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Com o livro Divirta-se com Origami voce descobre como 
usar as tecnicas japonesas para fazer jogos super divert idos 
como corrida de sapos,pcscaria,cavalo que da salto mortal. 
Ou para criar flores,enfeites,e as mads tradicionais dobraduras. 
Tudo muito bem explicadinho. com fotos passo-a-passo. 
Mas.sc mesmo com tantas novfdades assim voce continuar 
preferindo os avioezinhos f tudo bem. 
wjui tern modeios que voarr 
aqueles que voce conhece. 



■ Aqui tern modeios que voam bem melhor do que 
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Apds urn conturbado mes de setem- dor tftulo da Atlus) e de Suikodert II, que 

bro com assombrosas vinte paginas de chega com todos os seus mats de 120 per- 

Game News, mostrando os maiores even- sonagens para mostrar que Vandal Hearts 

los ao redor do giobo, este mes foi como nao esta s6 na softhouse. E, como nao po- 

uma calmaria apds a tempestade. Ou deve- deria deixar de ser, a Square vem com o 

riamos dizer urn preliidio para a imensa maravflhoso Final Fantasy Anthology, com 

onda de titulos que incendiarao o final de o inedito Final Fantasy Veo lendario FFVI. 
ano? Apenas o tempo dira... a mais nova plataforma da Sega an- 

Entretanto, apesar de nao serexata- dou meio fraca este mes> com Speed De- 

mente urn mes repteto de lancamentos, a vils e Pop'n Music 2, alem do adlado Climax 

quadragesima quinta edigio da Gamers nao Landers. O mesmo vale para o 64-bit da NirF 

deixa voce nao mao. Com a chegada do no- tendo, com Gex 3: Deep Cover Gecko, Jet 

vfssirriD Survival Horror da Capcom, Bio Ha- Force Gemini c a pancadaria veloz de Des- 

zard 3: Last Escape noesas noites de sono truclon Derby 64 e Road Rash 64. 
foram novamente perdidas! Preparamos Para fefioidade dos micrelros, a ver- 

doze paginas de puro terror com a mais dadeira sequenclade Age of Empires, AoE2; 

completa estrategia para o sucesso da gl- The Age of the Kings chega arrasando na 

gante do mercado, com locstizacao baslca jogabifldade, dlversao e graficos. Um ver- 

dos principals itens, caminhos a serem se- dadeiro simulador de imperios! 



guidos, os do is finais e outre s. 



A secio Game News nao fica atras, 



E nao e s6 de zumbis que o Playsta- com uma pag ina dedicada inteiramente a 

tion se apreserrta este mes. AJem de BH3 :LE, She n Mue e outras promessas como Tomb 

trazemosainda as esperadfssimas versdes Raider 4: Last Revelation e Legend of Dra- 

amaricanasde Grandia (o mais ambicioso goon. 

projeto da Game Arts, inicialmente langado Bom, deixemos toda a conversa de 

para Saturn), de Thousand Arms (o inova- lado e vamos ao que interessa; as paginas! 
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Assinaturas 



Nenhumacmprcsa do Gwpo 

Escalade Publfeavoes (Editara 

Escaia, EdilOra C'nnaa e fjditura 

•;-,vy Metal), irabalha com 

P assinaturas, Pintanto. queni quer 

que se aprcscnie com tal 

finafidade i ii io c pessoa auiori/acl^i 

pela eoijfMresa. 

Qualquer riiivlda Ou ocorrSrscia 
nessesenlido, favor ligar pani(OI ! i 
266-3 1 66, pam que pyssaHios'tomar 
as providencias cabivcis. 



a 6 a nossa cotacSo, mais compacta que a 
anterior, masafndatrazeridoa mesma quantida- 
de de intormac^es e de tarma mais compreensl- 
vet. EfacJIe rapidDidentiflcaro console, Jaque ha 
un*'a tornbadaoncte indicamoso noma do conso- 
le {ao top©) e sau respective nome em japones 
(k esquerda) com uma cor diferente para cada 
sfetema. AJem disso, o logo respectivo aparece 
no canto superior esquerdo da ficha de avalla- 
■> e, na parte de balxo, o joystick do mesmo. A 
;ionalidade do game e indicada na bandeira 
inguiar (amarela no exempto). Ao lado desta 
io® o noma dojogo em destaque. Logo abaixo 
segusm-se o noma da fabricanle, a memdria, o 
ganero do game e o nijmero de jogadores. Ern 



I) para os 5 qussitos avaliadDs . Graltoo, Som, 
Jogabilidade, Inovacao e Diversao. Estas notas 
resuitam numa media final, que aparece desta- 
cada em segulda- Pot ifm, seguem-se os pontos 
positives, em Pros, e os negatives, em Contfas, 
do 'iiL'lo em queslto. 
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Pot que para a Capcom todo 
brasileiro 4 amazonense? 
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esperados titulos do 
Dreamcast flnatmente 
da as caras 

Road Rash 64 
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Oh capitulos dccisivos 
da saga de Final 
Fantasy agora no 
32-bit da Sony 

R6: Rogue Spear 



"Disericao e 

criatividade sao as 

pecas-chave para ter 

suct'sso nas mmoes" 
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Vma tenda onde o Umiar entre 

tral^ao e /ealdade, amor e amimde 

se estreita a cadapasso.- 
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TEMOS VAGAS PARA NOVOS EMPRESARIOS 

JA SEU NEGOCIO 
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ABRA UMA FRANQUIA PROGAMES 

A MAIOR REDE DE LOJAS 
ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAMES DO 
BRASH, ATUALMENTE COM MAIS DE 50 
LOJAS FRANQUEADAS TEM UMA 6TIMA 
PROPOSTA DE NEGOCIO PARA VOCE, 
COM UM INVESTIMENTO INiCIAL DE US$ 
25.000 A US$ 35.000 E RETORNO ENTRE 
12 A 15MESES. VOCE 1NGRESSA EM UM 
SEGMENTO PROMISSOR E DE EACH 
ADMINiSTRAQAO., CONTANDO COM A 
EXPERIENCE DE UMA MARCA LIDER DE 
MERCADO. 





Contato no Brasil: 

TEL: (011) 3641-0444 
FAX: (011) 3641-0448 
RUAPfOXI,230ALTODALAPA 
SAO PAULO - SP - CEP 05060-000 



INTERNET: www.progamBs.comJir 



TEL.: 0748-4871-58 
GEL.: 010-734-3800 SRA. AUREA 
SHIGA-KEN, KAMfSAKI-GUN, 
GOKASHO-CHO. KINAGASHI 492 



T529- 



E-MAIL progamBs@nodeLcDnLl]r 
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5HENMUE- 

CHfiPTER ONEt TOKOS UKA 
Sega / 



^7 



FREE - 4 GD 



isto p ara abril de 2000 no Japao 
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As versoes dos dassicos da Sega — 
entenda-se: Sonic, Sega RaFly e Virtus Fi- 
ghter — para sua novissime piataforma to- 
ram ansiosamente esperados. Eniretento. 
nenhum dele3 realmente eonsegufria sy- 
| perar as expectativas do primeire titulo de 
Yu Suzuki e sua equips AM2 criado crigl- 
nalmente para o Sega Dreamcast Shen 
Mue. IniciaFmente chamado de Virtua Fi- 
ghter RPG a am seguida de Project Berk- 
lay, o titulo ja e considerado a obra maxi- 
ma de Suzufd, criando um novo genera no 
mundo dos games, o FREE (Full Reactive 
Eyes Entertainment}, apresentando o ver- 
dactefro poder do consefe atraves de cenle- 
nas de rues besesdas no mundo real, ex- 
pressoes facials axtremamente reailstas, 
— mais de 1200 locais possiveis de se expo- 
s' incessante (com os movfmentos sendo todos criados atraves do | 
■n de Motion Capture, onde stores reais sao utiHzados e sens movimen- I 
Irs -:'j£lz$dQ5), rrusicss araueslradas, -cfeiios cllrnaticos vsriados diaiogos 
Madbs quaometricos e diveraos outros elementos que o tomam o mais verf- 
iSco simulador de vlda ja eoneeoido, O enredo todo gira em tomo do jovem 
\*& Hazuki, eujas viagens peto mundo o levam s Hong Kong de 190$, onde 
•ncortra sua conrra-parte Ref Shen hue, residents de Yokosuka. Tudo Isso 
too*, provavelmente. JS connect. Os dados que foram revelados no CD que 
aecmpanhava o GD de Virtua Fighter 3tb no Japio, o Imptemerrtados meses 
depots em uma conferetida oficiaJ com Yu Suziki e publfcados em nossas I 
PBpnas. Tempos depois, apos series e series de adiamentos, algumas ques- ' 
iBascomecam a serrespondidas ao passo que novas imegens comecam a ser 
owutgadas, Shen Mue agora e uma game drvidido em'cinco capltufos, . 



em meados de abril / maio de 2000. possuindo quatro GDs. Esla primeira ■ 
parte coenra os aconteclmentos que preeedsm o enconfro errtre Rei e Hyo, 
com as varias desventures do heroi pelas rues de Hong Kong. Q sieterrta de \ 
cornbate foi batizado de Free Battle System, que consiste em escolher e p 
executsr os oomandos rorretos quando estes surgirem na teia {uma especie f 
de implementaeao do srstema da batalhs antra Laura e o cavalelro da ■ 
aspada em ou as sequencias de Dragon's Lair, Brain Dead e outros), permi- 
•no© lutes contra varies oponentes ao mesmo tempo, iembrando muito os 
antigoe fflmes de artes marciais. Alem disso, dependendo dos comandos i 
wet poderi einda executar combos e outros movimentosespedais, tais 
corno esquivas. conlra-ataques e arramessos, aumentando as possaHlidades ', 
-^ .-Js^;':dariB, Mesno e.-n a^gjmgs cenas de a^:3o ss utiizo'So deate 
'■-—-£-'■ =So r !T! come err: dynamite Deka 2 / Dynani'.e Cop. Cc^ta-ss ainda a 
PMaUdade de se utilizar alguns elementos exlstentes em Virtua Fighter S 
noKo offlbates, mas nada confirmado at* o momenta. De uma forma ou de P 
^rs. mesmo com todos os adiamentos e contra-tempos. as expectativas de I 
as partes sao grandes: encjuanto a previsao mais pessJmlsta da Sega 
ndar eerca de 2 mifhfles de cdpias (para cobrtr os vultuosos 16 mflhoes 
■*"» envoividos no$ custos de producio e desenvolvimento do tHulo), 
o pubfceo vS Shen Miie como a recuperapao definitive da cortfianca r>& 
i. como a Bnha divisoria errtre as conversoss de arcade que mantem 
• m uma novjasima fase de games originals, Dessa forma, rt3o seria 
aigom dSzer que este sera o responsavel pela determinayio do 
k*m do Sega Dreamcast no Japao. Yu Suzuki e seu time planejam nSo 
^pmrnt crfar om game definftivo e revoluciona'ria. Eies desefam criar elgo 
aKnda concepceo de Yoshiki Okamoto com seu Raskten'. Evif, de Shigeru 
ijpmaio e a inseracao e llberdade de Super Mario 64 ou de Hideo Koiirna 
_ mundo potgonal do Metal Gear Solid. 
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TOMB RAIDER 4; 
LAST REVELATION 



Core Desigh '."/ li.dos,, , 
Adventure -CD 
tv'i£t& para o final die 9^ nos EUA'' 



EXPircTATtVA: itirickir 



Praiicamente nenhum game desenvolvldo a laneado nos Sta- 
Icanvou tsnto sucesso quarto Tomb Raider da Core Design. Insda- 
tfrw um -lIIuIq para Satum, o game da heroina Lara Croft logo ooiv 
;qj lima fegJSo de fas, aportando em pouco tempo em seis tSufoi 
mdo cansideracao as edlcoas Gold para o PC) que venderam tni 
Ihces de unic'ados e render-am morrtanhaa da ddtaros para a Eldos Infe- 
ctive, lornaodo- a pequena softhouse em uma grand© presence nr ' 
ercado de games ocldentai. E quem poderia imagkiar que a vr.r:* 
mlnina do douior Henry Jorrss Jr — rnais conheddo como India 
ines pudcGse se torruir um idolo rnundsai e um simfeolosssjal? r= 
«sa onda de Tomb Raider que a Eidos.finatmanie apres-enta a quarts 
irsSo de sen oarro chafe, batizado de Tbmb Raider 4 - Uisi RmolarJon. 
o qua os criadores poderiam explorer alern das avwturas-de Lara no I 
i&tio de M&as, nos corns-gas do Vaneza ou pelos Shades d-e Lor- 
es? As Bveniuras da Jovam senhorfts Croft, dare! Nesia nova aventu- 
e cSaria a oportunldade de se conhecer um pouoosobr© o passado de 
ira, nos primdrdios de sua vJda.de srventur3&, Substituindo a fasa da 
tinamento na velna roansao dos Croft com.o velho nsordomiCJ, voce 
ciara Bgora sob a Mela de seu professor, o doutor Von Cray, com uma 
lira aos 16anDs e com sardas. mas Ja com doles actobah'oos impres- 
sionsntes Alias, nas primalras fases voce devera cumprir algunsocj* 
tjvos propostos por Vbn Groy para pader prossaguar, nums especie j 
i pfeparacao para .os yerdadQlros desafios que a aguardam }6 adufta e 
com umcabe&oalnda mafe compridprvo Egiloatual, suas imensas plremi- 
ti8s r dosartos'emumiasamak}icoadaS- Fora Isso, risda mais fana droul- 
OQ do pela Sdos.; Mas, canhecendq a traciicyo da softhousG, a quase 
rto que novos datalhas serao reve}ados com o.aproxrmar da data de I 
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Gamers i Gamc Ntws ■ Nintendo 6-4 



DONKEY KONG 64 



--./ / A dventure - N/A 
Previsto para 22 de novembro no Japao 



Eahcrs ■ GftMENKws- Sony 



DARK CLOUD 

Sony 

Adventure / RP€ - 




Expectayiva: ****** 

Com a aproxlmacfio do lancamento, a 
Rare dlvulga novas tmagens de seu mats novo 
tftuki. AJem de se utilizar do cartucho de expan- 
sao de 4MB-RAM para a realizacao dos movl- 
mentos exlremamente fluentes. cinco parsona- 
gens com caracteristicas prbprias — o que. ctaro, 
represerita a possibiRdede de estagios vo.ltados 
compfetamente para certas habilidades, cbmo 6 
costume da empresa — e um elsnco todb novo 
de persorragens e auxiliares, o tftuloainda inova 
com a apresentacSo: cSnoo muitos do mafs puro 
Rapnorte^iTiericanD. Sem menriortar o mini-jogo 
oontendo a varsSo original de Donkey Kong. Mais 
a.lgum tempo de espers... 



Sem previs ao de I an ca men to 




Expectativa;*-,v 



IJrTV] 



uuiiio wimoiDinjia uim&i para oanun 
ciamanio do PlaytaJkjn 2, a Sony ainda divulgou 
umas6riedetftulosqoedevemserlartcadoEpi-;ia 
o -jonsote no Japao. Dark .Ctoud om um deles, ; 
eniadO durante a lillima TGS em v£dec, ■:-.■ 

_ nao Ohamou muir?s atfjrjr^jo pornao tomar! 

pnovejto. do poder do console. nSo sendo melrior[_ 
" muitos dos titufas.de Sega.DraamcasL VooS '\ 
i pa pel de um jovom Incumbido de oonslruir 
ijm mundo compietamente novo e anlSo oxploia- 
lo (heraftca de Setkon Danseisu: Legend of 
Mana?). Voofi pode alteYnar entre cs modos de 
'-rxplomcao a crlacao, dando uroa dlnamica dlfe- 



«es bSsica5 voce terd a seu dispor um maravt-j 
Ihoso tapsje magico que o ajudara no que fori 
necessario, tndulmio a pDscrbilidadB J 
voar Sodo o seu mundo o quanio de_ 
estar em uma fasa de desenvolvimer 
' *, pouco pode serdito. Afnda ass,,,, 

)fl1,ir3l;'ilir; i 
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Gamers - Same Mews - Same Boy Color 



THE LEGEND OF 2. ELD A - ACORN OF 
MYSTICAL TREE: CHAPTER OF POWER 



Nintendo 




Adventure / BP G - N7A 
Evisto para dezembro de 99 no Japai 



expcctativa: 
Mostrado na edicao anterior da Gamers, o mais 
novo capftulo da serie The Legend of Zetda para o 
^ portalil da Nintendo, Acorn of Mystical Tree, traz 
uma grande novidade: a divisao do storyline em 
tres episodios a serem lancados em separado. 
Cada parte representa uma das ires vertenies da 
p Tri-Force — Poder, Sabedoria e Coragem, que for- 
marn entre Si urn tado (o poder sem a sabedoria e 
nir.il. da mesma forma que a sabedoria sem a cora- 
gem ou a eoragem sem o poder), O piimeiro dos tres, o 
Episode of Power, da incfo a aventura e apresenta uma 
ijr" A serie w de novos elementos. Agora as estacces do ano 
* tern uma forte influencie em seus desefios. Alguns 
locais, por exemplo, s6 sao acessados durante o verao, que derrete o 
galo do invarno, ou durante a primavera, quo faz com que plantas 
crescam e srrvam de escades, Mesmo com estas Implementacoes ain- 
da ha uma serie deeiementos classicos que retomam, corro os mapas, 
chaves q compasses, alem dos bons e velhos baus. 
Sobre a hrstoria, nenhum detafrte foi reveJado, exceto a 
presenca de alguns "veihos" (vai saber a cronologra 
dessa historia...) eonbocidos de Link, comoe o caso de 
fmpa, a baba de Zelda, agora 
^---{am uma encarnacao mais 
*chela'. Entre os novos tntegran- 
SSjtes do time esta a mage Maple-, .: 
5 Novas informacoes a qual- 
"^quer momenta em nossas A 
paginas. 



?/\ 
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I LEGEND OF ZELDA GA1! 

j 1— * 

'Zr * \ Nintendo 



Adventure .111*6 _'- N/A 
Prcuisto para final de 99 nb'JapaO 



expcctativa: **♦** 



O primeiro Side Str. 
gendo of Zelda; Ocarina of Tin 
dar as caras na midia. Novas 
sofcre os sfetemas e outros deralnos foram f 
NMda.dos, bem come novas imagens. O 
marcatior localizado na parte inferior dan- j 
t= oi -e!a, indicando o tempo resianto para 
se complelai sua missao — para aquelos — 
que nao sabem, deter a queda da lua sobre 




Trocamos e Vendemos 

Video Games Novos e Usados 

PK<»10CA4» 

Fitas de Super NES e CDs 

de Playstation! 



ostre que voce e fera) 

1° Passo - 

Prencha 1 cupome 

con corra a um video game 

dia 24,12.99 

2° Passo - 

Quanto mais cu pons voce 

man dar, mais chance voce 

tern de ganhar. 

(Na compra dealgum 

produto. 

Voce ganha 1 revista e 

1 cupom). 
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ooneci em tempo reeL com o pa 
tjt Em corrrpensacao . 3 veFaodade 
que as boras passamfoi reduzida ba 
^sftapnaomandodoscerloctosdenosso 3 
mund© As mascaras, agora com uma im- 
puitamia muMo mator que em seu prede- 
cessor, atom de trasrrfarmar Link naa cria- 
turas cofrsspondentes e garantir as ca- 
rattnftA\n das racas (oomo nadar lavre- ' 
com a. mascara dos Zoras, o spin- . 
cash dps Gorons, etc), servem tambem 

para fcxar drveisos tnstrumerrtos. Os Go- . 

rans usam Jambores. os Zaras usam guilanas de peixes, os Daku Scrups arra'sam nos saxpji 
nes e ottfros tnsfrumentos de sopro. Isso tudo sem mencioner o Jato cfe que, usando certas 
mascaras, voce consegye cfiferenles reaooes das outras racas, podendo ate mesmo oontralar 
algumssoeias para rearEarce^tas tarefas, que eleva grandemenie a variedade de tarmas de se 
resoivor piggiret e outros enigmas. Aposar dc mais nada tcr side liberado, a data da lancamenlo 
~ rna&eradat final de 99. Contarrto q ■• e 9 stft' Side-Story n5o sofra-os mesmos adiaroentos 



Rua Tup is, 204 - Centra - 

Sala216 

Ed. Santo Afonso - 

Belo Horizonte - MG 

CEP: 30190-060 
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ERS * GAME NEWS - SONY PLAYSTATION 



HOSHIGAMIi RUINING BLUE EARTH 



Maxfive 



R PC / Estr atcgia • N/A 
Previsto para Janeiro dc 2000 no Japao 



Expect ativa: -k-k-kir-^ 
Quando as vandas de Tactics Ogre, da Faz, urn jovem soldado da Nightweld 
Quest, estouraram no Jsp&o, a Square contratou Qua se vfe enyolvido pelosrTBgerios por 




■ 




£*£3M- 



produgao da um game seguindo a mesma llnha. 
mas com todo o requEnte da saga de Final Fan- 
tasy. Infelfzmente cste segundo trabalho nao su- 
perou a vendagem do primetro a. por Iniciativa 
propria, q time se reuniu navamente e formaram 
sua propria softhousa. a MaxFwe. A partJr de en- 
tao, dersm initio ao trtulo que tentaria finalmen- 
te derrubar s hegemonis da Tactics Ogre, Sau 
nome: Hosnlgami - Ruining Blue Earth, Mostrado 
rta edlcao 42, o titulo dos criadores da FFT ganha 
formas mas consistentes. ATem dos tipicos mode- 



tante grande de aituras. elemenios Ja 
caractarfsticos do time, H:RBE ainda 
^ traz um enredo semalhanta: os 

quatro reinos da um vesto 
continent© {Nightweld, Vala- 
Im, Gerald a Ixia) vmem 
pacifieamente ate que, h5 
quinze anos, Valalm Invadiu 
* o reino magico de Ixia, am 
busca do artefato conheckio por 
Marcleva, Entretanto, este desa- 
parsceja e, a parfir de entfio, a 
guerra se espalhou pelos qua- 
tro domfnlos, tendo um efeito 
devastador sobre a vide do pla- 
nets. E aqui que antra voce, 



Douses das Estrelaa am urrta traducao 
literal. Quanto aos sisternas, os mais 
veteranos se encontrarSo familiariza- 
dos com topicos como o CT (Charge 
Time), mesmo eta tendo passado i 
para RAP (Ready to Action System). ' 
Por outro lado, existe um sisfem?- < 
inedito a peculiar, batizado de Ses- i 
Sion Mode. Este consists em user o ! ^ 
comendo de Wait para sa manter \ 
em posicao de defesa e, entao, fazer 



t«»- J i 
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migo entre em seu ralo de acao 
convencional. Quando isso aeon- > 
tecar, voce atacari automatica- 
mente. Com um grande numaro / 
da personsgens voc* pode de- 
sencadear combos que fario o solo 
tramerl A magiea, por suia vez, a ba- 
seada em moedas elementais que . 
carregam um ou mais tlpos de ^J 
magiea. Usada a rnoeda. usa- j 
da a magia. Sem s pravisao de 
um Final Fantasy Tactics II, 
Hoshlgaml - Ruining Blue Ear- 
'th aparenta sar a meSrior pedi- 
da para nds, amantea de RPGs 
estrategicos. 




Gamers ■ gamenewb - Sony 



PARASITE EVE 2 



Square 



Cinematic RPG *' N/A 



! 



Sem prcuisa© de Lancamento 



Expect ativa: *-*•+* 





Parasite Eve e um game peculiar nu 
historic da Square. Ao passo que para todos os 
sous tftulos ha um publico neutro e imparcial, PE 
siroplesmerrte salta este ponto; existem sornente 
os fas incontestaveis ou os que odeiam ate o 
ultimo fio de cabeto de Aya. Isso taivez tenha se 
dado peta me*r:la do diverse* etemontos que nao 
Se encaixariam r»atufalmente (afmal de contas, 
PE nao e um verdadeiro RPG e muito menos um 
filmc), tornando-o algo iinico, um Cinematic RPG 
que instigava ou repelia osjogadores. Mas, ape- 
sar dopubfico contra o titub, a Square anurcciou 
durante a ultima edicao da TGS o sucessor de 
PE, batizado simpleartiento de Parasite Eve 2. 
Enfocando-se mais na acao e lembrando muito a 
sdric de Survival Horrors da Capcom. PE2 se da 
no dia4 de set^rnbro de 2000, tr6s anos apos o 
inddente com as mitoc&ndrias em Nova York. O 
local agora 6 um imenso arranha-ceu no cora- 
t;ao de Los Angeles, conhecido por Acropolis 
Tower, onde uma estranha leva de criaiuras sur- 
ge. A suspetla e dc que sejam seres alterados 
pela acao mitot;oinJal. E aqui qua nossa heroina, 
Aya Biea, entra em cenia. Agora mem&ro da divi- 
sao do FBI conhecido pot MIST (Mitochondria In- 
vestigation and Supression Team / Time de In- 
vestigacao e Supressao de MitocOndrias... !?!). a 
ex-policial novata de Nova York assume o caso. 
Um pouco difiol dc se acertar, mas a Square nuri- 



cajoga para perder... De qualquertbrma, agora 
o game como um todo e voltado para a acao, 
com basaihas se dando em tempo real, diferente- 
mente do primeiro titulo onde havia uma "transi- 
cao" para umrwa tela ds batalha, e a posarbiiidade 
de ter outros membms da MIST ajudando voce, 
sendo controlados pelo computador. Agora um 
radar localizado no canto superior dirofto da tela 
mostra a posicao das criaturas, permKindo a voce 
caca-Sas valendo-se de arrnas que vao da ifpica 
Handgun a lanca-granadas, passando pelas 
Shotguns c metralhadoras que podern oar mo- 
Ihoradas como em seu predecessor. Isso sem 
mencionar a "maldicao" de Aya, sua Parasite 
Eneigy, agora simpl«smente rebatizijda de MP / 
Mitochondria points, que podem ser utiiizados 
tanto para causar danos fjuanto curar a si mes- 
ma. Por outro tado. o sistema de EXP c H P perma- 
neceu o mesmo, bern coino os graftcos — per- 
sonagens poligonats, movimentando-se em 60 
fps, cm cenarios pre-textunzados. Varios dos 
bugs existentos no prin>eiro game foram corrigi- 
dos — como as maldiias cameras que frustra- 
vam por alterar os controles diversas vezes — 
dando uma nova esperanca para a atracao de 
novas adeptos ao game. De qualquer forma, nao 
e uma m£ id6ia tentar conJiar um pouco mais na 
Square o esperar pela sequencia de seu Cine- 
matic RPG... 
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CHRONO CROSS 



.EGEND OF DRAGOON 



Square 



Sen previs 



RPG - N/A- 

dc lait^amente 




' 
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*P:ECTATIVA: ***** 

Se existe aSgum titu- 
J I lo dlficil de ser supera- 
4 do, este e Chrono Tri- 
gger. Desenvolvido 



rormado peio rencma- 

do criadorde Final Fan- 
tasy, Hironobu Sakagu- 
Ichi, o diretor de Dragon 
^ Quest, Vuji Horii, o cria- 
cfDrde Dragon Ball, Aki- 
ra Toriyama, e o'com- 

J'posHtorYasunori Mitsu- 
;da— etencadoparao 
■16-bit da Nintendo. CT 
.^conquistou uma legiao 
•^Jfimensa de fas. E, com 
Horfl e Toriyama ocupa- 
dos na cfiacao de Dre- 
/i :gon Quest VII - Soldi- 
: ''I li| | '^flers of Eden, esia tare- 

Ifa parecia impossfvel. 
Rumor que ganhou ain- 
da mais forca com' o 
fraco demo lancada 
juntamentecom SeiKen 
Densetsu - Legend of 
Mana ha aiguns meses. 
j|Entretanto,obrasobas 
asas do Character De- 
signer N'obuteru Yuuki 
(responsavel pelo de- 
sign do anime Vision of 
Escaflowne e de Sei- 
ken Densetsu 3). o di- 
^ 1w |retor Masato Kato (ex- 
■iilmeinbro de direfSo de 
Chroma Trigger), de Yasunori Mhsuda e do produ- 
tor Hiromichi Tanaka (Xenogears e Seiken Denset- 
su), original me rite conhecido no Satteieview do 
SNES como Radical Dreamers, comega a ganhar 
consisfSncia. Vooa encama Serge, um jovam ca- 
cador de recompensas que acaba per se encon- 
frar perdido enlre dirnerisoes paralelas que o 1e- 
vam a encontrar Kid, antiga aliada de Yamaneko — 
rival de Serges — e Gtenn, o cavafeiro portador da 
espada Masamune e antes conhecido como Frog. 
Tudo isso em um enredo que se di 20 anos apos 
os acontecimentos do game original Apesar disr 
so, voce ainda iera a oportunidade de visitar var'h 
as locaiidades farnJIiares, como a casa da Lucca e 
o casteto de Guardia. Quanto aos personagens, a 
Square planeja implantar cerca de 40 personagens 
possivefs de entrar em seu grupo, A unica duvida 
reminisceota desse assunto e se estes terao uma 
participacao ativa no enredo, com o toque especial 
da Square em encaixar personagens carisrndticos 



Suikoden de ser, com rnais de 100 personagens 
mas que nao fazern diferenga alguma. De qualquer 
forma, apesar de todas assas diferencas, Chrono 
| Cross ainda possui um certo ar d© seqOSncia de 
CT. expforando o mesmo mundo, as criaturas es- 
tranhas e esfeifcas conhecidas por Nus e a ob- 
sessao por gates. 




, t com um ; 
rca de trfis a 
i. ser o verdadeiro concorrenie de Final 



ertsScas de um clasaico do nriundo dos 

Como o mostrado na edJeao 44, boa parte 

rito grafico de LoD se deve as impressHe- 

FMVs que, por sua quaJIdade, ch 

riparar facilmente aos tra&elhos da .Si 

ido a55im Os mesmos quatro CDs de FFVIII. 

harios muiio bfim prG-taxturizados divide na 

com os personagens poJigonaes, tendo um 

arSquaneanD. E q mesmo pode ser apltcado 

arsonagens. Dart o protagonlsta, 6 o este- = 

d de personagem de RPG. pom um cabeloi 

ido, um ginio forte e uma' perJcia cam espa- * 
jrpreendente — fato represent^do orgulh'o- * 
tte pelaarmadura vermelha que cstenta. Ja 
•a guarreirB de boomerang, possui umaar- 
ra semGlhanta a dos Dragoohers de Final 
sy. Mesmo Shana, a smiga arquaiia de Dart : — - 
_ji uma persCnafldade caracterfstfea. Mas. cla- j 
. LoD ainda traz uma Infinidade de novidadfis. 
" special em se tratando de batalhas, A partly ■ 
rerminado ppnto do game, os trfts persona- '■ 
principals ganham o poderdo se Jrartsfor- 
m rneto-dragSes, com asas saindo de suh'- 
Suras, landd aeus stains elevadps e a posj,i • 
ie d© so exeajtar os Dragoon Combos- 
nadeatsque semelbante-ao de Super Ma\- \ 
ro RPG: pressianarsdo-se obotao no mornanto cor- 
reto (no caso. quando dois quadrados quese mo- 
vimsnto so t-ncontrarem sobrepostos soforeoalvo ), 
mate ataques podem ser desencadeados. A ca- 
mera durante as batalrjastamoem chega a impres- 
r. lernbrand 
oSulkodenllpc 
sua dinfimica. At6f 
' ""i, foram conffi 
it as ntudanga 
clima — akjo qd 
da paracer comut 
isacostumado 
'~Gs estrai ' 

s n5o para- p 
.clonals, N 
nenhum'ouf" 
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Gamers - Bamc News - Nintkndd &A 



RESIDENT E VIL 64 

Capcom / Ange! Studios 
E Survival Horror - 51 2Mb its 



to para 9 de deieml 



no Japao 
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SNK VS CAPCOM 



Cap com 



ii 



Luta ■ GD / Naomi 



Scm previsao de Fancameirto 



_ 



_^ EXP EC T ATI v a: ***■*■*■ 

■diabos comprimi 
lytes (equrvaJentes a dews CDs) er 
512 Mbite (64 Mbytes)J?\ Esta ea i 
s vem tirarido as noltes dos ppopi 
Nintendo 64 e fas de Reagent Ev. 
tra vista iss.o pareoe irnpossfvol, nn 
icarv., iuntam'enta corn a desconheefda , 
Studios, cQ.iscguiu (a! btto. Eon 
terrte de tudo? AJnda fojam caps 

"uma sarieda novjdades e Imj 

ua enriquecem ainda mate ( 

-o perfeito para urn Re-Maki 

(eiis muUo mejhor te:xtUTfz3d< 
am altfsslroa resolucao (pbssfvel 
ilio do expansor de 4MegaRAM), 
fluante a sorn campletament© Su 
idem! Evli 84 ja mosiiava sen pc 
i y:;-ese/itadc durante a E a e a " 
i se lomou muito mate dfr 

qu© os Load Times entre os o 

tmptetamente cortados — apai 

js da abertura das pcrtas sir 

jsentes, para darum ar de si 
coniinuidade a tradic&o da 

os controlDs fornm implemei 
i uma resposte mufto rrielbar do c 
jTaggcD do consote. alem da compa 
3om o Rumble Pak, A rriaior parse dc 
im recri&dos, to'rnando-se mais fir . . 
encaixando pcrfeitamente ao Surra: 
md. Por lncrfv©3.que paraca, os min 
n Tofu e Hank lamb&m estao p'res 
18 a us n-oyic : ades?\ voce se per 
"^m dos novosgraiicos, aCapr' A 

nou unia grandegama de nt. 

its, conseguJdas- ao se cumprir 

-nclas'espedais que variam de r 
"arqujvos ou recoiher uma carta porco, 
m de tans. Alias, astes forarn dote item 
lado.s do novfssimo Bio Hazard 3 Name 
Os arquivDs sao dacumentos espaWa 
pelo jogo quo contain um pouco mate sd- | 
a l wistaria de Resident Evil, com detains! 
re o eniedo do& fees games lartpados a-j. 
pmanto, alem de djcas- sobre como ©onse 
algurnas varitagens como munJcao infini 
U outras FOUpas Guanto aos tens, agora 
i 3ao espaFhados petos locals de for"" 
;dria, se alteraind© ei cada novoji 
ma de Item Randomizer. J 'E quan 
icias da C<3 dogame orifltnal par _. 
" : -\ Bum, assa problerna foi resolvid'o < 

las diferenies: aJgurnas dslas F 

isdas em grafTcos taxturizados 

aJ. carrsD em The Legend of Zs 
rlna of Time-, dando um ce'rto ar definlfivo 

3 game, ^la com as d&mate-. A Angel ? , 

J taz»f o impossI'vieJ e adicionar ia- 

qirencias deCG nosistoma deco 

io MPEG! Ciaro, nSo s3o ^ena& 

ifa Inloira (alias, nem rpesmo r 

'am), mas sirn mo'/ies em um 

da tela, Bern, de qualquof 
que nadau Assim, 

ifil t'.',lfinatmeniesi 
qualid 
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E K P ECT ATI VA : **•*■**- 

Novas irrfewrnagoes sobre um dos 

lis esperados games da luta da hlstoYia dos 

mes. Como divulgadio na edicao passada, a 

rsao Naomi / Dreamcast de SNK Vs. Cap- 

m cortta ate o memento com doze peisona- 

geos (lori, Ryy, Kyo, Ken, Terry, Btenka r Benl- 

maru, Guite f Raiden, Zangief, Mai a Chun U), 

lo a pDS-sibilidade do optaf enlre bata- 

ilo (1 vs. 1), duplas {como em Marvel 

Gapcorn ou outros crossovers) ou trios 

es como em KOF). Quanta ao sistema de 

a-se que ha o.fSM da SNK e 

SFZera 3. Novas 




SNK VS CAPCOM 

Si 



Luta • N/A 



Preuisfo para dczembro de 99 no Japie 

maaa 







E na onda SNK vs. 
aCapcom, a SNK libera no- 
was informa^des sobre seu 
SNK vs Capcom - Battle of 
the Strongest Fighters. Se- 
rao ao todo dezotto perso- 
rwgens {lori, Ryu ; Kyo, Ken, 
Terry, Zangief, Ryo, Guile, 
Mai, Chun li„ Leona. Dan. Athena. Sakura, Haoh- 
maru. Morrigan, Nakortiru e Felicia... Uma verda- 
deira salada de luladdres!), havendo tres diferen- 
tes modalidades de combate {1 vs. 1. 2 vs. 2 Tag 
Team e 3 vs. 3 Team Baffle) a outros tres modos 
decomando: o Counter Slyle.'sernelhante ao Ex- 
tra Mode da serie KOF. com o comando da esqui- 
va e carregamento de Power, o Average Style. 
como o Advanced Mode de KOF, com rolamentos 
e carregamento progressive de Power; g o Rush 
Styta.com ChaiirCombos, como em Oarkstatlkers 
/ Vampire Hunter. As tiptcas apresentagoes es- 
pedais de KOF tambem estarao presentes aqut 
(como Ryu vs'. Ken, ou lori vs. Kyo), A SNK ainda 
afirmou que o game tare algum Upo de compatibj- 
lidade com a versSo DC de SNK Vs. Capcom. 



-'-■'--,-• i 



GAME NEWS - PREVIEWS 










^^ 



CAME NEWS 




Novo projeto de Kojinta 



Aproxirnando-stj do final do ario, as noJicias 
sabre o rjiundn dos g^mfts Surgern seni parar. Aqui 
;eparamos as mais querrtes novidades para o final 



de ano„, E o mes de novembro se prepara para pegar fogo! 



Ja ita algum tempo a Kc- 
totb vem irabafhando em urn proje- 
: psfso novissimo 1 28-bit da Sony. 
i_i -j^r^a, contudo, aindo era 
oculta a sate chaves. Entretartto, 
com o anunciamento oficial do con- 
scte, a Konami divuJgou queo tituio 
esta em desenvotvimento sob as 
asas de Hideo Kqjima, o nesponsa- 
veJ pela dassica sorie Metal Gear. 
Mas nao elevem segs ammos. f§s 
tio renomado tituio: as chances de 
cue esta soja uma seqQeneia do 
game s3o pequonas, uma vez flue, 
speser do game ser urn adverilure 
ermefceira pessoa. ambientado em 

~ande metropole mundial real, 
osptenosde Kojima incluemadicso- 

:-: : : :- : jpor soderosos, com 

5 psiquecos e putras vanta- 

~r asroa Irnha do fiirntj A 

fciwnr. que nao parece se encaixar 

i— uto com a ambtentagao do MG. 

tements nennuroa outra infor- 

o scibre o tituio fora divulge- 



Fatal Fury - Mark of the Wolves 



Depots de suas aventuras nao multo bem sucedrdas corn o time de Fatal Fury pelas praias 
poligonais de sua placa Hyper Neo Geo 64 e do Playstation em FF: Wild Ambition, a SNK finalmsnte 
anuncia sea mats novo game da serie: Garou Dcnsctsu { Fatal Fury - Mark of the Wolves. Apurtando 
desta vez na boa a veiha placa MVS (famosa par seus jogos 2D, eorno o pr6prio The King of Ftghteis 
■09), o tituio nao herdara os personagens tipjcos da serie. ccmo Mar e Joe. Ao inves disso. o game 
sera focado na mais nova geracao de lutadores, posterior as batalhas entre Geese e Terry. Corn 
excecao de Tern/ Beoard, ja com uma idade mais avancada, todos os demais personagens sao 
novates, mas com algum relacao com a vefha gLtarda de combatentes — em uma iniciativa semclhanto 
a de To Shin Den Subaru (e, esperamos, nao tao catastrbfica...). O personagem principal agora & 
Rock Howard, fiiho de Geese adotado par Terry como disci pulo apos sua morte, Dos de Terry, Rock 
recebeu suas tecnicas e a lamosa jaqueta vermelha com a estreJa branca. De seu pai verdadeiro, 
herdou a lecnica nata de Jutar. Seus golpes sao uma mistura dos golpes do Geese e Terry, com 
tocnicas repietas de Reppukens. Rizing Tackles (alias, o golpe mais mentiroso de toda a SNK...), 
CracKsliuute ate inesmo o deslmidor Raging Sloms, Entre os outros rtovatos, estao os dois filhos de 
Kim Kaphwan, Donphwan e Jeiphv.'an, que sempre o aeompanhavam durante os torneios e agora 
carKjgam adiante o legado do pai com suas t6cnicaa de Ttia Kwoai Do. Hokutomaru e o nwo detentor 
do cla dos Shiranui. enquarUo urn discipulo de Robert Garcia (isso mesmo. aguele de Art of Fighting) 
chamado Marco Rodrigez traz as tecnicas do esfifo Kyokugenryu de Karate. GriffonMask e um 
campeao de luta Fivre que parece ter aprendido suas tecnicas com Raiden t Big Bear, tsndo uma s^rie 
de agartpeK. Hataru Souba. e urn artisla marcfeU chines bom ao esfjlo Hon Fu, enquanto Kevin Ryan e 
um rrvernbTo das forgas armadas Por fim. B.Jenny, que se utiiiza dos poderes elementais. Foro os 
personagens, nada acerca do stoiyJine ou dos sistemas fora divulgado. Em breve imagans a informa- 
coas sobrc cste game que promote revltali^ar a saga do lotso desperlada, 
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Novas Langris ser Mi llenium 



Apesar de nao ter o mesmo requinte ou expectativa de seus predecessores 
(tendo em vista a deeepcao causada pela ausencia do lime de criacao original, om espe- 
cial o grande Character Designer Satoshi Urashihara, respons^vel por Plastic Little c 
tantos outros). Langrisser Millenium vein com novas informacdes liberadas direlamerHe 
pela proo'utora Masaya. O mais novo capitulo do RPG Estrategeco tcm data de lancamento 
rnyroada para o dia 3 do rvovembro no Japao, es-tanrio ©nil urn passo de dGsenvolvimento 
bastante avancado. LM $e utilizara do recem batizado Free Scenario System, onde wool 
tcm de optar por um dos cinco personagens, tendo cada um sua propria historta, poderes 
e aiiados, da mesma forma que Saga Frontier (Square, PS) ou Dragon Torcc (Sega, 
Saturn). Uma vea escolhldo sou personagem, os demais serao seus oponenttw em suas 
batalhas pela conquista de todo conlmenle. Havera mais de corn personagens que 
poderao fazer parte do sou cxercito e enriqueoer suas fileiras. tendo cada um sua 
pequena pariicspacao no enredo centra! ou secundano — a la Genso SuiKoden, E, diferen- 
ciando-se de seus predecessores. est© epis6dio ainda possuira uma eerie de batalhas 
em tempo real, onde voce podera controlar seu personagem como cm Star Ocean, alem 
dos costonwi4o8 combates porturnos. Mesmo tendo perdido o glamour da saga original, 
Langrisser ainda promete ser um tituio de succsso. 

Phantasy Star? Nao, Eternal Arcadia** 



Climax Landers 



O pacote empiumado. 



O novo capitulo da lamina 



A capacidade do Sega Dream- 
casl de se comunicar com a AmpSa Rede 
Mundial vai de venlo em popa na terra do 
Sol Nascente. Um bom exemplo disso e p 
croscontc nCimero de demos do jogos para 
console cxistentes em rede. C estc & exa* 
tamenle caso do adiado Olfrriax Landers, 
da Climax. No site da softnouse voce tem a 
opnrtunidade de baixar ires mini-jogos — 
como divertido game do mascote "The 
Big Adventure of Yogurt"" — dando uma 
boa idaia do produto final enquanto estc 
nac cri as rviras 



Antes do anundamento ofirial da produCao de Phantasy Star On-Lino pela Sega, 
corre<u um boato pela midia que novo RPG da empresa para DC, baliaado somucite de 
Projeto Ares, seria o qumto capitulo da saga. Grande engano. Ares Project se revelou 
Eternal Arcadia, um game completamente novo, se passando em um mundoonde 05 seres 
humanos habitam ilhas voadoras e se locamovem atraves de bareos ftuluantes Aqui voce 
encama Vyse, um jovem ptrata rnembro dos Blue Air Pirates uma especse de pirates na 
iinha Robin Hood, roubando dos ricos e dando aos pobres, em compJeto contraste com os 
Red Afr Pirates — rnestre na arte das duas espadas (alguem mi felon em Cervantes de 
Leon?). Em suas viagens pelos ares, acompanlxado per Aika. a otema companheira que se 
vaie de um boomerang anabolizado. voce encontrara varios aliados, como e o caso de Fina, 
uma maga que fora salva por Vyse ha alguns anos, A historia tods se imesa quando os Blue 
Air Pirates atacam um barco pertencenle ao mercado negro e Vyse salva Fina, presa pelos 
nefeslos traficanies. 

As bal.alha5 sei^io da visao (res quartos (algo como a serie Breath of Fire), tendo 
personagens completamente poligonais e lexturizados em tempo real. Quanto ao sisterru^ 
utiii^ado, apsitas se sabe que havera tecnicas especiais e magias de irivoca^ao. tendo 
cada urna sua propria sequencia de animacao. Para os que reciamavarn da falla de um bom 
RPG para console, esta parece que sera uma otima opcao. 



A SNK parece.esJar em uma era de renovacoes, SSo as novas versQes de Fatal 
Fury, a-aparicfio da Ryo Sakazaki em Buriki One, os no/os protagonistas de The King of 
Fighter '99, Cla.ro, algumas destas renovacfias ocorrem em menor intensidade, como e o 
caso de KOF, enquanto outrss se dao de forma mais radical, como e o caso de FF: Mark of 
the Wolves e do novissimo Samurai Spirits: The New Chapter of the Blade. 

Antes cogitado' como uma sequencia-de Samurai Spirits RPG, SS:TCotB.e na 
verdade o mais novo trtuto de lute para 32-bit da Sony e o sucessor da serie de samurais. 
O tftuto a completamente poBgonai. seguindo o eslita de Samurai Spirits 64, apesar da 
prornessa de urna melhora na jogabilidade (afinal de contas alguem ai tem paciencia para 
soltar um espeaal da Shiki no momento correto?), A histona de TCotB se da cerca de 20 
anos apes os acontecimentos de Samurai Spirits 64 2, quando varies dos personagens ja 
passaram suas ticnicas para seus disciputos. Por isso mesmo quBse todos os persona- 
gens sao novos, excetuando Nakoruru (agora um espfrito da natureza) e Haohmaru, agora 
um velho samurai. 

Havara uma serie de novos elementos no sisteme de batalhas, como formes de 
esquivas, ataques peEas costas — .similarmente a Rival Schools. Isso ludo alem de uma serie 
de mini-jogos para PocketStation estrelarido Nakoruai Rimuru'ru (Samurai Watch, um relo- 
gio para PocketStation, e o Nakoruru RPG). A era da renovacSo esta chegando... 
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O novo Aero 

Dancing 



A Square realmente daneja jxjpuian/caros games do seu bicho cmplumado! No dia 
22 de desembro a gtgantc do mercado lancara o pacote chamado Chocobo Collection, 
contendo tres jogos da serie Chocobos — Dice de Chocobo, Chocobo Stallion e Chocobo 
Racing. Chocobo Racing ja e velho cwhecido de nossas paginas. corn seus varios perso- 
nageriKdo mundo do Final Fantasy participando de uma corrida enlouquedda em busca dos 
artefatos magicos. Chocobo Stallion, anunciado recentemente durante a ultima ©digao da 
TGS, c um tftulo que Simula um Jockey Club mas, ao inves de cavalos, os corredores montann 
em Chocobos. Voce podc realizox apostas e varias outras ac<5es. Ja Dice de Chocobo e um 
game na linha de Banco Irnobihario. Jogo da Vida ou Mario Party, um jogo de tabuleiro com 
divertidos outros mini jogos, VaO voar penas para todos os lados! 



Para aqueles que procuram tiros 
e missess nos simuladores aereos conven- 
Cionais ou que odiaram as manobras aero- 
as e outras tarefas caimas exigidas em 
Aero Dancing, aqui vai uma otima noti'cia: a 
CRI, responsavel pela criacao do game e 
divulgacao no Japao — lembrando que a 
Infogrames trouxe o game para os States 
— esta trabaihando em uma nova versao 
do game batizada de Aero Dancing F para 
o Sega Dream cast. Desta vez. ao inves 
das coslumeiras missoes de rcconhoci- 
mento e manobras aereas, voce sera co- 
locado cm plena area de combate, de 
uma forma bastaata semelhantc ao Ace 
Combat da Namco. Havera Cinco rnotJoscle 
joqo, sendo eles Fighter Pilot Mission {onde 
voce, encama um novalo e deve completar 
as missoes do t.re"nomen!.n), r^clirvil Ciial- 
lenge {o verdadeiro Stor>- Mode, onde 
deve-se completar varias missoes para 
poder prosaeguir no enredo). Hangar (para 
possivets ajustes nas naves), MultiPlay 
(para jogos em rede) e Free Flight (um 
Traing Mode onde voce esla livre para com- 
piotar suas horas do voo). No mais, o game 
possuira uma s^ria <la iniplemontacoes ora- 
teas, novos eleitos de \uz e oulms recur- 
sos exclush/os do console. A previsao de 
lancamento e em rneados de abril de 2000 
\no Japao. 
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OESAkL-;. bNTRE CLUBE 



CO 



Bases um ciube mandar as fotos dos tres melhores tempos da piste 
proposte refefente ao console. Se houver outro clube mandando fotos 
da mesma psSa. ou rnesrno propondo uin desafio, os melhores tempos 
va>j ser post ; lado a f&do. gqui, para cortfparasao e escolha entre os 

- DESAFIOS PRO POSTOS - - - . - — 

PLAYSTATION NINTENDO 64 

JoflO= GRAN TURSSMO Jogo= DIDDY KONG RACING 

MarcJaro5trBsrr.€lficfes tempos da Mandar o rnelfior tempo da pista: 



ptsy Grand Valley 



Tri&i Mountain 



Anciet Lake, Fossil Canyon e 
Jungle Falls 



PLAYSTATION 






Trial Mountain 




Trial Mountain 



3 6 Molhor Tempo 



ttttt? 
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Hugo Q. de Souza Neto 



(comxktAm.ic^ 

Esto m&s a dispute foi um pouco 
mais acirrada O Emerson S3iu 
levando o prirneira lugar com sous 
2:13:503, anquanlo o Geison com 
sews 2:18:800 ralou por pouco o 
Hugo e seus 2:19:497. Diferenca 
de pouca coisa. Agora a coisa vai 
esquentar um pouco mais pSFS 
proximo desafio na pista Grand 
galley, Farafcens aos melhores! 




SOMBRAS. 



'.'.'/. terpos: cart&iftto& t jwnsl r papC> sotttbfio. dtrsvtfros, os.inetltomsjogosermjita 
ntms. Escrsva para: Rua Sao Pststa n"24 55,. CEP 17808-OQQ, Balmy Jit$$f>.m, Q?aC6t)d 
-S.R 

EXTREME GAMES 

Tmcamosdicas para Nintendo frf, PlayStation, Sapor NFS, MQQQ Qrfvec PC fejMOS 
rinho parti todos os video games acima. Rua: Dr. ALves Made! if 11 03, CEP 
6403$"S50, Jardho ItHKa, Pohta Gross? - PR. Fonos: 229- 1120 (Leandro) e 222-0533 
(Denis); n&p occitamos tigaf&o a eobrar. 

EOUfPE GHOST PLAYERS , , 

Son^Kesp9cia(izadc&6nrP!ayStatim,nisf7daniasqtia.tyjerdk:a, dcSgoautnattlia. I^o 
■;iMfswn(&tt{ncdp&ranQsa$sdcios, Temos cartskinrmejomalbimestrat. 
Rua- Prof* Orestes Oris de Albuquerque, o"Z?0 - Cootro Angatuba - SP. ou. Rua: 
Emnano Leite de Mex$tP392 - Cento Angaiuba -S.P. 

GAME MANIACOS...... .; ,„,„. 

Temos catiturintw & rawsift ritensat. N&o cobremos ins&^S.o! Os hiloressados tfaverao 
mandar cartas para: R. Santo Antonio n a 50 CEP 57442-000, OlSioD'aguadasFlOfes 
-AL 

CLUBE OMEGA GAME. , 

tfhs, V. ApaM&tia - CEP 18400-000- iiapeva - S.P. Este clube tern a 
ftnattdadd do trocar in'oimacoes sobre Game Shark e Dices sobre to&os os sist&'fi&s. 

CL UBE PLAYSTATION., .... '. 

R: Dutjus deCaxias s&m rf>, Se/namby- CEP 5QQ30-000-Sac Kt&faiis - F $, frMnrnw 
dfcas a macetespatQ PfaystaGQtt, NiW&ndo 64. SNES o PC. Mande para nos unm foto 
3x4 mais RS1.00 (urn) para nds fazermos sua Carieirinftn e *w£ SW sOCfO do nosso 
•:"..'..," ift Fftzet i HJSjipOJaf com varies macules de fangamento! 



- NAO NOS RESPONSA8ILIZAMOS PELO ENVIO DE DINHEIRO - 

v ■ ' ' - 



OOooii... (irfa!?) Sauda^oes Teletub... Ah!, voces sabem que saudai?5es 
que sao! Aqui 4 a Fabiana do RIO DE JANEIRO, e nao do RtO GRANDE DO 
SLIL. Deixei de falar que na carta passada. mas nesta eu falo: voces 
cc-Jocaram o ostsdo errado. O meu desenho foi puWicado na Gamers 43 
como RS. e nao R.J. Poxa, naofacam isso comigo, por favor] Sabo, certo 
rjia eu nao tinha nada para fazere vf o Tomb Raidor II dando sopa. Resolvi 
joga-lo e usando corno auxilio a esJrat^gia que vot^s publicararn na Ga mers 
r»° 26 c 27. Mas confesso que ffquei com uma duvida, e pergunto: O que 
acorugceria yy eu deixasse de pegar os Secrets das fasos? Uma ve? 
meu irmao contou que se eu doixasse de apannar os Secrets, Marco 
Bartoli nao se "ransformaria no dragao, na penulSma fasc. Depois cle vcio 
com a historia de que tsso s6 acontece so for a versso Beta. Para que 
ser/em os Socrots afinal do contas? Eu goato muito dos games musicois 
e achei o Dance Dance Revolution mufto bom Todo vez quo mou pal ouvc 
os Classicos "That's Ihe Way (I like it)', "Kung fu Rghttng", "Have you nev&r 
been a Meltow?", "Let's Got Down" c outras, para em (rente a lelevisao e 
Sica ouvindo as rniistcas, rclambrando seus velhos tempos... isso e bem 
logal! Eu tenho o exjstume de gravar no meu Memory Card os records que 
fe§o e. certo dia quando estava jogando, pcrcebi a presenca de uma nova 
mustca no modo Normal, a "Make a Jam - U1", A questko e: ha novas 
musicas para babiiitar? Se houver. por favor, digam como eu face! 
Fabiana de Medairos 
Sao Joao de Merit! - RJ 

OOooii... (catia coisa esiranha quo aconteco com /a/tor, nsoT), Fabiana 
do Rio cle Janeiro, tudo tem? Como voce poG f o tior, esta carta Q$ta um 
pouco atrasada, mas 6 o do menos. . p ercei>e/noj> isso urn pouco tarde, 
Fabiana do Rio t/e Jsnefco, nigs nSo ss pr&ocupe, nao vamos comctor 
este erro novamenie. Mas voce oao tem nada contra o pessoal <te R,$„ 
iom? Indo para as suas rospostas (Voce vki rnesmo Fomb Raider li 
dando sopa?... Pars quem? H$, ha, ha.... E por isso docidiu jaga-io? Do 
que andar voce o arremessou? Brincadeira, hein>). so voc4 n$o p&gs 
todos os Secrets em Tomb Raider II, vqc& simplesmente rtSo enfrenta 
Marco Bartoli txansfortnado. O& Secrats $erv&m como uma gratificacao 
do intonsiricar ainda mats a diversao do game, exigindo de voc& o maximo 
de desempenho nas fases. ou scja. proporciona ap&nas uma difievtdade 
ainda maior! Mas 6 no Tomb Raster HI que, juntando todos os Secrets, 
i/0Ct5 gantia uma f&se extra para se divertir. Do clima do aventura para, o 
ramo musical, voce comogou bem com DDR e maita gente gosta (V£ o 
caso do sou pal, a6?}. Bern, para sua aiegria, exisiem algumas mtisicas 
secretas $M Bias s&o habilitadas dependendo de um certo numaro de 
V&2&S qv& voce finaiiza em urn certo tfpo de dificuld&de. Para facifitar, 
confira uma mannas e o qfue 4 nec&ssatio para se habilitar algumas 
musicas: para haoilHar a musksa ~MAKE A JAM!" finalize o modo normal 
10 vases; para habilitar a "BOYS'", joguc e complete 300 musicas; para 
habilitar a "S BELIEVE IN MIRACLES", jogue e complete 220 musicas 
(podQ ser uma mesma); para habilitar a "PARANOIA KCET -CLEAN 
MDX*", finalize o modo Hard 150 vezos; a para habilitar a "PARANOIA 
MAX --DIRTY MIX'-', simplesm&nte finalize o modo Hard 500 vczes. Os 
requisites s&o desencorajadores, nao? Para tacilitar (ha, ha, ha...) sou 
des&mpenho em habilitar as duas musicas I BELIEVE IN MIRACLES e 
BOYS, jogue no Double Mode (na tela onda wee" escoihe Easy. Normal 
e Hard, coloquopara -t- o na tela azulada aperte: -T"^4-4"7"^4"^. depois 
£-€--^-><-{--^-> r a s&guir f&ga 'V 'J- J> 4« ^- -> £--£., ontiiu 
{--X—^i — X — >; com isso woe4 habilita uma porrada do torques legais 
c o Double Mode, o qual vocti vai usar...) no Easy fe bom tervocc e mais 
algu6tn para jogar se nao, nao vai funcionar) para cortar os probfemas 
pe/y ntetade, ou seja, ao inves de ftnaiizar uma (qu mate musicals) 300 
vezes, voce so lorn de Onalizar 150. Enlao... (&qui e nois fazendo do 
novo) Tchauy... Fabiana do Rio de Janeiro, e nao do RS. 

ttitwttn wttiti ii '^cw.wff^w ##### 



QI3 galeta da Gamers!!! Meu nome e Rcnata e acompanho, ja a aJgum 
tempo, as revistas de video game. O que rn© fez escrever esta carta foi o 
jogo Resident Evil 3. O jogo es!<i quase perieito. Isso mesmo. Quase. Ele 
esta muito facil. Tenninei-o em aper)as dez hor&s {nSo de jogo, horas j 



ESPACO DO LEITOR 



GAMERS 



mi n has). Li em var:oa lugares que o pmdulor Shinji Mikami estava fazendo 
urn jogo d© alia dificuldede pare ssftisfazer a sede dos jogadores mais 
antigos da serie, Como voces puderam noiar, n5o achei que esta tao difi'cil. 
Outra coisa que tirou urn poueo do brilho da serie fai a impossibil idade de se 
escolher n personagern, e q Sairianho do game: muito curto. Mas antes que 
um fa de Resident resolva me jurar de mode, devo dizer que o game, 
apesar dos pesares, e um (so nao o) melhor jogo que ia joguei em rninha 
vida. Os graficos e a aprasentacao estad perfeilas! Sera este mesmo ofim 
da serie Resident Evil? Eu, e todos os las esperamos que nao! E e bom 
mesrno que o novo Playstation giro os jogos atuais, pois ou Irei virar Uffl 
"zumbi" se nao puder mais jogar Resident. Uma ultima pergunta: quern e o 
compositor da Irilha sonora do ierceiro episodic da serie, em especial da 
musica do final. Pois ela e finda!. Bern, you ficando poraqui, Um grande 
abraco para todos da redacao! 

Renata A, B, Nobre 
Diadema ■ SP 
Alo R§, tudo na boa com voc§! Bom. como percebeu, RF}$ fna-verdscte o 
Bib Hazard 3: Last Escape) mk> qsti (§o dificil assim, mas provavelmente 
voc$ n$$ f&s "algumas coisas que tomanam o game W/c/r, como denubar 
o Nemesis (o grandaihao que vive otras de vocd o jogo inteiro) para 
ganhar iiens e armas. fez? So mais urn toque, voce estava jogando no 
Light ou no Heavy Mode? No Light Mode, quaiquer um podc acabarnuma 
boa! NSo querendo nos gabar, mas consegtiimos fazer tudo no game, 
pegando todas as annas, descobnndo detalnes e tudo no heavy Mode 
(quo. no e0o. e o "Hard", par assim dizer). A pnmcira vsz que acabamos, 
foi em tomode 05:41:14, com um total de 2 Saves. Mas a segunda vez. 
para ycro segundo Final t&rminamos com 03:12:36, sem Hear pegando 
muita coisa (e tiramos Grade S). Mas dames a voce os nossos parab6ns, 
voce e e primeira leitora' que nos enviou uma carta reiatando quoteiminou 
o game (geealmetrite sao so os cueoas qua noiiticam primeiro, como o 
Marceto de S Bravim e o Oiavio de Moraes, que enviaram uma foto com 
Grade S; nao dcu para publico gante!). E, a propdsitQ, o game e diiicii 
s/vr;... pa. f a aquQlQS que querem descobrir tudo! Agora deixando aquefa 
tr&dig&o de escoiba de personagens (inexistcnte ncsta) um pouco de 
tado pars finalizar sua carta, cbnSra a astratSgia que fiz^mos e a nvsliegao 
desio Survival Horror. Epa! Antes que esquecamos, para voce saber 
quern compos a musica de uma olhada no casting do game! 

Qiz zgente! {Emenderam?} An'es de mass nada, queria parabcnira-los 
pelas rnudancas na revista, que forarn otitnas. Claro que meu nome n3o ^ 
Renato Russo (esoum psoudonimo), mas file eo rtiaiyre esla aniversaiiando 
a sua mode {3 anos ja) a acho que ele gostaria de ver seu name na revista, 
nao acham? (Que xaveco?) Quena dizer que eu concordo com a lestora 
sobrinha do Kunihiko (que deve estar fundando um fS-clube ddn mesnocQi 
que diz que voces estao muito pessimistas. Acfio que wobSS nao deveriam 
colocar monsagens possimislas nas respostas das cartas, como na edicSo 
n° 40, vocfes devem ler a consciencia de que a Gamers g a revista de 
ponta- Mudando o assunto, eu queria atentar pelo jogo Sio Hazard 3: Last 
Escape. Este game d um jooa^u, rnaraviEhoso, e vai bater todos os records 
de venda do ano, Fioou muito legal a passagem polo R.P.D. novamenle; os 
yrrilicos sinsplesmente animais, o som "de sempre*. perfeSfa! Queria dizer 
lambem que bati o record em Gtran Turismo rsa pista High Speed Ring (da 
edicSo n° 43), e sei que muite gente deve ter abaixado esse rampo tamDern, 
so qua eu nSo posso cornprar filme para tirar essas fotos. Agora eu queria 
If-L't-r as perguntas: 1 a Per que voc&s nao res-pondern nenhums carta da 
rninha tao famosa Diadema? 2 a Quaf a misty ra de poh'ora {ou sei la o qug) 
que re$ulla na roelhor munic5o em Bio Hazard 3: Last Escape? Quem sabe 
uma tabela sobre isso? 3 a Paroce inuiil pergunlar, mas depois de Xenogears 
e Tomb Raider 3, voofts v&o fezer uma estrategia de BH3:LE? Ser^ cotxs 
todos os fmais? 4" Por que voces nao resumem os textos na estrategia de 
FFVUl para aceterar a estrategia (como em FFVIf)? 5 a Por que voces nao 
fazem uma socao de euriosidades ou musica. cinema, etc.! (Por favor, nao 
mo mandem cornprar ou'ra revista!) 6" Como ftjnciona o tao minuncioso 
teste de avahacao da Gamers? O maraviShos-o grafico do Dino Crrsis reoebeu 
4 A e Tomb Raider 3. quo torn um grafico besn mais quacrado. recebeu a 
nota 4.5! 7 a Por ultimo eu queria saber se eu fur o 1° do mundo a terminar 
BH3:L£? e se tern um premio para isso (um Dreameast tatve^...)- Bern, esta 
na hofa de desligar o video game, encerrar a carta e ligar o som com uma 
Logiao Urbana. \ykla tonga a Gamers. Ate' Obs.: Meu nome 6 Anderson 
VsrgilkJ Guering, o endereco e o mesmo do rcmcterrtc (niio existo pseuddnimo 
para isso!). 

Anderson Vtrgilio Guering 

Diadema - SP 

Yugh, yeul, yipe, ya, yo! {Sacoo a rosposta? NSo? Tudo bem, nao 

entendomos a sua cbogada mesmo,,,) E seu Anderson, por urn momenta 



pensamos quo o Ronato Russo fivesse vollsdo.., A propdsiio, sabe po. 
quo a LogiQo Urbana naopode fazerum showpcrto de aigumas fa/endai 
no interior? Oras. porque to era Zona Rural! Ent&tdett,... Legiao Urbana 
Zona Rural, ha, be... droga, mais uma sem graca! Deixando a brincadein 
do fado, que tfeneto Russo esteja numa boa r onde quer que esteia 
Mais um que faz essa obsorvacao niio, ulem da Karen (estamos 
pensando em fundar um tambdm para ela) voce tambcm? Nao damof. 
rcspostas pessimistas, e so um modo do iromzar aiguns fates « 
ocotrortcias no trabaiho (tern muita gente qua pensa que o pessoai aqu 
five na sombra, agua frosca & video game,..). Portanto nao so proocuQO 
nao vamos mais dar r&spost&s negat/vas como dizer qua a ©Sarnste e 
tsalmente ume revista do ponta. moio. fim, comego, fado, etc AlSm dc 
seus comentanos sobro B!I3:LE? em Gran Turismo voce pode ler batidc 
o record, mas ja foi baixado novamente (vido edicSo anterior).., Ti 
tigatfo n£ truta, sem foto num torn voiz, ceito? Agora vamos para suas 
respostas: 1* Porquo raramente recebemos cartas dc Diadema. Mm 
deu para pcrcobarque a Renata A, B. Nobre tambem e de la! 2" Que ta. 
voce- confcrir na avaiiagao / estrategia adiante. hein! 3* Hmm„. Talvez, 
estamos numa fase ds rnudancas no tnomento, 4" Ta dincil, este fivemos 
de parar por alguns motivos, mas eie vai para a Gamers Book (ac 
monos e o que esperamos). Nao nos porgunte o por que"! 5* fc mois foci, 
voce procurer outra revista /voce- niki disse nada sobre "procurar". que 
e bern difcrcrtte do '■'compraf'l e bem mais facil. 6 s Simpfes, damos as 
notas aos cmco quesitos, somamos todos o dividimos por cineo. Mas 
h& uma justitiG&f;eQ para a nota nos graiiccys de DC (nao o Dreameast. 
mas sim o Dino Crisis) e TB3. Antes davamos um panto PAmvs, que fix 
mother s&f daixado d& /ado. 7* Nao, antes de voo@, os proprfos 
progmmadores e toda a eauipe da Capcom que tqmou parte da producao 
do gameja hovia tornmado de ponts a ponta, depois 1oi a vez do passoai 
la do JapSo, alguns amerioanos, uma porrada de genie aqvi (no Bresit), 
genie que trebalba em importadoro, mais alguns que conseguiram pogai 
ojogo cm primeira mao (a segtimfa e.s'ava ocupada com o dinbeiro para 
pagar). dapois fomos nos. alguns ieitorcs e finalmonto voce! Como nao 
sabemos quern foi exatamente o primairo do mundo a ierminar, nao 
podsmos dar premies. Para termioar, e so voce ser mais rapido, exija 
mais do inosmo. Obs. Resposta: Ja descobrimos! 



E ai pessoaE da Gamers! Meu nome e Davr'd Jaeger, tenho 1S anos, Ja 
oscrevi algumas ve/es para a revista e nunca pub'icaram unr»a carlmha 
rninha. Ser que o problems e o uolumo de cartas que voces recebem. o 
claro que tambem e a avaliado o conteudo para nao se tomar repetitlvo., 
entao formuJei algumas perguntas para voces respondorom, ao quaJ eu 
fscaria muito gralo. Cornpce! um Dreameast na poucos diss e quero fazer 
aigumas perguntas: 1 a Qual C a data de lafi$afr»entp dos jogos D2, Shen 
Mue e Resident Evil Code: Veronica? 2" A EA vai lancar algum titulo para 
Droamcasl? 3*" 1 Mortal Kombat Gold, vem com algum mini-jogo para o 
VMU? 4* E entrando no assunto RPG, alem de Climax Landers, Grand ia 2 
e Evolution, ja se tern noiicias de outros nomes. como Breath of Rre na 
lrs!a de producao? 5" E sobre o Modem que vcm aooplado ao DC, ewste 
alguma maneira dc usa-lo agora, ou lerernos que esperar pefa reds aqui 
no Brasil? 6 a A Koisams tern algum piano para o Dreameast, talvez um 
International Super Star Soccer ou entao um Silent Hill? 

Gravid Jaeger 
Presidents Getulio - S.C. 
Epa. voc6 6 parente do Frank Jaeger (do Metal Gear Solid)? 'Cars, 
manda um autografopra nois que... Al)! r voce nao e o cara? Betxapra la. 
entao... E ai David! N§o dGixe de tentar mandar suas cartas, pra cada 
100 quo oftegam na redagao. apettas umas cinco ou seis sao 
sel&cionadas. Mas pulando o restarts do assunto. vamos direto as 
respostas: 1" Depois de iantos adiamentos, D2 ta d'ifici! de sair (talvez 
em marco. abriu de 2000 e nao mats Muramento). Shen Mue loi adiado 
por causa dos 'cortes''dojogo. mas depois do primeiro serlangado. os 
outros guatro sejam lancodos num unico pacote, enquanto Resident 
Evil Code: Veronica esta previsto pare algum dia do fovereiro, mas et& 
vira em um demo jogavel de RE2. que sera lancado em meados de 
dezembro (urn GD so com o denxo... NSo o demonio, viu!). 2 s Som 
provisoes, ainda! 3" Nao, nothing, not, no... infelizmenio nao! 4" Ah... 
nao tambem. Climax Landers ja esta disponivol. a Evolution ja ta criando 
barba (mas o do'<s esta vindo ai...) enquanto Grsnciia dots som saiu! 5" 
/•Jos EUA e no Japao sim. mas no Brasil, aparentemente. nada ainda! 6* 
Reaimonto t£ dificit ser positivo. mas ainda nao! Por enquanto ela esta 
trabaihando num novo Castlevania que ainda niio tern previsao do 
tanfrirnento. Futuramente pode haver aiyum international Super Star 
Soccer ou um Silent Hill 2, o jeiio e se conteniar com os games ju 
dispouiveix f? espfimr r-eio cue esta po, //,-. 



GAMERS 



ESPACO DO LEITOR 



O'a pessoal da redacao da meihof rewssa de games do Brasil! Tudo bem 
por at? £ a pnmsira vez que escrevo, pois comprei o jogo Bio Hazard 3. 
Last Escape (vecsSO japonesa de RE3: Nemesis) e estou com urnas 
duvidas: 1* Na verdade em quantos CD's esta comportado o jogo Bio 
Hasard 3; Lssl Escape? Pots na revista Gamers n° 42 esta escrito que 
sao dos CD's, rr-efs cfiando compre i o rncu BH3:LE s6 veio urn? 2" Como 
faco para ttrar Grade: A err. BH3? Para is so posse usar a M4AI 
(metraihadcfaj com Carlos? 3* So se jcga com Carlos na parte ond© Jili 
fica com c ■, _ • - r - — = n outras partes do jogo? 4 a Quarrtoa finais 

ojogo pessui' 1 * 5" Indo para uma saia chamada "Sales Office", no mapa 
UpTcwn. observa urn zumbJ denlro de uma casa que eu nao consegui 
errtrar. entac a eu fnando a pergunta: e algurn segredo? Como eu enlro 
na G3S3 pana compriroentar o zumbi, tomar urn chazinho,. conversar e 
c ••: : - - : _ : :_■;:_ c 'e aii? & Q que e Epilogue. Para que serve? Como 
use-jQ? 7* Da para saber o que foi que aconteceu com o "Tyrant" que 
r- - :.r:_-:: ^iabado c : crro:ado riGLaucoadn e. hum hado na 

:•.-_-::: : :: E- _H? Obrigado! 

Marcilio Chagas Lins 
Guara rapes ■ PE 

'"' - -- :' 7 ' Voce 6 ban aprcs-iado, r\v<r,<' ':':-ia to com paciencia 

de t fflr a es&afegVa adiante? Vamos logo acabar com suas dtividas 
ertSo I 9 Todo mundo erra uma vez na vida, nao? Ta carta que ermmos 
: : b coniinuaremos a errar, mas esta foi um equivoco que 
clz;^-:-:c "j i-: zrrumar no Grime Nvm. Sorr/i 2" E simples, nao uac 
gaerafas de Ftrst Aid Spray (aquelas garrafas do euro), so de urn Saw 
en? todo ojogo (ou nenhum) o tcmiino &m menos de ires horas e meia 
(3:33). fsso e para voc& tirar Gratis "5" (o A a" muito inferior...). E voc& 
: .;- ..--.- 3 ,-i.' ,■.',.! (fc Cantos sim! 3" No jogo normal, aim! Depots ot; 
temvnar o game uma vez (cm um tempo considerevel), voce" habiiita o 
jogo secrelo do$ m@fsen$rJos, Li voce pode jogar com Curios o mais 
-.: : ---gryrite-z n'o gmpo o'c resgo'o [i-'ccc poaorr) cscoIhm vnlnj ny 
trss);havom taoib&ri um tempo para chegara um determirtado lugar, ou 
voce" exptodirti! £ possivei satvar pessoas para ganhar tempo e itons \ 
[Voce ganha tempo matando inimigos tamb6m). 4" Ojogo possui ap&n&s 
dbRS finais polo que sabemos... 5 s Se wee* se refere a um policial gordo 
visto quando voc& passu num corr&dor, aqoib nao e nenhum segredo. 
Passando por all em um determinado memento, depondondo do suas 
agoes ate o momenta, o cara podc putar pala janeta e t enter atacar 
voce. tnfoHzmento vocd nap porfe acerta-to enquanto ele nao se expor 
(iasnbSni nao & possivel entrar e tomar um chazinho com e/e ou baler 
um papo... Engracadinho!). 6 s Epiloguc r ou Epi/ogo (ofhe no diofon&rio...) 
e onde se resume toda a Ivstdria do game. t,& vocG v$i sober o que 
acontoceu com todo OS mopfnftos da serie BH / RE, Barry, Rebecca. 
Chris. Jlil, Carlos, Claire e Leon. Para habilitar todos r vooS daw acabar 
o game oifo vezes. 7* Aparentemento eie foi detonado r massacrado e 
humithado por outras pessoasf Takez Nemesis dado um jeito nele! 
Respondidas suas perguntas, errtao te mats... 





Ola pessoali Como vam vopeis? E a prernera veiz qui eu iscrevo. Nao 
liguem pra nirnha bortographia. o que acontesse <5 qe eu reprovei pela 
ortava vafe a prernera eerie, ou so hanauphabeto, sso cei conta ate deis 
e cempre handocon uma hafmofedinha [acinaturas e ets]. Maiz gu nao 
Gxcrewpra oomla o rnel piqenu probrema, eu qero qo vessels rezovao. 
Qero qe vosseis me emvie un curpo porcoftiespondenssia da ^bajara 
Ntrjvs" (qf 6 mais un produto daz "Organizacoes Tabajara"). TteniKj 
haugumas j^rgu-ntaz: V Purqe toda pista e rredonda? 2* Purqe nao 
encbergo nada quando in tudo oxcuro? 3 a Purqe no Brazi! ce fala tarn 
mau di portugeis? Fafamdo nico, voces ja conhesse aqela do nail qi tava 
xeio di portuge2 e intao o anunsiante do navit fafo: O navil vai partirl! 
Qando os porluges olviram ico. comecararn a pular no mar... Ra, rah, ral 
n. n, n, E eca foi boa, fala a ^erdadi!! 4 a Purqe todo anaum e piqeno? 
Bon,, expe-ro qe voses pogam rezpomder qestams como eoas minha e 
manden lenbranssas prao doctor Bizzarro Gargalltada, Ps.: Purqe todo 
hidiota coloqa Ps no finau da carina? 

Fabio Vjrrato 
Praia Grande - SP 
Puxa t ssta & a primeira carta que racebemos de um analfabeto! 
Respostas: i a Pusqe siml 2" Pusqe fa inscum, darr...! 3" Ra~ r re, ru... 
Jon inscutou ha do papagah qe naum sabia fala? EIq era aurdo e 
martkava... Pa, ra... 4' Pusqe elis naum croscet. Oe kotza! Ps.: Ah 
\poproziio. nois naum sobe lambain! E kada iontv qe inskrovi! Txaut 



Voz nao identificada: Atencao... at'encao... cstou tonlando mef:qmunicar.. 
alguom P&sponda GRRRRtf! Mas que droga, Frnky Winkyf Voce tinha d( 
engollr o ultimo comunicador decent© que bos tinhamos? Tinky Wnky 
Desculpa Dipsy, mas tava gostoso.,, gostoso... gosioso...' Dipsy: Eu devi; 
te matai por isso e,,, espere... estou conscguindo cwtato.] Oooii, alopradoi 
<3a Gamers!!? Em pnmesro, rsao estranhem o apelido de ,; Dipsy". mas foi c 
linica que o pessoal da cscola achou que ijatia com as minba: 
caracterfsticas (foio, cha'o, esquisito, retardado, anormal, repetitive 
torturador agomante <5e mentes e o linico do soxo masculine 1 ; so faltava se 
verdade e ier chifro na cobeca...). T6 rnandando esta carta, a primeira pars 
ser mais exato, pra inostrar que uma se<?ao original como o$ia riiio 1 1 i.i iret 
so carles estrainhas, mas tarr^em originais (meemo qi;e imensas). Tod< 
bom jogador de video game tamboni e urn bom observador e fci fezeode 
isso que surgiram duvidas bem interessanles. Segura o pepino (sen 
maldade): 1 a Oual a mania do csgarro utilizado pelo Cid de Final Fafrtasj 
Vill... ""JHighlander"? Como ele consegue usar um mesmo cigarro durante 
toda a aventura e ainda mante-lo aceso embaixo d'agua quando bprittl 
Emeraid Weapon? E o Hiro-kurn de Sust- A - Move? £ da marca Duracefl? 2 
Em Final Fantasy VI, como e quo o C/an r Shacfow e Sabin conseguem fogii 
do um 'rem fantasma correndo contra o inimigo e ainda ter forga paia Ifn 
aplicar um "Suplex"? (Sem tontara cena em que etc sustenta uma caw 1 tvK 
ca51!!) 3 a N:-j nova vereao de Metal Gear, aondo o Solid Snake vai implantai 
o eomunicador? Eem atgum outro orificio s^creSo^ (Nas cordas vocais ja l£ 
maryado...} 4 a Quantos litros tie cacbaca cada personagens do Parasite 
Eve precisou tomar pra entrar em combustao espontartea (fala a verdade 
pois nem tudo e culpa das mitocc-ndriasP 5* Quais sao as outras utilidadot 
para aqucte tro<;o vennelho e comprido que a Kelly, em Bus* - A - Move 2 
segura enquanto danga? Como pociem oxislir lantas pessoas nesse murvdc 
para fazer tantas pergunlas idiotas como essas? E como existem idiotas 
maiores quo as fespotidem? (To brincando) Por nora a s6, pessoal? N§c 
faca mats perguntas pois ja escrevi demais e lamtx^ni (sem conta r que 
minha criatividade esta em reccsso ton>poiarjo e tambem precise Icvar 
meus amtgos Teletubbies ao parque <fe dfversoesj. Mas eu voltarei de novo. , . 
e de novo... © de novo! II Os Capoeira (Kiki & Lala) o as Teletabbies (Chichi S 
Sally) mandam beijinhos. Obs.i Sem conveneimento, mas sabiam quo sou 
um dos meihorcs om BukL - A - Move, e como sou generoso, eu "d'eixo* 
voces publicarem s6 o que estiver antes do j>onio final. Valeu, voces sao 
D+!!!Tcbaa-:i.iu' 

Rudi Daher do Valle 
Vitoria - ES 
Bum.. Da... Bum r .. Da... (flip!), daizzzisoss... Bizzarro Gargafhada: Ha, 
ha, ha, ha,.... Cade o Jojo-aninha? Ca-ttnhbo! Uga, ugailt Vamos cantara 
musica tenia dos Tatetubbies (nao a marcha funebre, viul): Jo-j6,... Chi- 
chi,... Cho-cobo... Me'd'liJ! Tetetubbies, Tefetubbres. oies existem s6 
p-dca infernizar! "Ooii...r BI3, que mer... csdon'a barata! Cfwga da tarita 
baslaira e vamos logo responder esta carta; 1* Nao e Highlander, depots 
de muitas posquisas (alem de snqiiestrstrtoda a oquipo d& Square), ftcamos 
saberrdo qua a m&rca e Phi/osoma! Fomiado da urn material comp/eiamonta 
radioalivo Que faz a pessoa. quct /a tenha iumado, ficar com ansm do 
coiocar quafquer coiso rta boca! O do Hiro 6 de titank> cortdansado, fundido 
com as chamas do Heat e o reboiado do Pander! Pra que qui voce quel 
saber, mane? 2* E!es sao da raca supead'im. pnmo dos saytajins, itm$o$ 
dos saindins c alunos do Maiabim. 3 s Vai ser no buraco mais escuro que 
voc& possa imegmar. no pvlmao! Boa parte da culpa tambem fica por 
conta dos rnicroondas de roietos sufraqanados, que possuem fantes 
objetivas. haste, diafragma. base, canhao, revoK'er. fonta luminoSB, (ente 
condensadora e o ce~rehro de qvem perguniou para poderrnox veri 4" 
Nenhum, os pais, dos pais, dos pais, dais pais.,, (deseulpe. falha no 
"dJsco'J, ja bebem cachaca ha anos at'ran (esses sao alctjados por ter 
tantos... entendeu! Its, ha, ha.), entaQ os filhos dates, integrantes do 
jogo. id t&m sangue.de canai. Urn deles era hamorliieo e sc.machucou, 
deixando Om rasio de pinga e levou uma legiao de b&bados a bancaram 
t/ampiros quando encontraram coitado. Gnome dele am Pent S. V. Aldo! 
5 a Scn/c para Hum/war "buraco" do gente curiosal Yba, ha, ha. ha...! Em 
relaca'o as pessoas existenlos, pode azreditar que nao existom pessoa 
norma!! Nao existem pessoas perfaitas que sabem responds tudo, 6u 
mesmo que saibam de tudo. Por isso nds, os car as mats idiotas. 
eespondeinos e demos chance aosoutros que mandam cartas como estas. 
Porlartto se voc6 tern duvidas, n6s entenderrtos. Obs.: Nao fove nada por 
tras. hein! Quem fG$pGntieu esta espi... episc... esta cad foi o Bizzarro! 
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Mande suas dicas ineditas, desenhos, criticas e sugestoes para a 

reda^ao da Revlsta Gamers: 

Rua Pio XI, 230 -Alto da Lapa 

CEP 05060-000 Sao Paulo - SP ou E-mail: gamers@edescala.com.br 
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PLAYSTATION 

LEGACYoi KiVlTNl 



Kain Reaver 



Pause o game, segure L1 ou R1 e pressione X, Q, -J», A. *■ (2 
vezes), ->, T. 



Fire Reaver 



Pause o game, segure L1 ou R1 e pressione 4, IS ->, ^, 4*, 
<-, O, -». 4>, 



MakeFireReaver 
Force 



Pause a game, segure L1 ou R1 e pressione A> "*. "*• O, 1 s . 



Recarregar energia 



Pause o game, segure L1 ou R1 e pressione 4*. O, 1 s , <-, f\ 



Elevar energia para o proximo nivel 
LmiAfcUAUJJJMlhiMilLUIJA 
Energia maxima 



Pause o game, segure L1 ou R1 e pressione ->, O, 4\ T\ 4», 



Recarregar magta 



Pause o game, segure L1 ou R1 e pressione -> (2 vexes), f- r 
A -». ^- 



Magia maxima 



Pause o game, segure L1 ou R1 e pressione f,iO, 



Constrict 



Pause o game, segure L1 ou R1 e pressione 4-, -1\ -> (2 vezes), 
0, 4* (2 vezes), 4*. 



WWfaBmWHJWH 



(2 vezes). 



Force Glyph 
Stone Glyph 



Pause o game, segure L1 ou R1 e pressione 4*,*-, A, 4^. 



Sound Glyph 



Pause o game, segure LI ou R1 e pressione -> (2 vezes), 4-, 
0, T* {2 vezes), 4*. 
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A.*- 



Water Glyph 
Fire Glyph 



Pause o game, segure I_1 ou R1 e pressione 4*, O, i", 4", -2>. 



Atravessar barreiras 



1\ A L2, -> 



Sunlight Glyph 



«-. -». A- 1 s 



(2 vezes}, <-. 



Sunlight Gl 

aaiEBB 



Mudar a qualquer hora 



Pause o game, segure L1 ou R1 e aperte A*.L2."».^>- Pause game, segure L1 ou R1 e pressione f> (2 vezes), 4*,-* 

(2 vezes), fe O, -», «-. 4*. 
Pause o game, segure L1 ou R1 e pressione «-. Q, T (2 vezes), 

• Durante o game, pressione □ + O para exibir urn cheat menu 

I com level selection, invencibiiidade e outras opcoes. 

Pause o game, segure L1 ou R1 e pressione 4-, A. L2- "^ (2 

veze s), 4> (2 vezes), <-, A. ^. "*■ Pause© game e segure L1 ouR1. Entao entre com 1\ ^, 4*, ->, 

-*. <-. O. -», 4-, 4-. 

Pause o game, segure L1 ou R1 e pressione X, ->, -I s (2 vezes),* 

A. <- (2 vezes), -» r t Segure R2 * L2 durante o jogo. 



Visao em primeira pessoa 
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Todas as pistas no modo two-player 

Corra em cada pista no modo two player e ven- 
ca para habiiitar pistas secretas (para o two 
: --. -' spenas). Voce ira habiiitar todas as pis- 
tas e lodos os barcos secretos. 

Novas pistas e barcos 
Para correr nas pistas medium, termine cada 
urn dos tres cursos easy entre os 3 prfmeiros 
iugares e voce conseguira todas as pistas 
medium mais os medium hydroboats. Para cor- 
rer nas pistas hard e obter os hard boats, termi- 
ne cada uma das pistas medium na primeira ou 
segunda posicao. Para conseguir pistas e bar- 
cos bonus, termine cada um dos cursos hard 
em primeiro. Entao, termine as pistas bonus em 
primeiro lugar para conseguir outra e repita isso 
para obter as outras ate conquistar a Hydro 
Thunder. 

Pistas bonus 
Va para a tela de options do menu principal, 
coloque o cursor sobre a opeao "Back" e 
pressione *r\ T\ 4* s -IS 4\ 4*, Start. Uma pista 
extra estara entao disponlvel na tela de selecao 
de pista. 

Correr com um banco de pesca 
Habilite todas as pistas secretas. Coloque o cur- 
sor sobre Thresher na tela de selecao de bar- 
cos. Segure L+R e pressione o botao de Visao 
2 vezes. Seiecione Chumdinger para correr num 
barco de pesca. 

Corra com o Tiny Titanic 
Voce tern que chegar nos cursos easy entre os 
tres primeiros para obter os cursos medium. 
Apos conseguir os cursos medium, chegue em 
primeiro ou segundo para conseguir os cursos 
hard. Chegue em primeiro em todas as corridas 
para obter as pistas bonus. Venga as tres pri- 
me! ras pistas bonus e voce podera correr com 
o barco mais temido do game: o Tiny Titanic. 




Comecar com turbo +4 

Segure a alavanca inversa quando a contagem 
comecar e, quando o "1" estiverpara desapare- 
cer r segure o acelerador. 



PLAYSTATION 
SOUTH PARK 



Cheat Codes 



Selecione "Enter Cheat" no menu principal. 
Entao, entre com um dos seguintes codigos para 
ativar a funcao correspondente. Se voce entrar 
com o codigo corretarnente, o cheat sera exibido 
na tela. Selecione a opiniao "Cheats" e escolha 
cada codigo habilitado desejado, Todos os 
cheats podem ser salvos apos atingtr um save 
point. 



CODIGO 



RESULTADO 



ZBOBBYBIRD: Habiiitar todos os cheats 
MSLAPUPMEAL: Habiiitar Starvin Marvin 
SRAFT: Habiiitar Terra nee 
PPHAERT: Habiiitar Phillip 
VDOROTHYSFRIEND: Habiiitar Mr. Garrison 
ACHEATINGISBAD: Habiiitar Mr. Mackey 
YLOVEMACHINE: Habiiitar Chef 
BCHECKATACO: Habiiitar Wendy 
EFISHNCHIPS: Habiiitar Pip 
HKICKME: Habiiitar Ike 
KALLWOMAN: Habiiitar Ms. Cartrnan 
NGOODSCIENCE: Habiiitar Mephisto 
QSTARINGFROG: Habiiitar Jimbo 
JHAWKING: Habiiitar Ned 
GOUTRAGE: Habiiitar Big Gay Al 
DELVISLIVES: Habiiitar Officer Barbrady 
TMAJESTIC: Habiiitar Alien 



PLAYSTATION 

V-RALLY 2 



Todos os carros e trofeus 



Na tela game progress pressione: L1 , R1 , <- , 
->, *-, ->, -t, ^, 1\ ^, X , X+Select. Um som ira 
confirmar a correta entrada do codigo. Coloque 
o cursor no quadrado vazio e pressione X para 

habiiitar o-carro correspondente e trofeu. 
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Phantom class 



Entre com "JAZZNAZ" como urn default name 



Todos os circuitos 



Entre com "WIZZPIG" como urn default name. 



Todos os times 



Entre com "AVINIT" como urn default name. 



Todos os challenges 



Entre com THEHAIR" como urn default name. 



Hyperthrust infinito 



Entre com "MOON FACE" como urn default name. 



Shields e thrust infinitos 



Entre com "GEORDIE" como urn default name. 



Armas aleatorias infinitas 



Entre com "DEPUTY como urn default name. 



Quatro prototype tracks 



Entre com "CANER W" como urn default name 



Habiiitar tournaments 



Entre com "BUNTY" como urn default name. 



Mudar triangulos de turbo 
azuis para brancos 



Entre com "BEBEDEE" como um default name. 



Batendo no lado da pista reduz a velocidade I 



Entre com a password "MMLVSRM". 



Entre com a password "ZZZCNTN". 



Entre com a password "ZZZDNLVSHSF". 



Entre com a password "THDTST". 



Entre com a password "LVNGLRG". 



Entre com a password "DRVLLVSMM". 



Entre com a password "TNSLDRS". 



ntre com a password "GRWGRLRX" . 



ttre com a password "PLSTRLVSVG". 



,,tre com a password "SHRMNSLDR , 



Entre com "NOWHEELS" como um default name. 



Link-up mode para quatro jogadores 



Carregue o game com dois PlayStations linka- 
dos. Selecione "Options", entao "Game Setup", 
entao "Default Names", e "Default Name Player 
One". Mude o default name em ambos os PlayS- 
tations para LINK. A tela ira piscarpara confirmar 
que b codigo entrou corretamente. Escolha a nova 
selecao "Establish Link" na tela de options de am- 
bos os Playatations. Nota: o primeiro Playstatian 
habilitar esta opcao sera designado como master 



1 .evel/Password 
attack: LNLGRMM 

Spy Blue: TRGHTR 

Bathroom: TDBWL 

Riff Mission: MSTRMN 

Forest: TLLTRS 

Hoover Mission: SCRDCT 

Thick Mission: STPDMN 
w Mission: BLZZRD 
3p Mission: SRFPNK 
Piastre: GNRLMN 



entao escolha single race ou eliminator mode (no 
master Playstation). Se uma single race for sele- 
cionada, escolha uma ciasse e pista. Selecione 
uma nave para comegar a corrida. 



andbox: HTKTTN 
jtchen: PTSPNS 
rving Room: HXMSTR 
he Way Home: VRCLN 
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EiMDO 64 



Coiete todos os pedagos da m£qufna do tempo 
antes da fase "The Rack". Entao, urn segundo 
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JocaJizado o pn'rneiro. Use-o para atingir a fase 
"Going Down" (Titanic). 



caminho que leva para o communicator. Entao, 
caia sobre o telhado abaixo onde pode ser visto 
urn medi-kit. Pule tieste telhado para a agua e 
nade para uma plataforma flutuante, onde a sa Ida 
ira aparecer. 



Destrua um hfdrante, ou outra fonte de agua. En- 
tao, permaneca na cigua e pressione A para recu- 
peret lentamente a energia. Atternativamente, 
permaneca em f rente de um banheiro ou urinol e 

pressione A. 



PLAYSTATION 

SLED STORM 



^^ SOUL CALIBUR 

Personagens e estagios bonus 

Complete com sucesso o game com cada um 
dps personagens para habilitar um novo 
personagem ou estagio. O personagem final a 
ser habilrtado e Edge Master. 

Arcade mode 
Complete o game com sucesso, induindo os 
estagios bonus, com todos os personagens. 

Versoes alternativas 
Pressione Y enquanto escolne um lutador na 
tela de selecao de personagens. 

Cores alternativas para as roupas 
de bajxo de Sophitra 
Na tela de selecao de personagens, coloque o 
cursor sobre Sophitra e aperte continuamerrte um 
dos seguintes botoes ou combrnagoes ate que 
eia realize sua pose no initio da batafha: 
X, ou Y t ou B, ou X + B, ou X + Y, ou Y + B, ou X 
+ Y + B 
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Storm Sled 



Entre na tela de options, selecione 
a opcio load/save e exiba a tela de 
password. Entao, entre com O, A- 
D. R2, R2, L1, X, A como uma 
password para habilitar o Storm 
Sled no single race mode. 



Jogue como Sergei 



Entre na tefa de options, selecione 
a opcao load/save e exiba a tela de 
password. Entao, entre comQ L1, 
Q L2, Ar R2 r X, C corno uma 
password. 



Jogue como Jackal 



Entre na tela de options, selecione 
a opcao load/save e exiba a tela de 
password. Entao, entre com L2, L2, 
O, R2, Q, R1, L1, A como uma 
password. 
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Novos e Seml-novos 

I .in hi (•i.niijiIiM:r'l!irn , amt , nio| 

, Assistencia Teenies 
. Facilitamos o pagamento 
. Entregamos a domicilio 
. Despachamos via sedex 

(total d« v&rtm (Oil) 875-273'? 

Sik-: \%n H.(eknol);iiiJ^.4 1 trti.br.''ntka.scairn^ 





(r- 




j 




PLAYSTATION 

FINAL FANTASY 8 

(AM) 

Max Status para 
todos os 
personagens 

D00231B6 1060 
&00231B6 1000 
D00231CE 1440 
300231 CC 0001 
Auto Refill para HP 
D0O232H5 10-10 
800232F4 0001 
1 lata para 999 Exp 
80078C94 03E7 
80078C96 03E7 
80078C98 03E7 
80078C9A 0000 
80078C9C 0000 
80O78C9E 0000 
1 luta para 255 AP 
80078CE0 OOFF 
8G078CE2 OOFF 
80078CE4 OOFF 
Salvar a quaiquer 
momento 
300781 A9 0003 
Dinheiro infinito 
80077E84 EQFF 
80077E86 05F5 
Tempo sempre 
00:00 

80078048 0000 
8007804A 0000 
Sempre usar Limits 
30078741 0004 
30078911 0004 
30078AE1 0004 
Draw Point 100 
(Select+X) 
D00831E8 0140 
800DE4D0 0064 
Nenhum inimigo 
80078DF8 0008 
UsarGF 
rapidamente 
80078734 0000 
80078904 0000 



80078AD4 0000 
Codigos para 
Squall 

Modificador de 
personagem 
30077810 0000 
Max Exp 
80077 80C EOFF 
8007780E 05F5 
HP infinito 
80077808 270F 
8007780A 270F 
Max Status 
80077812 FFFF 
80077814 FFFF 
80077816 FFFF 
Magia inftnita 
B0200002 00000000 
30077819 0064 
Codigos para Zelt 
Modificador de 
personagem 
300778A8 0001 
Max Exp 
800778A4 EOFF 
800778A6 05F5 
HP infinito 
8Qd?7&A027GF 
800778A2 270F 
Max Status 
800778AA FFFF 
800778ACFFFF 
800778AE FFFF 
Magia inftnita 
B0200002 00000000 
300778B1 0064 
Codigos para Irvine 
Modificador de 
personagem 
30077940 0002 
Max Exp 
8007793C EOFF 
8007793E 05F5 
HP infinito 
80077938 270F 
8007793A 270F 
Max Status 
80077942 FFFF 



80077944 FFFF 
80077946 FFFF 
Magia infinita 
B0200002 00000000 
30077949 0064 
Codigos para 
Quistts 

Modificador de 
personagem 
300779D8 0003 
Max Exp 
8007 79D4 EOFF 
800779D6 05F5 
HP infinito 
8O0779D0 270F 
800779D2 270F 
Max Status 
800779DA FFFF 
8007 79DC FFFF 
800779DE FFFF 
Magia infinita 
B0200002 00000000 
300779E1 0064 
Codigos para 
Rinoa 

Modificador de 
personagem 
30077 A70 0004 
Max Exp 
8007 7A6C EOFF 
80077A6E 05F5 
HP infinito 
80077A68 270F 
80077A6A 270F 
Max Status 
80077A72 FFFF 
80077 A7 4 FFFF 
80077 A76 FFFF 
Magia infinita 
B0200002 00000000 
30077 A79 0064 
Codigos para 
Seiphie 

Modificador de 
personagem 
30077B08 0005 
Max Exp 
80077B04 EOFF 



80077B06 05F5 
HP infinito 
80077BOO 270F 
80077B02 27 OF 
Max Status 
80077B0A FFFF 
80077B0C FFFF 
80077B0E FFFF 
Magia infinita 
B0200002 00000000 
30077B11 0064 
Codigos para 
Seifer 

Modificador de 
personagem 
30077BA0 0006 
Max Exp 
80077 B9C EQFF 
80077B9E 05F5 
HP infinito 
80077B98 27 OF 
80077B9A 270F 
Max Status 
80077BA2 FFFF 
800778 A4 FFFF 
80077BA6 FFFF 
Magia infinita 
B0200002 00000000 
30077 BA9 0064 
Codigos para Edea 
Modificador de 
personagem 
30077C38 0007 
Max Exp 
80077C34 EOFF 
80077C36 05F5 
HP infinito 
80077C30 270F 
80077C32 270F 
Max Staius 
80077C3A FFFF 
80077C3C FFFF 
80077C3E FFFF 
Magia infinita 
B0200002 00000000 



30077C41 0064 
GJ= Codes 
Habilitar todos o 
GF. 

B0 100044 
00000000 
30077 3D9 0001 

PLAYSTATION 
WILD ARMS 2 
Destravar am bo 
os CDs 

D002A51A 1040 
8002A51A 1000 
1 luta para Levi 
Up 

800FB690 FFFF 
1 luta para 
dinheiro maxim o 
800FB68C FFFF 
Dinheiro infinito 
8011 AF5C 967F 
8011 AF5E 0098 
Personagem 
principal 
HP infinito 
8011A79C 270F 
Max HP 
8011A7A0 270F 
FP infinito 
8011A7AA 03F0 
MaxFP 

8011A7AC03FO 
Max STR 
8011 A7AE 03E7 
8011 A7B0 03E7 
Max VIT 
8011 A7B6 03E7 
8011 A7B8 03E7 
Max SOR 
8011A7BE 03E7 
8011A7C0 03E7 
Max RES 
8011A7C6 03E7 
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8011 A7C8 03E7 
LCK sempre 
melhor 

8011 A7EE 0004 
Max EXP 
8011 A810 967F 
8011A812 0098 

2° Personagem 
HP infinito 

8Q11AB1827&F 
Max HP 

8011A81C270F 

FP infinite 

8C11A826 03F0 

MaxFP 

8011A828 03F0 

Max STR 

8011 A82A 03E7 

8011A82C03E7 

Max VIT 

B011A832 03E7 

8011A834 03E7 

Max SOR 

8011A83A 03E7 

8011 A83C 03E7 

Max RES 

8011A842 03E7 

8011A844 03E7 

LCK sempre 

melhor 

8011 A86A 0004 

Max EXP. 

8011A88C967F 

8011 A88E 0098 

3° personagem 
HP infinito 
8011 A894 270F 
Max HP 
8011 A898 270F 
FP infinito 
8011A8A2 03F0 
Max FP 

8011 A8A4 03FO 
Max STR 
8011 A8A6 03E7 
8011A8A8 03E7 
Max VtT 
8011 A8AE 03E7 
8011 A8B0 03E7 
Max SOR 



8011A8B6 Q3E7 
8011 A8B8 03E7 
Max RES 
8011 ABBE 03E7 
8011A8C0 03E7 
LCK sempre melhor 
8011A8E6 0004 
Max EXP. 
8011A908 967F 
8011A90A 0098 
Codigos para 
os itens 
Todos os itens 
BOFF0002 00000001 
301 1AC58 0000 
itens infinito 
B0FF0002 00000000 
3011 AC59 00C6 



NINTENDO 6k 

SHADOWMAN 
Codigos testados 
no CS versao 3.0 
Master Bryan's 
Activator 1 P1 
D0058F34 00?? 
Master Bryan's 
Activator 2 P1 

58F35 00?? 
Master Bryan 's 
Dual Activator P1 
D1O58F34 00?? 
Pressione L para 
levitar 

D0058F35 0020 
81075578 4130 
Energia infinita 
81075B18 0000 
81075B1A 2710 
Energia maxima 
8 3>ObB14 0000 
81075B16 2/: 
Ar infinito 
81075B1C 0000 
81075B1E 2710 
Max Shadow level 
81075B20 0000 
81075B22 2710 
Max Shadow power 
81075B24 0000 
81075B26 2710 



Voodoo infinito 

81075B28 0000 
81075B2A 2710 
Max Dark Souls 
colctadas 
81075F48 0078 
MP-909 ininito 
81Q75B2E 0063 
Cadeaux infinito 
81075B36 03E7 
Violator infinito 
81075B32Q3E7 
Balas infinitas 
81075B3A 03E7 
Exibir medidor de 
energia na Ida 
81 075B1 0000 
81075B12 OOFF 
Medidor de energia 
nao aparcce na tela 
B1075B;, 
81075B12 0000 
Nettie's File 
81030630 QOOO 
81030632 10QB 
Prophecy 
81030650 0016 
81030652 130B 

Jack's Diary 

81030670 0018 

81030672 150B 

Book of Shadows 

81030690 G * 
I i 10692 03 

Luke's Teddy Bear 

8103O6B0 001D 

810306B2 180B 

Accumulator 

810306D0 0001 
WBD2 000B 

Munigao para Accu- 
mulator infinita 

810306D6 7FFF 

Accumulator nao 

precisar de munigao 

para ser usado 

810306D6FFFF 

Enseigne 

81O306FO0O0A 

810306F2 080B 

Asson 

81030710 0002 

81030712 01 OB 



0.9-SMG 

81030730 000C 
81030732 OEOB 
Municao infinita 
para 0.9-$ MG 
81030736 7FFF 
0/9-SMG nao preci- 
sar de municao para 
ser usada 
81030736 FFFF 
Flashlight 
81030750 OOOE 
81030752 0A0B 
Engineer's Key 
81030770 0009 
81030772 070B 
Flambeau 
81030790 000B 
00792 G90B 
Pistol 

810307B0 0007 
810307B2 060B 
Shotgun 
810307DOOQ1A 
810307D2 160B 
Munigao infinita 
para Shotgun 
810307D6 7FFF 
Shotgun nao preci- 
sa de municao para 
ser usada 
810307D6 FFFF 
Prison Card 

307F6 0015 
o!0307F2 12QB 
Violator 
81030810 00 1 E 
81030812 190B 
Munigao infinita 

para o Violator 

81030816 7FFF 
Violator nao preci- 
sar de munigao para 

ser usado 

81030816 FFFF 

Marteau 

81030830 0012 

81030832 OFQB 

Baton 

81030850 0003 

8103085? 03 OR 



MP-909 

81030870 GOOD 
81030872 0B0B 
Mun ica o in fin it a 
para MP-909 
810308/5 7FFF 
MP-909 nao precisar 
de munigao para ser 
usada 

81030876 FFFF 
Ter? 

81030890 001 A 
81030892 ??0B 
Ter Retractor 
81O308B0 0017 
810308B2 140B 
Munigao infinita 
para Retractor 
81030816 7FFF 
Retra ctor nao preci- 
sarde munigao para 
ser usado 
81030818 FFFF 
Ter? 

810308D0 0000 
8W308D2 ??0B 
Ter Calabash 
810308F0 0006 
810308F2 050B 
Ter? 

00910 001E 
81030912 ??0B 
Ter? 

81030930 0000 
81030932 ??0B 
Ter a Prism 
81030950 0014 
81030952 11 OB 
Ter L-Ectipser : La 
Lune 

81030970 0010 
81030972 0D0B 
Ter L-Eclipser ; La 
Soldi 

81030990 00 1C 
81030992 170B 
Ter L-Eclipser : La 
Lame 

810309B0 0011 
810309B2 0C0B 
Ter Cadeaux 
810309DO 0005 
810309D2 040B 
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DREAMCAST 





Speed Devils e a conversao alterada de Spe- 
ed Busters, um titulo da Ubi Soft do PC para o Dre- 
amcast, no estilo arcade, nas mesmas linhas da 
serie Cruis'n e Califonia Speed. Apos certo fracas- 
so de Monaco Grand Prix, (ambem da UbiSoft, nao 
havta muita expectativa em torno deste conversao. 
Felizmente, este titulo ma is que excedeu as expec- 
tativas. Speed Devils e um game de corrida extre- 
mamenle viciante que, certamente agradara os fas 
de Sega Rally. 




Voce comeca Speed Devils como um corre- 
dor que foi recentemente pairocinado por um mis- 

terioso benfeitor. 
Ele proporciona 
uma pequena 
quantia de di- 
nheiro para voce 
escolher um car- 
ro para comeca r 
e entao aparece 
esporadicamen- 
te ao longo do 
game, estabele- 
cendo certas ta- 
refas para voce 
completar du- 
rante as corri- 




das, como ter certeza que um competidor particular 
naoe um dostres primeiros carros a passar a linns 
de chegada ou evitar levar mais que 20 por cento 
de dano. Se voce obter sucesso em seguir seus 
pedigos, ele o recompensara com ttens extras, 
upgrades, ou ate mesmo carros. 

Uma das coisas que ajudam Speed Devils fa- 
zer ganhar seu espaco entre os games de corrids 
para o Dreamcast e a dimensao diferente que os 
produtores do game deram a estejogo. Ao inves de 
criar um game de corrida em que voce apenas cor- 
re em pistas, eies incluiram varios conceitos de jo 
gabilidade inovadores que fazem maravilhas nc 
game. Todos esses conceitos inovadores estao in- 
cluidos no modo principal de Speed Devils, que e c 
modo Championship. 

Embora Speed Deviis possua apenas tre mo- 
dos de jogo, o modo Arcade, Championship e Two- 
player, o modo Championship e tao bem acabadc 
que os outros rnodos ficam em segundo piano. Ra- 
pidamente falando. o modo Arcade apenas permite 
que voce corra em um unico curso e o modo Two- 
piayer permite dois jogadores simuitaneamente err 
bataihas e ambientes de corrida. Assirn, o mode 
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Championship e onde este game realmente brilha. 

Este modo o leva a varios torneios com difi- 

culdade progressiva, cada um com um eienco d€ 
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SPEED DEVIL 




corredores, em circuitos subterraneos onde voce 
deve ganhar dinheiro e ponios para progredir pelos 
circuitos, O premio e dado para colocacao, veloci- 
dade mais alta, e tempo de permanencia na dian- 
teira T ou voce pode tarnbem ganhar dinheiro estou- 
rando radares 6a polfcia, que e feito drrigindo mais 
rapido que o limite de velocidade prescrito para uma 
extensao da estrada. quanto mais voce excede o 
limite, mais dinheiro voce ganha. De vez em quan- 
do, entre as corridas, seus oponentes visitarao sua 
garagem e apostarao dinheiro vivo para a proxima 
corrida. Se voce vence-los continuadamente, eles 
aumentario suas apostas. Essas pequenas inter- 
fere nci as, co mo tarnbem as de seu benfeitor, acres- 
centam muita variedade e personalidade ao game. 

Uma vez que voce ganhou pontos o suficien- 
te, voce pode ir para a proxima classe e competir 
contra urn urn grupo de piiotos mas fortes, ou pode 
escoiher ficar na classe mais baixa ate ganhar di- 
nheiro suficiente par entrar na proxima ciasse. Mas 
os cursos nos torneios variam na ordem em que 
eles sao apresentados e em tempo, a drrecao que 
voce corre (mirror) e urn elemento especial secreto, 
assim, voce nao repetira as exatas mesmas pistas 
na exata mesma ordem. 

Isto acrescenta desafio e se voce enfrentar 
os desafios com sucesso, todo o dinheiro que voce 
ganhar pdoe ser usado para comprar novas partes 
para seu carro, como melhores motores, pneus para 
os diferentes tipos de terreno e condigoes de tem- 
po, e nitro boosts, ou carros completamente novos. 
Muito frequentemente, entretanto, uma boa parte 
da grana e usada para repararosdanosrecebrdos 
na corrida anterior. 



No geral, a jogabilidade de Speed Devils e lao 
boa quanto (se nao melhor) que a de Sega Rally 2. 
Os fas de Sega Rally 2 se sentirao em casa com 
Speed Devils, ate o visual e parecido. Alem das ar- 
timanhas mencionadas, a maior diferenca em Spe- 
ed Devils e que voce corre contra outros corredo- 
res que possuem suas proprias habilidades e per- 
sonalidades, e os cursos que voce corre sao mais 
long os e complexos. game tarnbem su porta corv 
dicoes de tempo r de clima e mudancas sazonais. 

O controle em Speed Devils e perfeito e muito 
facil de pegar. E faci! dirigir durante todo o jogo, para 
onde voce quiser. 

Graficamente, Speed Devils possui cursos 
bem desenhados, cenario colorido. carros detatha- 
dos e urn bom sentimento de velocidade. Nao ha 




absolutamente nada a criticar a respeito dos grafi- 
co, Os efeitos visuais sao simplesmente excel an- 
tes. 

Na parte sonora. Speed Devils possui efeitos 
de som soberbos e uma boa selecao de musicas, 
que dao mais acao na corrida, Enquanto ainda nao 
ha nenhuma previsao do lancamento de Sega Rally 
2 para o Dreamcast nos Estados Unidos, Speed 
Devils vat briihando como o melhor titulo de corrida 
lancado para o Dremcast am erica no. 
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Apas quaseum gnodolancamentodo Dream6asijapon§s, 
o lao esperado RPG que- era para ter sido lancado com o console 
e foi adiado pelo menos duas vezes, Climax Landers, 6 finalrrienie 
lan.cado. Dos mesmbs produtores de Landstalkor para o Mega 
Drive e Dark Savior para o Saturn, a expectativa foi graride. 

O enredo o bastante ambicioso. Voce 6 Sword, um 
aventurejroque ctransportado para urn 
misterioso mundo flutuante onde 
partes de varios mundos e tempos se 
juntararn, e foi efeito como o grande 
hcroi que pode resolve r este grande 
misterio e de velvet" todos para suas 
respedivas eras. Gonforme voce vai 
huscando por dungeons, voce conheee 
rnais cinco personagens jogaveis, que se juntam ao seu grupo. 
Cada urn possui certas habilidades especiais: Rao © o mais forte 
e lento. Ryle e o mafs rapido. Martin e 
ousuario de magia, eassim pordiante. 

E um RPG padrao, mas a 
mesrno tempo original. Considerando 
que o mundo e basicamente um 
gigantesco puzzle, nao ha nenhuma 
razao para cada parte 
ser fgual a outra e a i 







Climax desenvolveu cada area com visuais diferentes. O mundo 
de Norman consists em uma tartaruga gigante. enquanto Z33 

Colony se parece com uma astro nave 
futuristica. Conforme voce completa as 
quests principals, novas partes tomam 
o lugar, rncluindo um suburbioja pones 
moderno, com supermercado e 
restaurante, 

Um3 vez no jogo, Landers segue os 
passos do Evolution. Explore uma 
dungeon, entenda um ppnto do enredo, se encontre com um 
personagem novo, entre em uma nova dungeon. 

segmento de exploracao de Climax 
Landers e a unica cotsa que parece 
compl ataJ Voce tern urn excelente auto 
n-;r-ipa com uma grande variedade de 
opcoes. Alem deseu stats normal,, voce 
tern os Ability Points, que voc£ pode 
uuar para procurar armadllhas na 
dungeon, itens adicionais e monstros 
secretos. Outras habilidaries adquiridas daoa voc§ danos. bonus. 
As caracteristicas principals, como Visible Monsters e a habilidade 
para capturar esses monstros para usar como membra do grupo 
realrnente faz deste um game muito atual. As caracteristicas 
secundarias, como aurnentgr seu Stats e Ability dependendo dos 
itens e equipamentos amda girann em torno de dungeons 
aleatoriamente geradas para enconlrar e matar o chefe, mas e 
tudo muito bem fcito. 

Pontos negatives do jogo: em bora voc§ ten ha seis 
personagens, voce so pode com um de cada vez, nao bavendo 
oenhurn modo para deixa-los juntos, Toda vez que voc§ entra em 
uma dungeon, voce comeca no levei um. Islo significa que toda 
experienda e magia que voce conseguiuna dungeon, porexempfo, 
foi perdida, e voce tern uns despreziveis 20 bit points, capacidade 

imftada de item e 

nenhuma continuidade. 

Considerando que 

voce nao ganha pontos 

de experiencfa, nao ha 

muitos itens paraadquirir, 

e voce poderaterminaro 

game rapsdamente. 

Contudo, nao dcixa do 

ser mais uma opcao de 

RPG para o Drcamcasl! 
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Os jogos nesie estilo geralmente produzern duas 
reacoes: ou voce ad org ou voce de testa. 

Esia segunda versao de Pop'n Music possui to- 
das as musicas do primeiro game, dez musicas novas, 
mais as musicas sccretas que voce pode habilitar ven- 
cendo os estagios de certos modos. 

Similar a todos os games de rhythm & beat, voce 
deve press ionar o botao quando a nota desce para a 
barra. Se voce f izer tsso perfeiiamente, voce recebe uma 
avaliagao "great", se apertar urn pouco fora do ritmo, re- 
cebe urn "good", e se voce errar completamente. rece- 
bera um "bad 1 '. Para passar o estagio voce deve atingir 
urn certo nivel, Os sons sao simples, mas e mais difictl 
do que parece. 

O game em si e um real desafio no modo 9-bo- 
toes, especialmente na dificuldade hard, on de as notas 
movem ao redor, mas com pratica, os bo toes se torn am 
naturais e o conirole responde muito bem f assim voce 
nao tera muita dificutdade para aprender a jogar este 
game. Porem, uma vez que voce domine todas as musi- 
cas, o game se torn a enjoativo, ate mesmo apos habili- 
tar todos os secrets, nao havendo mais motivacao para 
joga-lo. Ai entao e onde o Modo Party e a opcao Two- 
player entram. 

Embora possa ser bastante divertido de jogar so- 
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zinho, Pop'n'Music brilha mesmo e 
quando Jogado com um amigo, ou 
grupo de amigos, Isto e possivel 
dividindo os controles entre 2 jo- 
gadores, assim cada pessoa fica com metade dos bo- 
toes para pressionar, ou voce pode ficar com todo o con- 
trole de 9-botoes. O modo Party e tambem um compati- 
vei com multi-player. No modo Party voce tern as mes- 
mas notas caindo, mas voc§ tambem tem fcones que, 
se voce taca-ios como uma nota, pode I he dar uma obs- 
trucao visual de tipos diferentes ou um "gauge up", que 
basicamente aumenta sua barra. 

Graficamente nao ha nada no game que nao pu- 
desse ser mostrado no Playstation, Saturn, ou ate possi- 
vefmente no Super SNES. Na realidade, a versao 
Playstation possui g rati cos identicos a este. Embora 
games como esse nao sejam conhecidos pelo seu bri- 
Iho grafico, a Konami poderia ter 
melhorado os desenhos de 
cartoon usados. 

As musicas em Pop'n'Music 
2 ultrapassam as do original de 
longe. Ha umagama extensa, va- 
riando de J-pop a Classical Rock 
tentre etassreo e rock) a Hip-Hop. 
O som e claro e as notas tocadas 
se ajusfcam muito bem. 

No gerai as musicas sao a meihor 
parte do game, como em praticamente 
todos os games de ritmo. Se voce gos- 
tou de Beatmania, ou da primeira versao 
deste, realmente vai gostar de Pop'n 
Music 2, caso contrario e meihor ir com 
cautela. 
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secreias ao gover- tes. Na reauoacte, titao que voce tera que fazer e se escon- 
no, se pensa na boa vida: carros velozes, lindas muiheres, der, pular e atirar erri 
armas potentes e todos os tipos de dispositivos secretes, inimigo apos infmigo e 
Pefsonagens como James Bond e Ethan de Mission Im- entao, atirar nas gran- 
possible fizeram a vida de agent© secreto a fantasia de des caixas amareias 
milhoes de pessoas. que controlam o laser - 

Para ser qualquer tipo de agente especial voce ne- que mata-com-um-to- 

cessitara de esperteza, toneladas de [tens e urns arma que. ^wnHl <&ttit!e{0 

especifca para cada proposito. Infelizrnente, este nao e o A camera flutua ■-• 
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que tudo o que voce precisa para infiitrar-se em uma base 
terrorists e uma pistols. 
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O enredo de WinBack envoive um grupo terroristas 
chamado "Crying Lions" tomam o controle de um saieifte 
capaz de destruir o mundo. Voc§ assume o papel de Jean- 
Luc, um agente altamente trefnado da agencia secreta do 
govemo SCAT (que representa Strategic Covert Actions 
Team). A SCAT foi enviada para inflrar-se no grupo de 

terroristas que to- 
mou o controJe do 
satelite, mas antes 
que os agentes da 
SCAT possam esta- 
belecer seu piano 
\ deataque, sua nave 
e destrufda e o time 
a .lancado sob re a 
ilha. Entio, agora 
vbceestasozinho, e 
sua fiel bistola con- 
tra a enorme ilha 
, efteia de terrorist 
5" Was nao.se' 



, voce nao 

I 1 que achar ou usar 
qualquer item e os 
terroristas realmen- 
te nao sao inteligen- 



e ofoco primario. Isso L 

slgnifica que se ele dobra um canto, a camera afnda esta 
apontando para ele. Voce pode ajustar a camera, mas de- 
mote e voce certamen- 1 
te receberia um tiro an- 
tes que pudesse trazer fr=~r 
a camera para acertar is 
em seu tnimigo, Em 
WinBack voce pode 
caminhar agachado, 
roiare ate mesmo usar .5" 
caixas como cobertura. "s£ 

Uma boa combinacao __^ uwmm,.. 

disso e suficiente para o deixar matar a maioria dos inimi- 
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CONTROLE 



( > Trillin aonnro mu- 
te bam elaborate 



i! Angulo de came- 
ra 
(j Os ei&Jluu son 



gos encontrados durante o game. 

Atnlba sonora e f " — r ~^ ~ 1 

boa e ajuda a incre- 
mentar o senso de ten- 
sao em uma situa^io 
hostii. infelizmente, os 
efeitos sonbros nao 
saotaobonsquantoas — 
musicas. WinBack nao ]=: 
contem nenhuma fala, IE! 

e como tal voce nao _ _ 

sente como se estivesse reaJrnente envolvido na hist6ria. 

Os graficos sao bons, embora o jogo nio tire provei- 
-to'do expansion PAK e possuam algumas fafhas. Todas as 
caixas parecem identicas e seus amigos sao ligeiramente 
dos, mas na maior parte voce nao notara, ja que a 
. . ria deles ataca voce de longe. 

WinBack e um game que possui pouco de grande 
potencial. Com umsistema inovadordeesconda-entao-ati- 
re, uma premissa interessante e toneladas de exemplos 
do genero espionagem, WinBack poderia ter saido um pou- 
co meihor. 
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Provavelmente voce jja deve ter,.ouvido falar de Jet Force Gemini, 
o game 3D de acao/tiio em terceira passes' que demcrou mais de dais 
anos para ser desenvolvido e lancado pela Rare, uma das companhlas 
que mars tem contribuido com o Nintendo 64. Criado pela mesma equip© 
de BlastCorps. Jet Force Gemini mostra a busca rrrtergafatica dos agen- 
tes Jundprela e o cao Lupus, tentando restaurar a paz no universo. O 
game e absolutamente epico, incorporando enormas mundos, uma quan- 
tidade aparentemertte infinita de inimigos e multas tarefas para serem re- 
alteadas, Como se isso nio fosse o suficsente, o tftulo ainda possul o 
rrnodo two-player cooperative, o modo four-player battle e rnultos secrets 
para aumerrtar o replay value. Jet Force Gemini e urn dos mais ambieio- 
sos empreendimentos da Rare. 

Mas apesar de tantos pontos positives, se voce espera por urn 
jogo perfeito, poderi Scar desapontado, O visual do game, apesar de bo- 
nito v £ prafudicado por urn frame rate baixo que segue aos francos em 
areasarandes. Os centrales, as vezes, sao desajeftados, ^smo assim, 
Jet Force Gemini ainda a altamente recomendado, pots os pontos posiB- 
vos superam os negatives, 

Jogabilidade 

Voce controla urn dos tres personagens principals, Juno, Vela e o 

Icaozinbo Lupus. Quando o game co- 
maca, cada personagem e forcado a 
percorrer tres muridos compietamen- 
te dfterentes para finalrrsenie ir para o 
Mixer's Palace, a ponto de encontro. 
Apsnas quando OS personagens se 
conhecerem no Mizar*s Palace, pode- 
rSo explorar as mundos previos que 
i sao habilitados, Entao, os jog adores 



oa lava, VoOl ver^ que Lupus naa 



pode at 
Juno | 
isso. A 
este 
que? 



r a lava a que 
kbllioadepara 



ivohar 
'com Ju 
s lava c 
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o Variedade de 
muncos para exolo- 
rar c do arrnas 
o Modo iwo'|S*ayeF 

cooperative l> Mt"isi- 
ca c efeitoa sgnoros 




it Controls? impre- 

clsos 

t* Slow-downs com 

muilos inimigos na 

Ida 



naopodam teracessoa 

tudo que vlem; afgumas 

portas penmanecem tran- 

cadas. atguns Tribals (cri- 

aturas que voce precisa 

salver} parecem longs do 

aScance e ha fuel no chao 

parecendo ser algo inutiL 

H 2 tres caracse- 

rfsticas importances dos 

personagens a se lem- 

brar. J uno pode caminhar 

no fogo e lava. Vela pode 

rtadar sob a agua; Lupus 

pode pairar por longo 

tempo, Os jogadores de- 

vem saber quando usar 

| urn personagem especf- 

I fico para ter acesso a 

uma area, Em uma das 

[ fases de Lupus, por 

( exemplo, o cao pode ari- 

| contra r uma porta que 

nao pode ser acessada 

porque esta do outrolado 



faciiidadMBfescocrr Hens 
do outre \&tk>. Para cornpli- 
C3s urn pouco.a maioria das 

fases no Mpe possuem 

[tens cue requerem s ida dos tres personagen^p»adesoobrir 
tudo. 

E quase impossi'vel oompletar uma fase na pri- 
me3ra vez. Quase sempre ha algo que nao pode ser Con- ' 

.._ — ■ inn seguido sem a aju- 

da de outro perso- 
nagem. Para corrt- 
pletar o game, 
voce deve sarvar 
cada Tribal em ,^ 
cada fase. Ssto e 
uma tarefa de- 
morada que vai ^ 

i precisarde rruif- 

ta dedicacao do jogador, 

Se voce nao oompletar a fase apos resga- i 
tar todos os Tribals, o seu arduo trabalho 
sera perdido e voce r>3o podera salvar. 
Como os Jlnjos em Banjo-Kazooie, o jo- } 



em uma fase antes de ir para ouira, ou 
recornecar do nada se um deJes for aci- 
dentalmente perdklo ou morto. 

£ obvio que a Rare fez todo o 
possfveF para esiendero replay value 
e tongevidade do game forcando os 
jogadores ir level- apos level cacan- . 
do Tribals, Uma boa parte de portas a) 
em cada mundo permanece trance- «j 
da ate que todo da £rea seja morto. M 
Esteja preparado para jogar pelas ^ 
fases murtas vezes. 

Como dito anterionnente. Jet 
Force Gemini possui atgumas falrias qua sao su- 
paradas pelos pontes positives a um deles e o desafio. Os 
Jogadores sempre tem algo para fazer afem ds matar Ini- 
migos. Por exemplo< durante o curso do jogo voce tera 
que encontrar as partes do rob6 Floyd que espalhadas 
pelas tropas de Mizar. Uma vez que voce consegue 
isto, Floyd se toma um personagem. 

Havera cinco diefes principals, cada urn de- 
les com caracterfsticas proprias. Voce tera que defi- 
nir suas fraquezas e usar um arsenaai de armas para (• ' 
vence-lds. Essas batalhas sao brutais, difi'ceis e | 
recompensadoras. 
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Aacao e ininterrupta e, apesarde JFG serum jogode Bra, possui 
sua parte de exploracao e puzzle. Em quslquer fese, ha duzias a duzias 
da drones para matar a cada arma que voce usa causa urn efeito diferen- 
te. A th-rockets causa uma explosSo com sangue acompanhada por af- 
gufis dos meJbores efeitos de som ]«5 vistas no Nintendo 64. 
CorrtroTfts 

Os cot5es C~± e C-V, sao usados para saltar ou egachar. Os 
personagens &5o m anobradcs com o controte arialbgico. Para atirar e so 

— I poskSonar um personagem na dlrecao 

e segurar Z. Por6m, para armas mais 

avancadas, como um sniper r ■rice- nc- 

cessano irsar o botao R para atlvar a 

rma manual. Uma vez que o botao R e 

| usado, o controJe analogic© deixa de 

controlar o personagem principal a 

move a mira da arma para maior preci- 

5§q. Assim, e posstvel jogarusando os 

quatro botoes C para mover para fren- 

luerda e dSreita. O botao A e usado para escolher 

, cortversar a abrir caixas, enquanto o botao B tambdm e 

inaescolha da arma e r^: 
conversacao. FmaJmerste , a 
directorial atua ccmo um sa- 
te^ de arma imediato, onde 
osjogadores podem fixar qua- 
tro armas na posic6es para 
pma. baixo. esquerda e diref- 
a. 

Os controls s 

"'"@m um poueo hh — ■ 

rsticb para poder desfrutar os diferentes procedi- 
mentos a serem realizados. sistema da mira edificil 
para se dominar. As vezes vooe para de presslonar o 

botao a o personagem oonfinuB se movendo. 
^ Armas 

Jet Force Gemini possui 14 armas dife- 
' rentes a alguns itens que causam dano. O arse- 
nal Indue uma plstola padrao,, uma machine gun, 
tri-roefcets, cluster bombs, shurlkens, uma plas- 
ma shotgun, granadas, uma shocker que alira 
raios, homing missiles e mats. Cada arma. funci- 
ona de diferentes manairas. A ptstola passu] mira 
automatics a nunca falta munlcao. A machine gun 
dispara portcda parte a e perfeita para pegsr drones acima, de 

perto. A trl-rockets mala j : -Jt»"— j 

tudo que estiver na frente. 
>ode tambGm dantfi- 
. jogadorseele esti- 
ver mufto proximo da ex- 
pfosao. Shurikens elimi- , 
nam drones am um gol- 1 
pe. Quase toda arma "- 



um prapbsit 

fico, 

Os drones no game sao relativamente trrtefigen- 
tes. Elas nao ficam am areas abertas e esparam o joga- 
dor atirar, Se escondem atras de objetos, usam suas 
shields para bloquear balas e correm. Alguns, aentindo 
que nao ha nenhuma chance, ate mesne Jogam suas 
armas a se rendem, Inlmlgos especificos requeram o 
use de arma especrfica para serem batidos. As zombie 

ants nao podem sen mortas com uma mera pistol ou 
machine gun, sendo necessirio uma tri-rockets. 
Multiplayer 

Um dos inconvenientes de Jet Force Gemini esta 
no modo multiplayer. O modo deathmatch a len- 
to e a vbs5o em terceira pessoa e muito dificll 
para se mirar com precisao. O modo target 
I practice possui o rnesmo problema de rnira e, 

um modo multiplayer lntairament© cenlrado 
em mira manual toma se frustrante. 



Um dos modes de multiplayer que e habilitado mais adiante no 
game, onde os Jogadores conrem am uma pista 2D evitando obstaculos a 
tentando jogar os qponentes para fora e muito divertido, 

O modo two-player cooperafrve e excelente. Um jogador confrola 

personagem principal e o outro controla o robo Floyd, Ele nao possui 
nenhuma arma especial e e apenas urna arma adicional para o segundo 
jogador controlar e pode ser usado estrategicamente. E possJvel situar o 
personagem principal atras de uma caixa a fazer Floyd atirar em um grupo 
de vlglas den-otandc-os sem a ajuda do personagem principal. Tambem 
pode-se usar esta estrategia em exercrtos de drones no ar. 

Graflcos 

Os graficos em Jet Force Gemini sSo bonitos. De vez em quando 
I o frame rate atrapalha >(especialmente 
nos mgdos de multiplayer), mas na 
rnalor parte, as anlmaooes s3o fluidas 
e agradaveis. Muito foi feito em cinrta 
do projeto anteriormente mostrado, 
princlpalmente nascriancas. Os novos 
modeloa estao mais magros e cresci- 
dos. Os drunas inimigos est§o mais 
suaves, enquanto os inimrgos malores 
em fases posteriores, mais imponen- 
tes. Os fundas sao altamente detalhados e cotoridos qua e o qu*tem sido 
moslrado pela Rare at^ agora . 

Jogando como Juno, o jogador vai entrar em um tiinel onde afgu- 
rnas formigas o escerarn proximas cfe barn's explosivos. Atirando direta- 

mante nas formigas elas se d jutdlnSo am duas partes, Atirando nos barrls, 
porem, ira causar uma explosao muito sdrdida, espirrando sangue petas 
parades do tunel. 

As fases sSo enormes a e te.d\ se perder. A Rare escolheu esque* 

1 I mas de cores interassarrtes emaiguns 
' | dos estagios do game. Goldwood, por 

' exempto^cor-daHXsa^veade.amareio 
i e marrom. InfeJizmente, corned^ dito 
anteriormente, o frame rate de Jet For- 
ce Gemini 4 lento e irritante em cartas 
j . areas. £ incompatfvef com miiltiplos 
inrmigos na tela, atrapalhando os con- 
J troles. Sam fluldez, a precisao da mira 

I manual 6 extremamente dift'cil e tedio- 

sa, Ista tambeVn atrapalha os angulos da camera deixando os inimigos 
escaparam do carrjpo de visao com facilidade. 

Apesar dos Inconvenientes, a Rare fez um excelente trabalho 
para criar algumas cenas empolgantes, como as naves cortando o espa- 
go. desviando <i& asteroides a pousando em pranetas. Cada cena pode 
levar cerca de 30 segundos, 
Som 

JFG possui algumas das melhores musicas e efeitos sonoros ja 
vistos em um jogo do Nintendo 64. Uma fase em particular, Tawfret, pos- 
sui mtfsica inspirada nos filmes ^ien e O Irnperio Contra Ataca. 

Os efeitos sonoros via de balas zunlndo em um compfato som 
estereo, Inimtgos gritando de dor. Drones gigantes rosnando ao atacar. O 
sangue espirrando nas paredes pode ser ou- 
vido. Tudo funciorta parfaitamante bam. *« 

Eflfts pros e contras a Rare 
criou um game com fases enor- 
mes, forcando os Jogadores j 

a salvarem todos os Tri- 
bal em cada uma delas. 
Com graflcos bonitos 
e maravllhosamen- 
teestilfzadoseste 

e um dos games 
mais -orlginais < 
para o Nintendo i 
64, A acao e in- 
termlnavel, com 
toneladas de ini- 
migos e muitos 
mundos para ex- 
plorer. 
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Com muitas batidas e a neeessidade de ser habil para se 
manierem duas rodas enquanto ataca os oponentes. Road Rash 
desempenha a linha entre oombate e corrida muito bem. O modo 
muftiplayere explosive e osefeitos sonoros sao muito bem feitos. 
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Road Rash £ uma versao "melhorada" do 

game da Mega Drive- A premissa continua a mes- 

ma: pifotare batara todo custo para veneer. Voce 

Ira predsar de mais habilidode do que voce pensa 

para ficar competitive cm RR64. As dtferentes bikes 

possuciu difeienses f isicas que voce tern que apren- 

Ck : -r e r. kJb uma possui suas vantagens. As cruisers 

sao as rtarley Davidson que possuem grande ve- 

ioddade e aceleraeso em linha reta mas poderh 

.ser proWeroa em cuisoia com muitas curv&s. As 

sportbikes sap boas e ageis. rnas podem reec-ber 

muito dano. 

As fisfcaq do game nao impressionem 

•como afguns jogos de motorbike como Excftebrks 

ou Superclass 2O00\ mas RR64 possui urn sislema de Ffsica constants. 
As armas no game sao variadas: sledgehammer, pool cue. taco 

de befseboJ, monkey wench!, bitly dub. hunchakus, chain, fere iron e spiked 

club Annas como a sledgehammer sSo particularmenEe efetivas quando 

voce usa Qiw oponentes proximos a voce. A poo* we- e a melbor arma 

para usar em alguem na dianteira par causa de seu comprimento. £ urn 

ataque devastador que tira o oponente ao inves do ter que bater nete 

algumas vezes. Uina grande habfliCade para domfnar e o roubo de asma. 

Vbofi tern Qua crotiorneiraro tempo quando alguem atacar voce de forma 

que. : aJca/rcea arma quando etos a estenderem. 

O mac© spray encobre os outros corredores e suas bikes continu- 

am direto ho mesmo ca- 
minfio. Em eursos sinuo- 
t sos isto funciona bem, j£ 
que normafm crate ales 
irao chocar. 

O fundamental e 
que batendo e usando 
armas, voce mantenha o 
controtede sua bike e os- 
leja proximo de seiis opo- 
nentes enquanto corre 
por cotinas, vales e cur- 
vas. Depois de urn pou- 





As missoes no single-player, onde voce 
dave ganhar dinheiro para bikes maiores e me- 
Ihoces e a melhcf maneira de treinar parao mode 
multiplayer. que e onde a diversao.oorneca. C 
muttipJayer e vjciante c o Thrash e o melhor mo- 
des de muitiptayer, £ como o single player thrasli 
mas com amjgbs. O Deathmatch. Tag a Ped 
Hunts sao muito divertidos quand*vc<£Jogarpor 
sf mesrno no mode rnuHiplayer, 



A musica em hlmo rock 'n roll de RR$4 e 
apropriada para esse tipo ae jogo. Mas se esse 
_ n3o a o seu fc'po de musica, ha uma opcao para 
mudar o volume da musica em todos os modos dejogp nas telas de me- 
nus. Voce podera curtir os grupos como Civ, The Memven h Sugar Ray e 
Full on the Mouth. Akjumas musicas trazom urr^a experiencia totalmenfa 

nova para o videogame. 

Os efcitos sonoros sao 
oulro grande destaque de 
1 RR64, Os grunhidos a gami- 
dos sao especiticas A parte 
lega! e quando os poltciais vcrr 
a voce e possivel ouvt-tos con- 
vereando no radio. Nas telas 
que mostram quanto dang 
voce levou, ou qualqu^r outra 
coisa especial que acorrteceu, 
voo0 ouve pequenos sons 
Para "Accsdenis Caused" voce ouve varios sohsde balida.. 
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Aquf e onde Road Rash damostra probtemas. O game parece an- 
HCjuado por causa de suas texturas chatas a cores suaves. Embora seja 
urn game para urn N64, nao parece 3D p bastante. A parte mais realfstica 
da paisagem e a estrada. O resto ^ fefto de arvorcs, ediftcios e outras 
estruturas simples que possuem poucos detalhes para toma-tos reais. Faz 
parecer como se voce estivesse numa corrida com urn mundo feito do 
cartoon. Os personegens tambern sao pouco deta- 
Ihados. Os fundos e cursos sao urn pouco pianos. 

De bom e que o frame rale fluf bem. Ate mesmo 
no modo para qualm jogadores a votocidada e de- 
cc-nte. Quando voce tern quatro jogadores contra opo* 
nentes do computador, todt>s com suas armas terv- 
tando bater um no outro o tempo todo, era de se es- 
peraralgum probtema. O fato ©que nao r>a nenhum 
slowdown. 

Road Rash possui mullas qualidadcs. com exce- 
cao do visual. modo rnultipfayer pode manter vooe 
c um grupo de amigos ocupados pof um bom tempo. 
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Como tamos seiqpn dito, muitos jogos de corrida sao raneados 
para o N64, e nem sempre e aquilo que se espera. Um exempto disto e 
Destruction Dart- 54 : - a fieri Jancado quando'a tcrceira versad do gamG 
ja esta sendo anuncisda para o Playstation- Quando Destruction Dert>y foi 
lancado pars o PSX ha tresanos atras. foi reaimente um estrondo. Dopols 
de tor lido sua corrtiriuacao quo tambem fez murto succsso, esta versao 
para o NS4 parece envelhecida. 

De qu^quer forma, 6 a chance de se experimentar a dlversao do 
OD no corsscte da Nintendo. O game possui 12 stock cars miciais para 



tafhas de arena. O idea! e tentar conseguir o maximo de pontes ds cofisao 
que voce puder antes que sua baira dc dano fiqua muito baixa. Conform© 
voce avanca no game, habiliie carros com habiiidades diferenles como o 
podsroso Taxi Cab, podendp porter ante os carros e esmaga-los Jevando 
um dano minimo. 

As fisicas sao um pouco melhores se comparadas com as ver- 
SOes PSX do game. Voce pods ser atfngfdo, girar no ar e atcrrissar como 
um gato e continuar. 

O modo para quatro jogadores e divertido. mas apenas se voce 



correr e ma* veioulos sSo habifitados de acordo com o progresso do jogo dominar as habiiidades do jodo Os modes ttomh taTa ^i™ ti 
taki=^2*;iTiodp^ —* ZS™ . r 9 .. " a capture the flag 
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confiam em habiiidades de batalha nas arenas mais avancadas. O bomb 
r - Jf 9_f ldeal F**'' 3 jogadores iniciantes e o capture the flag e a melhor parte 

fre^e oJhar para tras. A prernrssa do jogo 6 que voce e um pfJoto de ra a tevar de volte para a base efxpiarto jS^tSoftSSS^ 
demagogue tern que ser sord.do para veneer, No modo single pteyer- mesmo. vor^adqu-reo melhor que estep^tem a Sc^ 

Championship, voce partici- CB hF ICO 5 

Ha aigum slowdown rips modos de multiplayer. Efcitos de fumaca 

nos carros batidos tambem causam parda de frame rate. Ha tambem um 

visual granulado que paroce ate um cfeto irifehoohal para capturar o mundo 

noso de corrida da demolicao, parecido com o de versOo para 




pa de corridas a ganna me- 
dafhas que pormrtem habi- 
litar pistas e carros. 

Os circuitos sao compos- 
tos de varias corridas em 
, cursos de estradas {road 
races) e varias corripeticoes 
nas arenas de demolicao. O 
primeiro probtema com as 
road races 6 que ha poucas 
pistas. Algumas deias sao 
reversas e/6u corridas a 
noiie e sao consrcteradas unia nova pista. As arenas sao mais drvadidas 
porqije facilitarn rnais as balidas, o que e o seniido. do jogo. A primeira 
pista tie arena disponfvot, The Junkyard, e rna is divertida que as que voco 

Itabilita depois 

As road races sao orga- 
n?zadas de forma que os 
grupos de carros comecam 
em pontes diferente na pts- 
«a, coin cada grupo coTen- 
do em urna dir e^ao difeie 1 1- 
te, o que provoca certo 
caos. A primeira vex que 
seu gnjpo de quatro carros 
se enconlra com p gnjpo de 
carros rorrondo na direcao 

oposta 6 uma mistura de 

COltSOC'S -.i explosuti:-;. 

As compGlicoes de arena dao a destruicao esperada para estc 
game. As aranas sao mais ou monos arctiSares e larg 3S com algumas 

estruluias estrategicamente 
colocadas para aumentar a 

Com os carros disponi- 
vets no comeeo voce tera 
que aprender a correr para 
tra"s. Os carros sao muito 
vulneraveis na parte cfiantei- 
ra e as colisoes causam 
muito dano. Batendo en!ao 
com a parte traseira voce re- 
cebera menos dano, Isto 
vale para road races e ba- 
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Playstation, 

No lado bom, DD64 e urn dos 
poucos jogos do N64 a caracterizar 
dano nos veiados. Voce pode tor urn 
tigefro ou um severo dano dianteiro. 
Ao contrano sao os carros, que pos- 
suem um visual muito iguaF, oncle o 
trabalpio de pintura e o numero sao 
as unicas caracteristicas distin&vas. 

As estradas, rampas e outras es- 
truluras possuemtexluras repetidas. 




A maioria das mOsicas do game sao em estito techno. Vow obtem 
a ajuda de um anunciador ao Jongo das corridas. Ete the fata quantos 
carros estao na corrida e 

qjii"i:>:: "fjT'pe v:.r;s ten 

para chegar no proximo 
checkpoint e outros co- 
mantarios. Os sons de 
batidas. motor e expto- 
soes sao bem feitos, 

DESltmiNDO 

fnfeJi^mente 
Destruction Derby che- 
gou terde ao N64. princi- 
fx^lmente agora qua a ter- 
ceira versao do game 
vem sendo comentada. 
Os danos nos carros sao 
muito bem feitos, ja dos 
grafjcos nao de pode di- 
zer o mesmo. O singfe 
player riao parece dFver- 
■fedo o bastante para man- 
tsr a a'encao do jogador, 
mas atguns modos do 
rnultipfayer, como o Cap- 
ture the Flag, valem a 
pena. 




DESTRUCTION DERBY 64 
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Os cen&riQs $30 berri varis- 

dos c atrativos, mas guar- 

jfam pequ&nos petigos que 

I podem contprorneter todo o 

sou doscmpcnho ad iongo 

rfg corrida. Nam masmo o 

| Pr r Neo Codex fXKteria ft(;ar 

kde fora, Aie mesmo a Mas- 
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Uma corrida muifo (ouca! 

A maroria dos dories da Mario Kart que ja foram Sancados, 
icrescentaram elementos nao muUo bem vintfos ajogabilidade do game 
unginal. A Naughty Dog P porem, conseguiu criar urn clone de Mario Kart 
jue fez ludo direitinho. Enquanto possui um Diddy Kong Racing corno 
jlcmenio de aventura, como lambkin urn pouco de um storyline, 6 airvda 
itT\ mascot racing game. 

Todos do mundo de Crash Bandicoot estao preparados para a 
"^■Mtfgrande corrida por diver- r 
isos lugares con hecid <;■-;. 
corno fiorestas, campos 
I gelidos, etc. Devido as cir- 
cunstancias, claro que 
esse e urn momento per- 
?|feito para uma invasao 
wSjM alienigena, e este alien e ' 
Nitrous Oxide «, s£ Q.'-u vcmco; a corrida, tambem 

ganha o planeia. OesJa for- 1 

ma. e seu dever como - 

Crash, Polar. Cortex, ou qualquer outro 

m personagem irnpedir N20 de veneer. 

Alerr clc mode de Hvenlura do jogo, voce 

tjffl, pode ir tambem para o modo arcade e 

participar de um dos quatro Cup Circuits. 

1 Tambem ha o Battle Mode, que o coloca 

em uma arena eheia dG armas. O Battle Mode tambem possui a 

opcao de time, O modo Versus deixa dois a quatro jogadores 

I correrem um contra o outro. nao have-n- 

do nenhuma opcao que permila que a CPU 

controls os corredores nesse modo. 

A jcgabilidade e parecida com a de Ma- 

| rio Kart r sendo ale meihor, em tormos. As 

pistas sao meJhores projetadas e possu- 

ern um visual tao bonito quanto e atraente 

quanto as de Mario Kart, Seja urn pedaco 

I de gelo ou um gigante 

banil que rola de um lado 

para o oulro peia eslra- 

da, interessantes obsta- 

cufos estarao no seu 

caminho em cada faso 

(nao podia feiitar compli- 

cacoes para o mais atra- 

palhado mascote da 

Sony...). Enlre i$so e a 

exigences de primeiro lu- 

gar no jogo, voce tcra 

que leva* um tempo 

para aprender a deco- 

rar as pistas para poder 

veneer, mas nada qua 

voce consiga recusar 



Assim como em Msno Xarf. 
vocfi tera uma porrada de 
\6porturndati&$ pa/a qanhaf 
vants&wts sobre os demais 
\concorrentes. Todo tipo de 
Itrapa^a § vaikla pata so ga- 
r;<n(ir rta p-fimttifa posiga~o, e 
sempre havers caixas no 
i caminho que guardam itcrts 
\& ser&m usados- 

devido ao alto nfvef de diversao. alia 
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urna drversao pouco vista em um 
game do genero; nao pelo fato da corrida em si, 
mas sim contando a combinacao da boa jogabili- 
dade oom o visual carismatico dos personogens 
e ale" uns ataques mcio loucos, como o Crash 
| girar com o carro e ludo mais, s6 jogando para 
entender. As vezes, porem, voce precisara con- 
fiar em um proj^li! bem eolocado ou bomba. A 
inteligencia artificial e razoaveSmerrte boa. Voce 
parte nao sabendo exatarnente como ou quando 
usar cada anna, mas no terceiro mundo, sera 
dureza se voce nao puder controlar seu arma- 
mento corretomente. 

O estrorvdo da serie 

Crash Bandicoot sempre teve 
otimos gifificos, simples mas 
bonitos e sao ete urn clirna ca- 
tivante e agradavel, e CTR 
nao e excecao. Os ambien- 
les sao raioavelmenie gran- 
des e a musica a efetos ko- 
noros ajudam o tern a de 
cartoon do game, mas nao 

i-;SO l.-i Ejssaf; C.ov.iisS. 

Crash Team Racing pode parecer urn done de Mario 
Kart, com a exoacao de um modo ou dois adicionais c as pistas 
superiores. Mas e um grande clone de Mario Karl e e bem 
sucedidoonde os games como Bomberman Racing, Diddy Kong 
Racing. Chocobo Racino e ate 
me.smo Marib faiharam, CTR tern 
o poder de converter pessoas 
quo nunca gostaram de jogo do 
corrida de mascote, e definitiva- 
mente agradara fas de Mario 
Kart com muitas pistas e cocoes. 
Quern curte a serie de Crash 
Elandicciot. nao pode perder esta 
incrivol corrida maluca! 

ilSfcrt*'" 






Resumnindo... 
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Mais uma vez Crash vai ficar na lembranca dos jogadores que 

curtiram lodos seus games anleriores. e sernpre melhorando ainda 

■ mais a jogabilidade (algo que muafcas produtoras nao lembram...) e 

^ I tr3nsfonmando a diversao em algo nao enjoativo depois de aigumas 

pr/Mjogadas. O mascote da Sony conseguc mais um ponto para 

Maughly Dog! 
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Assinale abaixo as rclcrcnciLis 
Cud.: RGO'J-CadaRS 3,80 ( i 
C<j<J.:R<.i23-CadaR$2 : yO ( ( 
f :<id. : RG V - 1 Jsida R $ ?,<J< > ( } 
Cod.:RG2S Cuifci R$ 2.90 
C.od-:RG.^-CaitaRS.2,^l 
GnU: RG 3(J - Outs RS 2/)0 
Cod.: RG 3 1 C2ada R.S 2JM) 
t.V)(£.:KU.« - Cmla RS 2.W) 
CtitiL RG 33 - Cada RS 2.00 



e quamidades que clesejg aw-ber. 

Ccid.:RU.V| Unli.RS2,y(i I I 

GtiU.: RCi .W - C:nl:i K.% .Of' I i 

God,: RG 36 - fc'atla R4 3,50 \ ) 

Ctii RU.VT-GadaKi3.5n < ) 

CMlRt^S-C'adaRS.ViU ( ) 

(V>H.KGW CiidaRS3.50 < > 

QkL:RG-1IJ -CsdoSJ &50 ( > 

OkI.:RG41 GiMkiRS2.'J0 < > 



Nome: 



Bndereco: 
Cidadc* 



Eslado: 



.Cep: 



\ *ai u: CE TRQL.T- NOMINAL. CI lEQUECOKJ^StO OU VALE 
POSTAL para a BDITQR A ESCALA LTDA, Caixa Postal 1 638 I 
Cep 02599-970 - Sao Paulo - SP - Maiort-s informa^ctes,. 
tel.: (Oil) 266-31 66 - Voce i'ecetx*ra em sua casa sera nenhuina 
ouira despesa. Nao g ncci •ssrj.i.io recortyr sua revisla. Basta 
enviar xerox ou copta desje capemt. 
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Comb urn dos games mate esperados do and, Suikoden foi fmalments lancado. 

Similars Suikoden I, Suikoden II nao so continua o storyline de seu antecessor, coma tmbem retinas jogabiiidade. A histdria 

.dMfl^ se passa tres anos apos Suikoden, onde h& uma ameaca de guerra no noric. r-nfre Highland Kingdom e 

f Jowston Cfty-State Alliance, Como esperado, algumas pessoas mas tenSam domjnar o mundo e os heroes sao 

chamados para salva-fo. Alem do enredo, o retorno de numerosos perse jag r s qucridos e locals fazero a 

| viagem valer a pena, Por sua vez, o que aconteceu com o elenco do c - vao e quase todas as perguntas 

sem respostas de Suikoden e expitcado aquf: Quetn 6 a garota que Give esta proc r .;rando, e porque ele continue 

sua inoxoravel perseguicao'? Flik e Viktor eseaparam do desmoranamento do Grogmingter Palace? Onde Yuber 

desapareceu? O primeiro .tltulo urn pre-requisetq para se apredar a sagundo. 

A jogabiiidade de Suikoden U lambem evoiuiu. Uma vez mais vbctk tenia juntar Sodas as 103 Stars of Destiny e 
agrupa-las em sua fbrtaleza. A maioria das Stars sao lutadores ou 'magicos que pod« 
ser adertdos ao seo lime de combale. Suikoden II traz-afgumas mudancas na formula, 
forcando voce, a escolher o pereonagem a recrular em eerios ponlos; voce nao pod 
todo membro possivel em uma iinica incursao pelo game. 

Os membrosdo grupo possuem mais personatidade que antes, gracas a ifcna versao 
melhorada do Rune System. Ate Ires Runes. generalmenle encontradas em lojase chests, 
podem serembutidas em urn personagem; cada Rune traz estalisticas me ... ovas \ 

habilidades de combate,. ou magSa. Tamberb. algumas das Runes apenas pode-r- . -.-as , 

por personagens com urn tipo especifico de armas; a Titan Rune, por exempto, pc : - :: spinas 1 
ser usado' por personagens com espadas two-banded. Da meSma rftajieira que err, Suikoden, 
cada magical Rune possui. quatro speSIs e cada personagem tern qualro sogos de MP quo 
correspondem a esses quatro spells. 

As batalhas fite oxorcito tambem voltam expandidas mas nfio necessarta- 
fnente meJhoradas. A inesm^ T.crarquia de Suikoden e repetida em Suikoden II, 
mas agora voce&capazd© mover suas unidades sobre o ma pa de batalba como 
eslrategia. Cada unidadc consiste de tr&s personagens de sua escofha; os perso- 
nagens contribuem com seu prdprio poder de ataque e defesa para a unidadr:, e 
tambem com qtjalquer habilidade especial corno; vfio Ou pri meiros soeorros. Sua 
rneta e geralmente eliminar Sodas as unidades inimigas {dois 
i alaques com s.ucesso destroem qualquer unidade). mas as 
i. 'tiif tlh MliljBBPII vezes sao determinadas outras motas, como 
defender uma cidade ou capturar algurn Ifder inimigo, 

Todas essas mudancas dao uma experifincia maLs profun- 
da que Suikoden I. Enquanto Suikoden II nao sop c jogo 
mais desafianle do memento, e ainda possua falta do che- 
, fes, oferece significativamenle mais jogabilidade. Afgu- 
( mas das dungeons agora ester idem, alem dq qugtro te- 
las; algumas cbntem ate puzzles. 

Numerosos 'porsonagens aecre-.:ji: e Ires ciforon 
tes finals, que sao realmente diferentes e somarn ab' 
replgy value, e vgrios mini-games ofereeem urn ert- 
tretenimento divertido. 

Infelizniente a trilha sonora de Suikoden II is 
passa vel, mas decepclona se comparada com ,^» 
as musicas de Suikoden I, que eram mais 
Idive^if icadas e cativantes. 
Os fas do RPG pediram uma oontinua^ao do stdryiine de 
seu antecessor com a mesma jogabHidade e a Konami aten- 
deu a sugestao e. meroce elogios por isso, Suikoden II sq- 
pera Suikoden em quase todas as panes. 






i> AlfluiiS iXraO^Ll 
gens nft<j poss^efn 
BnrBdo alguni nc 

panorama gc-rai do 
dese-rr/otvimer.lo do 

Morvline 



GAMERS 



GENSOSUIKODEN II 




AGORA TAMBEM NA VERSAO AMERICANA 

Antes dos humanos re.-- --. -.?.--■_■ i- supehoridade mundial, osbe- 
nevolentes icarians regeram o mudo em paz; Apos o mundo ser dividido 
com uma grande parede, etesusaram seu vasto connedmento para bans* 
cenderos lacos dc came e se tomarem os seres de purs luz e ponsamen- 
to. Ap6s sua parfida, duas racas so dcsonvolveram independenteme-nte 
nos lados opostos do nsundo. Enquarsto os: humanos abracaram a tecno- 
togis, a outra raca atracou a religiao e magia. Os humanos desenvolve- 
ram um forte governc e fora deste govemo crcsceu o exercito de Garlyle. 
Sob a iideranca oonupta do General: Baal, o exercito de Garlyle lem pofido 
o mundo com magsa etecnotogia que ira conduzi-los a capital de Arcnt c 
seus segredcs. Destinado a atrapalnar sous pianos, urn precocc jovern de 
15 anos. Jus&n, e suas amigas Sue e Feena, trope-gam nos pianos do 
ex&rrito de Garlyle e tentam descobrir o quo aconteoou aos Icarians c 
wrpedir o General Baaf de despertar um sogredo mortal. 

Mo auge de Final Fantasy VII, os fas de RPG do mundo interro 
deram as boas vindas a Grandia. um dos melhores RPGs lancados para 
o Saturn. Does anos. depois. o Playstation ppda final mente mostrar porque 
tanto comentano em torno dcsto tftulo. Grandia e reajmente uma obra 
prima O game e cnorme, requerertdo cerea de 60 haras para eompJeta- 
- '.''^ - qtje podeiia marster um jogo tao interessante porianta tempo? 
Tres coisas: a historia, o sistoma de batalhas c o pniprio mundo. 




Enquanto a historia n§o a a mars original do mundo, e bern feita e. 
como a serie Lunar da GameArts. focaliza porsonagens bem desenvolvi- 
dos nos cvcntos fantasticcs que os cerca. A hist6ria possur um charme e 
senso de maravilh'a que fazcm voce se sentfr como so tivesse alcancado 
uma nova area, quo recpmpensa todo o ava'nca O sistema de batalha e 
tlonotavc-J que realmentefaz ogame brilhar. Ao oorftrario dc muilos RPGs, 
seu grupo 4 determirtado peJa historia, Enquanto alguns diriam que isto 

limits a personafizae&o de 
sua expcrieneia. isto for- 
ca vocfi a descobrir os 
porsonagens que sao 
centrais para a historia. 
Adicionalmenie, esta fah 
ts de persona I fzacao 
acxescenta um nfvel de 
familiaridade com as ha- 
biiidades individuais q 
esirategicas de sous per- 
sona gens, algo que os 
RPGs lendem a Igriorar. 
Ao vagar pof 
dungeons, voce pode ver 
monstros que se aproxi- 
mam para atacar, semef! 
Jhantea Chrono Triggefi 
So seu gnjpo nao estiver 
pronto para o combata, 
oii voce nao o seriti-lo 
agressjvo, pode normal- 
ment© civii.-jr, Poreni, al- 
Ifumas vez.es voce dara 
>oasvindrT; cu.iiernes- 





mo procurar^ esses cnconJros para fortalecer seu grupo. O sistema de 
com bate de Grandia 6 todo apresentado em yma visao 2D. A barra de IP 
no canto diroito da tela o deixa saber quern esta atacando e quando. Afem 
do padrao RPG elementa- e dislinqoes de armas, voce tambcm tera o 
felor distancia na equacae. resultando em sisiema de batalha ligeirarnen- 
te mais estrategtco. Peltj fato de todos os personagens poderem atacar 
ao mesmo tempCi, as batalhas s§o geralmente mais ctjrfas que a maforia 
dos RPGs. 

O SFStema de desenvolvimento de personagcns e tnagia sao es- 
pecialmerste ifnportantcs. Voc§ comeca sem nenhuma magfa, mas en- 
contrara mana eggs nao rnurlo distante no game, Mana eggs darao ao 
personagem uma das qua'ro afirsidades elerTientais e uma magia, 

O vasto mundo do Grandia e interessante e d^rJido Embora a 
tendeYicia atual dos RPGs parepa serpor avon?uras mats serias, Grandia 
e exatamente o oposlo, Cada cidade a area possui um visual propria, o 
mcentivando a expforar e dcsfrutar todo o detalhe faniasttco que o game 
tern a oferecer Enquanto seus ambientes 3D tiao lem tantos poligonns 
csomoXenogcars, os pensonagens de Grandia sao bem animados e*varta- 
dos. 

Q som e onde Grandia rearmente briltia quando comoarado com 
os :;c-':;cTerijji,. Pi •:: ;■ j :.-i-:: :.:■ pels Skywalkoi Sound, c aud'D de Grandia n 
detalhado e completo como seu visual, A musica e lipica de RPG <ia 
GameArts, apresen?ando melodias atrativ-as. Pa?a os que se cansam de 
ouvir a mesma milisica de batalha, Grandia da lamas de bataiha totalmen- 
te novos no segundo CD. 

Como esta 6 a versao americana do game, e de vital importancla 
comen'ar sobro o nfvel de tracucao e adaptavoes. E e ai que Grandia, ou 
melhor. a Sony peca. Enquanto err, presas como a Working Desfgns [em 
especial) e a Atlus {que vem surpreendendo} lra/-eni exceleates conver- 
sQes do games japoneses para o mercado amaricano, e no minimo desa- 
pontante ver um game tao importanta quanto Grandia ter tao pouea impor- 
lancia nes!c ponto. O texto de Grandia ^ leglvel c poneiso, nada mais que 
isso. Apenas pelo motivo de que a historia nao e sombria e os persona- 
gens centrais tern uma feixa etan'a adolesoente. a Sony docidiu fa^er uma 
traducao no eslilo Nintendo dn ser, adaptando tudo para urn publico mats 
jovem. O que antes era alcool. por exemplo, agora se tornou cafe. Algu- 
mas irsiruacoes ainda permancceram, mas o texto foi "limpado" para que 
a critica hipdcrita nao o consjderasse imoral. Sem que a Sony poderia 
optar por um estilo como o de' FFVII (com a finguagem nada Eimpa de Cid 
Highwind) ou FP/2H (corn os palavree* de.Cid Kramer). A stuacao dos 
dubfadoros tamtam deixa mtiito a desejar. Assim como em Ape Escape, 
as vozes de Grandia sao tGrrfveSs e parece que os dubladorcs rocitaram o 
Sexto. Para ptorar as coisas, os diatogos falados sao constantes no jogo, c 
personagcns que atuavam. tie.maneira.exceTcrr.te no japones. agora sSo 
mais chatos que outra coisa. 




Tradu^oes a parte, a Sony tem um petardo em suas maos, e pro- 
vavelrnente nem se deu conta disso - Grandia vale tanto a pena quanto 
Final Fantasy VJii f apenas de uma maneira diferente. Enquanto FFVII I 
pode atrair jogadore's mars casuaia, Grandia 6 um game fantastico para 
qua'quer um que procure tJ»na aventura ernacionante e realmentc salisfa- 
jtfria 
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Monster Rancher 2 vofta ao f inai do primeiro mii&ruo, secu- 
los apds os monstros vagarem fivremente pels Terra, Depois de 
causarem varias catastrofes, os douses os prenderam em "Disc 
Stones". Agora, sou trabalho e sol tar e treinar um tiesles mons- 
tros, para lutar contra outros monstros na arena, progredindo da 
ma is baixa dassificacao que vai de "E" ate 'A' Voce tern que se 
tornar urn treinador mestre ; capazde conduzfr cada monstro que 
voce Irbertou anteriormente, Infelizmente, ou felizmenie, esta ta- 
refa nao e muito fadL Com inumeros fatores que afetam sua 
performance comq uiti treinador, MR 2 se torna um exerctdo de 
esuategia constarrte. 

Apos se registrar treinador de monstro (come^ando da das- 
sificacao mais baixa, "0" de 10 naS posicdes da International 
Monsters Association), voce. 6 designadO a uma treinadpra assis- 
tente, Colt E!a guiara voce em todos os passos, Ihe dando vatio- 
sos conselhos para cuidar de monstros. Com esses eohselhos, 
voce ficara pronto para trejnar o melhor e mais poderoso monstro 
que o mundo ja viu. 

Os monstros podem ser comprados na cidade, mas com 
variedade limitade; voce libera mais especies conforms o pro- 
gresso. Ha duas maneiras de criar um monstro: "Slate" ou "Disc 
Stone". Slate so e usado com save game do primeiro Monster 
Rancher, pennftindo que voce use velhos monstros em uma nova 
colocacao. O mefodo "Disc Stone" e o verdadeiro ponto crucial do 
game,, permitindo que voce coloque qualquer CD no PlayStation e 
obtenha um monstro com atributos unicos, A Tecmo garartte que 
ha maisde 300 tipos diferentes de monstros que podem ser habi- 
Htados no jogo. Isto e uma caracterfstica engenhosa e viciante. 

jgerando freneticas e 
exaustivas procuras 
para descobrir q ue CD 
cria o rnelhor monstro. 
Os monstros sao ava- 
iiados em seis eatego- 
rias vita is c os treina- 
mentos ocorrem de 
duas maneiras: Drills e 
Errantry. No modo 
Drilfs voce tem que 
etevar esiatisticas vi- 
tais cuidadosamente, 
baixando outras, Por 
exemplp, ©levando p 
pryAv: do -lorsTrj a 

custo do intefigencia. 
Isto causa serias dtivi- 
das antes de apJicar 
qualquer pratica, ja 
que voce deve manter 
sjja§ caracterfsticas 






em um nivel competitive. 

O modo Errantry e uma 
pratica mais intensive, tevando se- 
rnanas para completar. A dificuSdade 
e deste metodo e muito alia, mas a duracao fa? ser um boa esco- 
iha. Intel izmente, com o afto nu- 
mero de estatfstioas desconheef- 
das afetam o resultado de ambos 
os metodos. 

Apos treinar seu monstro 
para um nfvel competitive, o game 
muda para: Combat, Com tomei- 
os que acoritecerri mensalrnente, 
escolher em qua! entrar sera a 
chave do sucesso. Com a gama 
de quatro ataques pefa escolher e a vofumosa variagao de habi- 
lidades inimsgas, cada betalha requer uma nova estrategia. Voce 
pode voltar para recuperar seusl 
"Guts" ou repelir um oponente que 
esteja muito perto- 

Apertando o bdtao apropri- 
ado no memento certo nao garan- 
te necessariamentfi que rra acer- 
tar. O game emprega um sistema 
chamado "Guts" meter, que e a | 
porcentagem de hit. Quanta mais i 
voc§ evita, ou espor.- antra ata-l 
ques. maior e a porcentagem de acerto. Cada ataque, acertando 
ou nao, baixara a barra de "Guts" 
sensivelmente. [sto previne ata-| 
ques inuteis sejam desfendosV 

Depois de um torneio. o| 
deb irsteira comeca novamente. 
Treine para fular inumeras vezes. 

No geral, MR 2 e um jogo 
n-.f ."es:5anie, sem rtada de excep> 
cionaL Os graficos sao bons, com i 
uma 3-4D engine basica que taz 
tudo no game em tempo real. A musica e decenle: se tomando 
um pouco repetitiva ap6s algum tempo, mas e toler^vel meamo 
ap6s varias horas de jogo. Ja a 
divcrsao e grande. Apesar do 
controle limitado e fatores desco- 
nhecidos que influenciam sua] 
conclusao pmtica : ainda e um 
jogo bern divertido. A simpiiciri ri- 
de csconde a profundidade, e 
Monster Randher 2 nao 6 urn jogo 
que voce dorninara em uma se- 
mana. 
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AssjnaJe abaixo as rei'erencias 

Cdd.: PL) 07 - Cadi RS 2,50 ( > 

Cod. : PD Oft - Gada R S 2.50 ( ) 

Cod.: PD 09 - C.'ada R$ 2.50 { ') 

CYxl.: PD 10 - Cada R$ 2,5(1 ( } 

Cdd.: PDH- Cada RS 2,50 ( ) 

Cod.: PD 12 - Cada R$ 2.50 ( ) 

Co J, ; PD 1 3 - Cada RS 3 ,00 < ) 

Cod.; PD ] 4 - Cada R$ 3J0C < ) 



pro 

DICAS 

e quaniiclactes que deseja recebet 
C6d.:PD (5- Cada RS 3.00 ( 
Cod.: PI? 1 fi - Cada RS 3.00 < 
C6d.: PD]7- Cada RS 3,00 < 
Cdd.: PD 3 S - Gada RS 3.00 ( 
Cdd.rPD 19- Cada R$ 3,00 < 
Cod.: PD 20 - Cada R$ 3.0(1 < 
C6d.:PD2l -CadaR$2#)< 
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Nome: 



Endere-jo: 
Cidader 



Ksiado: 



Cm: . 



MandcCHBQlJRNOMrNAL.ClII-QURCORREIOOLFVAr.F 
POSTAL para;} E D1TORA ESCALA LTDA Caixa Postal 16.381 
Cep 02599 970- Sao Paulo - SP - Mai ores informatics, 
teJ, ; (0 1 ] ) 260-3 1 6& - Voce rece beia em sua casn sem 
nenhuma outra despesa. Nao e necessarily rccoriar sua 
revista. Basta enviar xerox ou cfipia desie cupoiiL 
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ENCONTROS AMOROSOS 
EM SEU PLAYSTATION 

A Atlus pretends entrar com tudo no mercado americano de RP< 
ficanda ladc-e-tedo com a suprema Working Designs, Enquanto a emp 
sa e" bern conheclda por Revelations: Persona e outros tftulos como Oj 

4 Battle, Tactics Ogre e Kartra, ela nunca tevs 

\ ^ urn tftuJo realmBnie famoso, assim como a 

■" WD tern Lunar, A Alius descreve Thousand 
P Arms como seu "mais ambicioso 

y^- j projeto a\4 hoje\ um projeto 

origlnalmente em desen- 
a voivimento por mais de 
jfc. tres anos na Red 
Company, o grupo 
resppnsavel por tftu- 
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*'» ExcelenlG sislfi- 
rnadosimuJadordc 
enconlros nwsdado 
ootn os etefnentoa 
de RPG O A exoo- 
lenle tradugao u di- 




J Um pobre aistc- 
iria de batalhas *> 
A! guns jJefealos 
como limilacfio piirt» 
saves e. dnguios de 
camera 



gai Makyo e o insuperavel Saku 
ra Taisen Be nao e ty'" ' 
um rival para Finai F 

Vrnas Thousand ArrhsmescJa 
belas e coloridas artes no 
"" i anime, mm sirtiu la- 
■*" encontros dlver- 
s sem preceden- 
^ tes. varies sequen- 
i clas de dialogos 
1 fatadoseumtan- 
tasticc senso de 
humor, juntgndotudo emu ma base 
s64ida de RPG para oferecer uma 
experiencia actma da media, 
O heroi da Thousand 
Arms e um joyem rapaz 
^| de nome Meis Triumph. 
Mais e o mais joyem da 

9 uma longa linhagem de 
Ferreiros Esplrituals - 
uma familia que uma vez 
foi muito respeltada, cuja 
diminuida atra- 
. ves dos anos enquanto 
' cadasucessorprogressi- 
. vamente degenerava-se 
' em urn mulherengo sern- 
vergonha. extravagan- 
le Meis certamenle carre- 
ga esta caracteristica, 
mas recupera sua nobre- 
za (eventualmente) par- 

fOWTfju tinc'o para salvaro mun- 
"1 do despots que sua ter- 
j ra-ftatal, Kant, e atacada 
I, pefas misteriosos Dark 
Acolytes. Os poderes de 
Meis como um farreiro 
garante a ete o poder ex- 
clusive de fortaJecer e 




melhorar as armas deseu grupo enquanto os personagens avancam no 
game. Com cada nfvgl gar ho e com a assistencia. de uma companhia 
feminina (uma parte vital do processo de ferreiro, e daro) Mels pode forjar 
um nQmero de efemenfcos (fogo, luz, terra, etc) em uma espsds enquanto 
ele a fottalece r assim como adicionar um ataque especial (que depends 
do "intimacy level", ou, "nivel de Intimidade', que Meis tern com sua assis- 
tente). Raramerite parece OtSI escolherqual elemento uaarem uma arma, 
mas e absolufcamente necess^rio reforjar armas constahtemente para 
manter o nfvel de ataque alto. 
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Chamar Thousand Arms simplesmente de u inspi*ado em anime 
seria urn insurto. Da obrigatdria em09S0.de fazer 3uar ate o conteudo de 
humor escrachado — e a chuva de arte em anime, e claro - Thousand 
Arms 6 t3o carregado de elementos de anime quanta voce pode conse- 
guir em um game ajnericano, mas ainda consegue ser etraente para um 
publico universal, sem ffcar centralizado no nicho japonSs. Fantasticas 
itustracoes s§o osadas pelo game, partJcufarmente em cenas-ohave onde 
a camera muda para uma cena de anime em tela inteira com animacao 
limitada, Ainda ha um grande numero de sequencias amrnadas que mes> 
cla desenhosfeitosa mSo comCG, similar a saqOencaa de apnasentacSo 
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O enredo pode estar comptefamente chesa dos vbHtos padmes de 
ihisioria de um game de RPG, particularmente perto do final mas como 
Lunar: Silver Star Story, odesenralarea maneira como a hfetaria e conta- 
da e mais important do que a hastOria em si. A AUus americana realizou 
um trabalho fantastico iocalizando Thousand Armas em cade maneira 
possfvel - enquanto os personagens sio homvelmenie simples-dimensi- 
onais f suas caracteristlcas particulares sio exploradas em todas as ma- 
neires possfveis para causargargalhadas, Os dialogos sao fiuem de uma 
forma surpreendente e sSo bem nalurais, nunca sendo levados para 
la do mais seno {"Esta cidade a Boyzby*, um pequeno garoto dlz no IrtEdo 
do logo, "E se voce falar comigo de novo, eu vou dizer a mesma coisa! 
Engracadc'he^"). Insinuacoes sexuals.tambem sao baslante usadas no 
jogo, servindo apropriadamente para a cwentac3o de simulador de encon- 
tros, mas raramente sao crueis ou obeenas (com akjumas excecoes: i Elas 
sao tao oboenasr pode-se ouvir um veiho perverttdo - em atto e bom 
som, tio excitado que esta ate sem f&lego — exdamando apds ser daixa- 
do com dues das heroines em um ponto do jogo), As 12 boras de dubla- 
gem de voz.tambem sSo de qualidade de ponta. Enquanto alguns perso- 
nagens segundarios sao dublados de forma usua! a pobre, a maioria dos 
dubladores queatuaram no game reallzaram trabatho profisslonal em de- 
senhos ou anfmes antes, e atiicionam consideravelmente o sentimento 
geral do game. Ele e todo atuado como um desenho de sabado de manha 
ou alguns dos mais excenthcos animes por af, e claro, mas a dubtegem se 
alinha ao estito do game perfeitatTfente. 

Muito sera feito dos aspectos de encontro de Thousand Arms, e 
nao sem razao - etes dao um enormia complement© ao game sem nunca 
serem uma necessidade absoluta. Em cada Vila, Meis pode segulr para a 
"date siatue" (estatua de encontro), que o permite seguir uma das tres 
coisas com a mulher de sua escofha: ter um encontro oompteto. dar um 
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presente, ou jogar um mini-game- O encontro e o mais envor/ente dos 
trfis; Mere comeca setedonando a garota de sorte e levando-a para um 
ponto de encontro pre-determinado em algum lugar da vite. La, a cena 
altema para um close am anima da companheira de Meis, e e!a prosse- 
gue nerg untando a ele uma variedade de questfies. Meis ga r.ha pontos se 
ale raspondercorretemente, o que egeralmente uma questio deevitaras 
respostas mais ofenslvas das duas opcdes apresentadas, como u Eu gos- 
to de fazer gases secretes na carna ". Se voce for bem o bastaote, seu 
nfvel de irrtimidade com sua companheira aumenta. a vocfi pode ate tar 
uma chance de fazer uma pergunta a ela antes de receber um beiio de 
despedida. Graces ao nfvef da emocao exibrcD. a fantastica dublagem 
(apesar de parecer um pouco embaracoso ouvir algumas perauntas), e os 
pares hltarios de pergunta/resposta, os enconfros sSc uma distracSo iocri- 
velmente divertida. Nove garotas diferentes para escolber— algumas das 
quais apenas estao disponiVeis em suas respectivas ddades-natais- ga- 
rantem que o sistema permaneca sempre atrafivo, Como uma altemativa, 
Meis pode escolher dar um presente para uma das garotas, ou jogar um 
mint-game — cada garota tern o seu proprio, dasde um extensivo tDmeio 
de pedra-papei-tesoura ate um "gcrtpete a toupelra". No geraf, o benvlndo 
aspecto die encontros de Thousand Arms adicsona realmente um conside- 
ravel e divertido valor ao game. 



jtem / fugir (retreat), o personagem principal pode tambem realizar ata- 
quas especials, invocar bestas em seqQenclas extremamente impresio- 
nantesgraficamente, ou completamentedeixara batalha para permitirque 
um personagem de suporte entre e lute. Afem disso, o tercstro persona- 
gem em batalha e - para todos os Intentos e propdsitos - totalm enle rntitiL 
Como o s.egundo personagem, ele raramente sera chamado para uma 
luta (se for), e ja que apenas um personagem de suporte pode realizar 
uma magra por vez, aquele com o menor complemento de magias servira 
mute pouco em combate. £ refrescsnte ver os produtores se esforcando 
para criar um sistema de batalhas inovador que dtfere da cansativo e ve- 
ho padrio; mas algumas vazes e melhor nao se desviar muito da certifi- 
eada-e-verdadelra base da jogabilidade de RPG. 
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Na maior parte, as graflcos de Thousand Arms" sao bem execuSa- 
doe. Como mencionado anteriormente, o esffio animo tern um grande pa- 
pet no game.- nao apenas em cenas de;.encontms e partes da histdria, 
mas tambem nos sprites feitos a mao que aparecem em vitas e batalhas. 
Estas ultimas em-especial merecem elog^-os grandese cetoridos spri- 
tes 2D no Bstilo anime nas batalhas sap apJIcados contra um cenario ieto> 
poligohaf, eganham vida fluentemente com inconlaveis frams diferentes 
da movimenio feito a maqv Fora das batalhas, os sprites sao mais urns 
vezcolocactosemum mundopoltgonaJ, mas em uma visao superior e com 
rotacao de camera em 360 graus dispontvel em di^sdes de 45 graus. 
I nfelkjnGrrte, ca mD a maioria dOS outros tftulos com est© tipb de sistema, 
ha alguns momantos onde nenhum Sngujo de camera dara uma visao 
sem obstrucoes. Isso e particularmente chato em multas das pobres dun- 
geons onde nenhum movimento de camera e permitido, Ainda assim. a 
camera nSa eum grande problema. 



Um numero de enigmatical omissQes am Thousand Arms tam- 
bem prejudlcam a experienciageral. Primelro, o garnet programado para 
permrSr apenas 3 slots para save em cada memory cartfc asta limitagao 
pode nao afetar todos os jogedores, mas certamente sera um probtema 
com os rnuliiplos fas de RPG. Segundo, mesmo ha configuracao mais 
rapida, o texto rola em um ritmo deXenogears, aliado apenas apertando o 
botao A ern cada nova tela. Com a oaptosa quantldade de texto encontra- 
da na vasta maioria dos RPGs, 6 um mitsierlo por que alguns produtores 

nao induem mais opcoes de veJocidade de texto. Teroeiro, ja esta se tor- 
nando um padrao incluir suporte para direcional analdgico em todos. os 
jogos - algo quefaita em Thousand Arms, Enquanto o re'eurao de vGbn 
■-jo do Dual Shock e certamente posta em uso f os pgadores preqsai 
usar o direcional digital para navegar palo mundo am direct 
mas vezes nio se alinham de forma paraHa com mures. ,c 
tamando esso uma tarefa dificjl andar em uma tinha reta. C 
maneira. pobre deteccao de coiis§o com objetos pode torn 
mente diffcii tnteragir com passoas ou objetos. 
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O maior defetto arrulnando Thousand Arms e o sistema de bata- 
lhas. Ac inves de ter multiples berdis atacando virios inimlgos, TTrausand 
Arms slmpBfica demais o sstema baseado em tumos com um esquema 
de urn-corrtra-um— apenas o herdi prindpaf e oinimigo podem Irocargol- 
pes. enquanto dais personsgens fleam de lado. capazes apenas dades- 
farir magias de suporte ou aurnentar os status atravtSs de uma werdadeira 
lorcida organizada". A Atlus USA aumentou a dificuldade das batalhas 
em relacSo a verslo japonesa, mas nao o suficiente - a batalhas ainda 
continuam temvelmente faceis, e rapidamente caem no padrao "ataque, 
alaq ug, cura' infestando muitoe sistemss de combate. Quando o persona- 
aam ITder (ou o 'lime de suporte") selsclona um comando. uma barra de 
tempo aparece, que vai lentamente diminuindo- quando o tempo acaba. 
os botoes X ou O podem ser apertados paraexecutar o comando selecio- 
nado. AliSm do ataque padrjo (attack) / defesa (defend) / magia (spell) ( 
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: cas do jogo estao bem actma da madia; u» 
*sSd mlsturados com alguns fantaslicos sam 
, e se alinham perieitamenle a atmosfera do jogo. No geral. Thou- 
s deve sariar a sade da malaria dos entusiastas do RPGs. Um 
sistema sdlido e desenvotvido com muita dubiagem, dJalogos bem intrCH 
duzidos, um intrigante sistema de forjiamento de arma e o atraente siste- 
ma de simulador de encontros. 




FINAL FANTASY ANTHOLOGY. 






A Square 1raz dois classicos do RPG para o 
Playstation: Final Fantasy V c Final Fantasy VI {Final 
Fantasy III nos Estados Unidos). 

Ambos os games tiveram sou debut no SMES e ago- 
ra si© trazidos para o Playstation virtualmente inalterados, 
co mo jogabilidade, som e graficos. 

Aqur esta sua chance de jogar dois dos melhores 
enredos do uni verso de Final Fantasy que a Square ja 
criou. 
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CRAFTCOS E SOM 

Considerando o faio de que Final Fantasy V & VI 
foram diretamente convertidos do Super Nintendo, os gra- 
ficos nao eslao nos padroes que estamos acostumados a 
ver no Playstation. 

Tudo na tela e em 2D, mas e interessanle ver como 
a Square explorou o limtte do console. Final Fantasy V usa 
um esquema de cor bastante simplista nos personagens e 
ambientes. O que falta em complexidade, entretanto, so- 
bra em originaiidade. Os pequenos personagens na tela 
de algurna mancira retratarn suas acoes com emocao e 

— — — HVBPHHHPHPHHI conviccao. 

Para FFVI a 
S>4I JBHBGlfllHHMM paieta dc cores foi 

aumentada e o re- 
tralo dos ambientes 
e paisagens e obvi- 
amente melhor. Os 
personagens sao 
maiores e possuem 
melhores anima- 
coes. 

Mo geral, os 
graficos sao bem 
funcionais e possu- 
em certa atracao 
toda pr6pria, dan do 
um toque nostalojco 
aos iitulos. Foram 
induidas sequenci- 
as em CG para au- 




mentar as historias em cada jogo. 

O som levara os fas de Final Fantasy ao ceu. O com- 
positor Nobuo Uematsu foi o responsavel pela trilha musi- 
cal dos dois games e trabalhou brilhantemcnte. O tema 
das batalhas esta presente com pequenas varfaodes em 
cada game- 
As limitacdes comecam a aparecer na reproducao 
dos efeitos dc som atuat dps games. Playstation duplica 
os efeitos de som deixando-os mais realistas. 

Esta versao inclui tambem um terceiro CD com a tri- 
lha sonora de cada ti'uio. 




OS JOCOS 

Um dos tres games de Final Fantasy que nunca foi 
lancado nos EUA, Final Fantasy V e considerado per mui- 
tos fas como um dos melhores da serie. Embora com uma 
busca aparentemente simpiificada ha muitas coisas que 
fazem FFV ser considerado uma das principals aventuras. 




Voce assume o papel de Bart que junto com a prin- 
cess Reina, Fans e Galuf, descobre que o mundo esta em 
risco de perder seus quatro elcrnentos basicos: An Agua, 
Fogo e Terra. Como voce viaja o mundo para proteger cada 
um dos crista is que represenlam os elementos, sua a ven- 
ture o leva para planetas e mundos diferentes. 

FFV possur um sistema de crescrmento de persona- 
gem inovador que requer que o jogador atribua classes de 
trabalho a cada personagem. As escofhas de class ifica- 
coes de cargo e- bastante grande como Ninja, Knight, Mage, 
Thiefs, Chemists e Monks. Alem de ganhar pontos de ex- 
periencia e gold, para veneer cada batalha voce tambem 
ganha Ability points. Com os ability points voce pode evo- 
luir os personagens pelas classes. Este sistema foi usado 
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em Final Fantasy Tactics. 

FFVI introduz urn novo si stem a do batalha e magia 
alem de unrca historia totalrnente nova com novos persona- 
gens. O game comeca com urn mundo que foi dizimado 
por podercs magicos. Depois da quase compieta destrui- 
gao. foi decidido que o uso de magia seria proibido para 
sempre. Com o passar do tempo, o mundo comecou a 
redescobrir a tecnologia e parecia que Ludo estava em paz 
novamente. Mas as pessoas desejam usar os poderes de 
magia novamente... 
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Ja no comeca de FFVI voce pode ver as melhorias 
graficas do titulo comparado a FFV. Co mo e tipico da Square 
ha uma sequencia de abertura que comeca a mostrar a 
historia com os personagens, Wedge e Biggs. Parece que 
eles pretendem invadir a cidade mineira de Narshe para 
recuperar Tritoch Esper, que habilitara o uso de magia para 
os yuardas imperials. Eles tambem procuram uma misteri- 
osa jovem de cabeJos verdes chamada Terra que possui a 
habilidade usar magia. Com a ajuda de urn velho o caca- 
dor de tesouro chamado Locke. Terra consegue escapar e 
sua a ventura comeca de verdade. 

O novo sistema usado em FFVI e chamado Esper 
magic. Esper esta localizada ao longo do mundo de Final 
Fantasy VI e uma vez coletada permitira que seus perso- 
nagens lancem mais de 90 magias diferentes, brancas ou 
negras. 




As batalhas sao familiares aos jogadores de Final 
Fantasy. Voce possui suas barras de energia queprecisam 
estar cheias para poder executar um ataque no inimigo e 
voce e vulneravel a ataques enquanto estivercarregando. 
Em FFV voce pode usaro summon command, Ifrite uma 
das forcas que uma vez derrotado voce pode invoca-ia. Ha 
tambem um eiemento exclusive nas batalhas em FFVI onde 
voce pode controlar times multipJos de cada vez. ha certas 
fases que exigirao que voce separe os times e os controle 
individualmente para tersucesso. Isto acrescentou um eie- 
mento estrategico para as batalhas que se toma frequen- 
temente muito importante para onde voce fixou seus times 
e onde voce confronta e ataca seus inimigos. 



Am bos os games incluem um modo brilhariternente 
executado para ajudar os jogadores a adquirir respostas 
para como os sistema s de batalha funcionam, como mon- 
JarChocobo, nomear trabalhos, etc. Esse modo e acessado 
entrando no training ou beginners e tambem em lembretes 
que ocasionalemte surgem durante o jogo, 

Assim, enquanto FFV e FFVI mostra sua idade em 
termos de capacidade grafica, seus history lines serao sem- 
pre atuais. O fato de poder verificar a evolucao da Square 
em RPGs tambem compensam. As buscas opcionais que 
estao presentes especiaimente em FFVI dio aos jogado- 
res muitas opcoes para descobrir e fazer. Somado ao fato 
de poder jogar FFV, mais o CD de musica, e mais do que 
uma obrigacao para os fas de Final Fantasy! 
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ApcSs lante expectativa, urn dos mais esperados games da 
Capcom chif^a abslando e fazendo jus aonomeque carrega. Bio Hazard 
3: Last E&eepe mosira uma outra versao da hrstoria, desde as desven- 
turasde Chris e Jill na misteriosa mansSpem mafo a floresta de Raccoon 
City, a conquista de- fts que Bio Hazard / Resident Evil conquistou foi 
absoluta, trazendo um pouco de tudoque os jogadores exigentes queri- 
am; suspense, a£ao, diversao ft emocao, alem de personagans 
carismaticose-um enredo simptes mas interessante. O segundogame foi 
muito aguardado, havendo mudaneas.de ulSma hora, como a exclusao 
de cartas cenirios, mudanca de personagjens e inirri«os r etc, Inovacoes 
e melnorias foram feitas, deixando o game ainda melhor (ou pior para 
alguns). Muitos reclamaram'facllldade, alem detudo ser mMd obvro, mas 
nam por isso o game deixou de fazer fama entre os jogadores que 
sempre querem mais dlficuJdade e i»mp5exjblHdade r jumamentecorn niu* 
tas novldades. 

No meio de tanta coisa, o ganho a perda de n'ovos elementcs e 
— persorjagensmarcasamtjastarite.ou 



, que iraziam melhorias, vanas col- 
I sas permaneceram sern no esque- 

| cimento, ate a chegada de BH3:LE. 

3 Comecando pela abertura do game, 
que esta impecavsi e bem trabalhada, as cenas em CG estio campleta- 
merrte em alta resoJucao e recheadas da pequenos detalhes que real- 
cam ainda mais o visual a primeira vista. Parece qua a Gapeom tomou 
suas duas vafsoss anteriores como i — 
paradigmas, podendo sanar muitos 
erros e burscos do enredo. Assim 
como no segundo game, as cenas 
em CG sSp.de meia tela, mas defe- 
rindo-se do mesmo, as cenas apre- 1 
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te aquela rri'ma da shortinho a mint-blusa, mas agora ■ 
trajaribo saia, calga e blusa, cotetes-e assim vai. Al&n 
dcs novos zumbis, voce s.e oncontra com mais aberra- 
tes criadas com poderoso virus d.eteenvolvido pela 
Umbrella, Aqueles Hunters existentes' do primelro game 
eram violentos e agressivos r aqui uma outra versao 
deles sa mostram do mesmo jeito e algurts voce ver& 
que nio passavam da fnofensivos sapos. As minho- 
cas de "quintal", presentes aqui tambem. agora sao ,i 
tSo mortfferas quanta osdemais inimlgos. Urna outra W 
criatura, que pareoe mafe uma mistura erstre Llcker e : <j£| 
Hunter {eritenda, uma criatura que come, puis e ainda p 
^^^mmm^^^^m^^h parades), se mostra um dos 

-_.„ _n gos deataque rapldo, mas-nenhum inimigo 

sa oompara com o rnelfioc axperimento ja 






■■■■■■■■■i "mv£s de so atecar feito vaca-touca. Sempra 
repetindo "S.TAR.S,": ete proeura os integrarrtes daquetes que de^''"- 
iram todos as pianos da UmbreBa na floresta de Rao 
para garantir a queirna de arquivo! 

Com tantas criatutas perigosasa solta pela c»dade, nenhum tu- 
gar e seguro. E trazendo a toda o 
suspense do primelro game. vooSpode . 'J3 
tomar susto atnas de su^o oom a apa- \ 
rlcto repentina de inimigos, principal- 1 
mente Nemesis que o piteegoedufflrt- \ ., 



um clfma sintstrO e aw de panico em 
determinados mamentos. Mas nao a so 



(ao menos os personagens nio parecem tanto com bonecos se rhpven- muitos presenciaram no primeiro game, onde vote tpmava sustos em 

do), determinados lugares. Ja aqui, voce podo tomgr Susto em quase todos 

A parte graflca ganhou uma cara nova r desde de os perscna- os cantos. Um dos melhoras exemplo? sao c-s carrasdostrufdos que 



gens e inimigos ate os cenarios pre-texturizados. As cores ^t§o,mais 
chamattvas, assim como a rica garrta de detalhes existentes nos canari- 
es. Desta vez voce nao fica zanzando no masmo lugar varias vezes, 
como a mansac nafloresta de Raccoon, ou mesmo a defegacia de polfcia 
(O R.P.D-X agora voce tem toda uma cidade para vasculhar, se aventurar 
e descobrir os muitos rnisterios erfstentas. 
Ogri" 



vocfi enc»ntra no comedo do }ogo. Vocfe passa por ales algurnas vezes 
e nada acontece, dando a voce mais confianca ao passar por aqueles 
lugares; ate que repenfinamerrte a porta voag um zumbi sai correndo 
para cima de vooS. Mas nao e sopor iss.o, enquanto vddft esta nas ruas 
de Raccoon, a gemtdo dos morlos e sussurro do vento sSo j -^ry 
as unices co«sas que voce ouve, deixando-o em estado de ,-"^i 
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do que antes, quando tinha cabelo comprl- 
: do, eesta muito mais gost... querdlzer, mais 
i cr»eia de saude!) mostram ainda mais deta- 
lhes e poffgonos muito mais arredondados. 
Jill se mostra com uma roupa bem simples a 
I tentadora, enquanto Brad corrtinua com sua 
Hi roupa de piloto. Os zumbisago- 
ra sao mais variados, havendo 
muita diferenca entre um e ou- 
I tro, como suas vestlmentas. 
'/,J aparencia, resistencia a velo- 
if- cidade. Os zumbis gordos es- 
tap presentes, juntamenBe com 
outros que sao mats robustos 
e sarados. As mulheres tam- 
bem ganharam uma vaiiedade 
ainda malor, nao tendo somen- 
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ouvidos). As musicas sempre enfbeam os methores mo- I j 
mentos de perigb, as vezes ate deixando voce um pouco 
sern saber o que fazer na bora. 

Sam esquecer o ponto prirkcipal do game, o enredo ... 
mostra o que aconteceu antes e depois de Bto Hazard / 1 
Resident Evil 2, mostrando um ponto de visJa-um pouco 'i 
d'rferente do supradtado, ja havendo ocorridp fetos como \ 
aquele oflcial ferido denfro da delegacia fjembra do aspi- 
rants a Will Smith?) Ja estarmorto quando vocecliega la, ou 
mesmo pelo fato de quase toda a delegacia esta corn a 
maioria das portas seladas. e ate mesmo descobrir como 
Brad virou zumbi. Voce comBca num bairro resldencial 
da cidade, controlando Jill que ja se encontra em proble- 
mas. AWm de ter muito o que vasculhar, ainda existe o 
encoittro com alguns dos mercertarios (ou pelo menos , 
com os que restaram), que chegam a cidade para "res- 
QSXaf sobreviverttes — mas a Ideia nio e exatarnente 



HAZARD 3i LAST ES CAPE 















essa. Outra novidade que esta no game e a escolha.de acoes que sac necessarias emcertDs mementos, 
dando a voce duas esoolhas que podem mudar peqtfifcas coisas, ai&rti de podar determiner qua! dos dcis 
finals escolher (pena s6 ter dors finals!). 

Sem asQuacar os comandos, tarnbem saftBram uma grande melhoria se comparados com 
os antericres, AJem de todas as func^es ja existentes, como o boEao de acao, correr e -» ... 
atirar, voce conta com mais duas funcdes d* grand*, ajuda e complatamante Inovacb- ,-- * 
ras ria serie: a esquiva e a rotacao de ffcO» (aquetei exiisterrte em Dino Crisis, e f 
falarKtonogame, vocfttemum demo que do game, casonaoienhajogadoainda...)! 
& com efa que voce vaf escapar de sltuaffies cri'ticas quanda ostivar parto da 
'30s rapidos ou ser surpreendioo, Apesar da eSdericte, o:comando n~ 
■j, mas ainda assim a um do meihores recursos parase eseapar Fora 
isbotdes ganharam mala funcoes (e ate atrapalham um pouco)- Ajogablfida- 
rfe me'harau bastarrte, sendo um pouco mais rapida assim iSOmo os.oomandos- .J 
guns loading times ioram sanados e os existentes es!ao rapidos. Geralmente 
(ando se subia uma escada, entrava uma cena de toading, e Isso fol mudanda < 
a poucas vezes em .que isso Ojopfte, O melhor de tudo 6 q voce; (em >- ' 
| na escada para se mover quaodo quiser ou 
m em urn piano ma" 
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deriam faltar. 
O manuseJD de-laJguhs itensS ainda coritinaa.o mesmo, sendo algu 
.descartaveis ap6.s Usa-ios bbtv tudo que pregrsa (uma mensagem si 
ge na tela perguntando se voce de- 
ss \fi descartar o item usado). Ainda 
existem as ervas vermefhas {auxiil- "?'. 




.■furV$6p-espeoflica, EJas sao de gran- 
de utilidade durante ogame, mas elas 
aparacem am Sugares diferarites de- 
pendendo de suas acfies — prlncl- , 
pajrnente se voce esta andando com Oiitverrtario cheio — , mas apa- 
fecam ern fugares prorimos de onde deveriarrvestar. 

Urna coisa que muita gente acbaqua 6" simples (na verdade e 
um pouquinho), e conseguir novas arrnas. Excetuando aquelas que 

voce ericontra no gaine, existem mais 
aigumas arinas extras que s6 sao ad- 



duas vezes em um mesmo encon- 
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»a da Cgpcqm, enquanto a mCisi- 
estlvef tocando, qW dfzer que 
]igP' nao esta marto ou derratado 
temporariamente..,). Ele delxa uma 
paste bJcinca comendo peda?os de arrnas. com as quais voce pode 

juniar e unir para adquirir noyas^vooi'Dvnrarfi pega Urn kit que com- 
p'dcta tres First Aid Spray de uma vez). Aqoefes arquivos que mps- 
trarh detalhes do jogo nao poderiam faltar — sao trinta no total — 
contando um pouco do que aconteceu. antes e durante staque a 
cidade de Raccoon; eles tambem sao oomprometedores para a 
Uitibrellla, se cair nas macs certas, ou seja, as de JIB. Obs. : Nemesis 
56 deixara pecas se voce estiver jogando no Heavy Mode. 

Outra grande novidade no game e que voce agora deve fazer 
sua prdpria municao, bastando voce pegar apenas as polvoras qua 
s£o de tr§s tipos (A, B e C). Cadaiima serve para um tipo de municao 
especffica e elas podem ser miskiradas para adquirir outros tipos de 
mu'nicfio, inclusive para as outras armas^ Voce ja eomeca 00m uma 
ferramen^ que faz a municio (efa esta no canto dlreito, no alto de seu 
Fnventario}. Nao § sempre que voce encontrara municao prorrte para 
suas arrnas. Outfo pequeno detalhe a ser mencionacfo sabre as pol- 
voras, 6; que se flcar fazendo mu- f 
hioao para uma arma. sempre que 
pegar o mesmo tipo de polvora, 1 
com oJempo a.-polvora n§o far^ j 
mais municao para a arma corres- 
pondente. Como exemplo, use 
tfpo A de p6lvora, que serve para, 
fazer munlc&o para a Hand f3un. 

Depois de fazer muita municao 
""""'" 3; LAST ESCAPE 



I As cenas em CG sso de oiima quaiidade, em alta resotucao 1 

e com a expres&ividode dos personaqens hem naturais. 

ia— — ■— — —1— 1— i — — ^— 
O mais violcnto o intoligente grandalhao criado pela Capi:oin hcr:i'. :■;::-, 

pode correr muito mais rapido que voce, alem de ser muito resistente a 

tiros. Drferindo-se de qualquer outro, ele pode esquivar-se de seus ata- 

[ qucs tj uoritia alacar ern seguida, precisando apenas de uma mao para 

I c&usar um grande dano. E pensar que ele vai segui-lo tempo todo! 
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BIO HAZARD 3; 
LAST ESCAPE 



CAPCQH-G3 



; Uma outra novidade que | 

jo grande ajuda 

. 1 >xptoslv0S e 

■ if. de dinamente. per- 

mitindo que voce elimine 

j varies inimigos ao mesmo | 

tempo. 
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( 1 Cenas am CG \ 
UC Otiirty ijlui : ::JL'.dc 

• > I niis-fi: iimlhur 

: .! .■..,!'. ;r:,'! 6 muitO 
mas lntwessanle CI 
TTilho sonora do pri- 
mefra 




it Peoa que ogame 
darfloO Voaefiaol 
escolrittas pc'reocra- 
gens para iniciar sua 

nvcnlur.i 
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para Hand Gun, haverdi u m momenta em que a pc-lvora ^mpfesmente fara 
municSo para a Eagle 6.0 {uma das armas que voce ganha corn Nemesis), 
E corno se a pblvora tlvesse evalufdo (estranliQ...) ou algo assim, c 
rnesmo serve para a Sho'gu rv Para maiores detalhes, confira a labala de 
misty ras de polvoras e algumas e^fcecoes extras para um rnelhor 
desernpenho. 

Os menus continuarn sirnptes, assim ccmo em lodes 05 outros 
dois games anteriores — quando voce escolher um item na tela do 
inventario, surgsram as tres opcoes; Equip / Use (1°), Combine (2°) e. 
Examine (3 s )* — . permitindo a voce combiner itens (lembra-se, voce 
pods pegar a pblvora e combiner com a ferramenta quefazmunicSo t OU 
" iar rrnjpj^o com sua respective arma), equl par f user ou examinar 
os mesmoB^.iNa parte da dma do invenSario, voce corrta com as opcoes 
Map (que serve para mos'rar o mapa dalocalidade.onde voce se encon- 
tra no roomersto). File (que mostra a quantidade de arquivas coletados 
aie-o momento, peimitindo que voce os. examine) e o Exit, que naotem 
rraifta funcio- caso voce use bctao X paira voltar ao game. Sem mate 
— iota, conf&a uma listagern ao lad.*, agora que voce ja ?em a expfisa- 
baslca, vamos seguir com a es&ategis (Indlcando apenas 1 
finais e uns toques para; p> sBguodo r.o final, puis ha alternatives 
se escolher). Qbs,: A esirategia' a seguir foi fefta no Heav 
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de inimlgos rapictos partirem para o ataque, procure lomar distancta 
antes de revldar. 

fr Tente nao arrfar com multas armas no seu inventario (uma no.mtnimo ou 
duas. no maxirno) logo de comecp. Apbs usar chsves em portas — 
aparecendo uma mensagem em seguida — , descarte-as pois elas nao 
terao mais utilidade. Procure nao usar muita pbfvora comblnada de cDme- 
00. Use apenas quando estiver cpm pouca municao para a Hand Gun ou 
Shotgun (guarde quantas puder no bau), Quanto mais polvora guardada 
tiver. melhor, Ela sera usada na producao de municSo para a Grenade 
Launcher que podera substituir a Shotgun e a Hand Gun, poupando 
assim mats sspbcd para voce poder coletar itens durante o carninho. 
+ Durante os momentos de escoiha. varnos indlcar apenas a mais con- 
vencional {para fecilitar as oolsas), fazendo um breve comentarto sobre 
as dernais. O caminho e voce quern escolhe. 

:'■ Alguns zumbis morrem com seis tiros enquanto outros padem morrer 
at6 corn doze tiros. Quando derrubar um zumbi atire contra ete — no 
chao — caso ainda parmaneca "vivo". 

5 Para encarar Nemesis, voce cave saber esq uivar-se constantemerrte.* 
Evjte floar muifo peno dele ou muito longe. Ande um poucodistan^dete. 
para evilar que ete coria para investlr ataques. Quando ele. 
o lanca foguetes. fiqueatendo para esquivar-se, caso esteja im 

a Use os latoes ou as caaas de dinamtte para acabar com murtos inimf- 
gos ao mesmo tempo. 



ouO Aoao {abiir portas, OKamfnar, pegar itens...} 

X (pressionado) ....„.„. Correr 

R1 ouR2 , Empynhararma 

R1+Q , , „.. Atirar (rrsantGnha R1 pressioando) 

J^ ...„ „ „ Abrir mapas* 

X+4^ Rotacibnar 180* 

<f- Andar para frcnte 

•if „ „ Andar para irfs 

<- Virar para esquerda 

-S „ ; \1rar para direrta 

R1.R2 ou L1 Esquiva** 

Select Configuracao. cortar dialogos / CGs 

Start Inventano 

I * Quando abrir os mapas, voce pode dar zoom ou rnudar a planta 
dt> dncter afy&nando Q. Caso aperte Select ou R1 , voce podera 
escolher enire os demais mapas (caso jit o& tenha), 
** A c-squsvs c um povco dificil de ser execul&da, mas voce se 
| acostunia com o fempo. Para que elas sejam realrzadas, voc& 
deve spertar usts do$ botC&$ Itstados acima quando o inimigo atacar 
(dor o bote). Para faeffitsr, manlerthd R1 ou R2 pressionado o. 
| sem soltar mesmo. aperte rjj quando ior Stac&do. Apos osie 
comando, voce deve soliar R1 (ou o R2) e faze r novamente. 



s inimf- 



rRATtoiA 

" I.. (24 HOfiAS ANTES DE BH2) 

Os ci'un d'..- uma cidadc ostoo sgiisdos... 
Pes&oas fogem desesp9r3das r - Out&s 
se apfoximam aos tombos... E$quddfo'&$ 
aftamenle armadas formam barreiras 
paraimpe- 
dir a apro- 

ximagao inimig$.. f o d&sespwo e total. 

Pessoas doscem d& betiedptervs 

lhados, turm/H& gerat portodos o. 

Tiros sso disparados contra o qu& 

aproxima, derrubando ou apenas aba- 
Sando. Algo derusm esta para acontocer... 
a alguns sabem dernais. Uma grande ba- 
talha so inicia, mas poucos vSo sobravi- 
ver para contar a hisi6da depois que a 
chuws favar as ruas ensangii&ntadas,,. 






Green Herb - 25% de cura 

Red Herb Comptemeato para mistura 

Blue Herb Cura envenenarnento 

Groon+Green Herb 50% de cura 

Green+Green+ Green Herb 75% do cura 

Green+Red Ht?rb 75% de cura 

Green+Blue Herb 25% do cura / antiveneno 

Green+Blue+Red Herb 75% de cura / antiveneno 



^jZ'JZjILs, 



u 



-v. 




A soguir voce confere os tipos de polvora (do 
lado esquerdo) g o lipo de municao {la do 
direito). As combinacoes, exemplo A+B, qucr 
dizer quo voce deve combing r os tipos de 
polvora refereril.es antes, para entao pegar o 
rt'suitodo deles e combinar com a ferrameriLa que iaz as balas. 

A Municao para a Hand Gun / Eagle 6.0 

B„. „-. Munic5o para a Shotgun / Wester Custom 

C ..„....,.. Grenade Rounds 

A+B ,..—.. -- M unicao C 

A+C , Fire Rounds 

B+C , .-—.—.. - Acid Rounds 

C+C , Cold Rounds 

C+C+C — Municao pana a Magnum 



INfCIO 

Em um bairn} na ansa residariaal 
da cidade de Raccoon... 



rubando zumol parsdo adian- 
te. Subrj pels catxa de lixo (aper^ 
te □ cu O) no cantinho, e do 
.Qutrotado,,, 




... uma BJtptosSo acontecc, (a- 
zertdo 09m qua JSI saise para eb 
livrar dDE mortos-vivos que a 
s&auem pelas chamss. Slgs pelo 
unlco csrr»inr» diaponfveS, der- 






,.■. Jsll s&encon3raracarcada pw 
mais mortos; ela arromDs a par- 
ta e corns para se abrigar, "Zfi de 
setejnbrc luz eg dia...". Jill ra- 
4 gistra oa prtoeires moirran'los de 
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isSo rig cidade de Raccoon, 

cue apgrantamanle foi a vacua - 

da. 







Va para o final do beco do JadO 
:rdoc en'.re pela pona.ela 
vai dsr acesso a16 urn beco com- 
O pita de madeira. Rants a es* 
qurna do- becos vcco cr.contra 
ns porta, Abna-s e voce veri 
Iguern Corrcndo, Fugindo de 
zombis. 



... suba rus caixas (feto) e 
gye a pnriiplr& parte do maps da 
gidadr; ap lado da eacada, De- 
pois suba a eseada para pegar 
mats duas Green Herbs no alto 
(combine-as para pbupar aspa- 
ce). Feto isso, desca a va para 
final da rua, enlrando pela por- 
ta No baco a seguir, mais adi- 
ajfte. voce ouvira tiros, 



gue a pblvara dentro do earro. 
Obs.: Caso isso nfio scontecs, 
ma:e todos os lnim«gos desta 
rua, anlre poruma porta a retor- 
ne ati§ o carro de polfcla. 




Condnuanda aaqu&Ja esquir.a. 

slga pefo beco 00 meio e voce 
vai chegar num outro mats es- 
paeoso, com urn latSo explosi- 



Uma cena em CG vgi mostrara 
ehegada da Jill ad departamerv 
to. Brad antra am segulda a seu 
encontrO:. aie que uma gigentes- 
,pa mature. Nemesis, sa pee en- 
ire ales. O grandaShio parte para 
ctms de Brad sem exltar, partlrv 
do em dBreceo a Jill depoi3 de 
iiquldar a piW!o. Nemesis tarn 
apenasuma missao: eliminaras 
integrantes da S-T.AJ3.SJ 



indaewaiem pessoss desepa;; 
reakfas na ckfedte, coma case 
da filha da baffiom gordo; de se 
ii'.rj.v ci r imbora semela. Jill 
tents ajude-to, mas slai'lauTia- 
so c se tranca dentro do um 
vagaovazio. Ton^ndp© centra- 



iiiir - : 5; 



Ca alnde, para pegar t 
First Aid Spray sobfe a p;lha <k 
caixas. Do lado direjtb, au ftl ;- 
do, h-d u^.a pequcna porta bom 
uma luz verde piseando, 13 voce 
peqa mimi^ac para Hand Gun. 





I rube os qua estrver 
caminho ou tenia desjJi 
para entao segu* Brad petot 



r. Acapaiv 
Co com files, desca a eseadaria 
que ual JbyWo ate uma sdega 

Flqua espsrto com urn zurrlbi que 
eslaja la cmbarxo. 




,gse isquelro para queirnar as 
Cordaa, Antes de entrgr, a bem- 
'.cada vai sat- darrubada (tsso 



mortos. Quando e»es estiverem 
bam parto, tome distancia a de- 
tone lalio. Rode sobiar um ou 
dels afnda, derrube esles no tiro 
de Hand Gun e va para a final 
do beco. Examine corpo do 
lado dlrelto da :0 a. para pegar 
mais uma foto. Se tiver espa- 



Dusa opcoes vlo aparecerpara 



para lutar necesaariamente) e 
procure nSo ficar muito longs da 

Nemesis. 



■ l.|.|.|. : l^ll.l:^-.T ..-i-^. '^ i±±A 



Aproyelie e a bra o mvontaa'o 
para 'guardar cs nois primefros 
arquivft's do jogo, Vacifique os 
ctols manuals que enswam "oomo 
r ogar" para que des sojam ar- 
quivados. Suba a pequena m- 
eada e va pjra lado diMito ' 
JW, subindo o outro lance de 1 



cadas a segulr. Enm? 1 
no final do caminho para 
na prlmelra salade Save. l_ogo 
ao lado da ports , voca enoontra 
uma chava no quadro. Do oulro 
lado da sala, no armaria so fun-- 
dc, voce enconfra dols frascos 
de pelvora A. Ao lado da mdqut- 
na rie espraver, ycoe enoontra 
urn InkRibbcn. Qbt.: Salvar Rca 
3S4U crlt8f*a. 



Derrubanffo-o. neqOB o flufdo 
para itqueiro. (Lighter Oil) em 
clma da baunca a dfraKa fc Jil . 
Ap f undo .voce" pega a Snclg jn 
em cima de um coflso- N5o oqvi- 
per& ainda, suba e escadaria.e 
erjlro roEEOOi^dfantG, pogando 
"' :en Kerbs no cami- 
i^,i Se quiser v'er a filha 
daquelacara gordo mwraf! siga 
pv'p beco do ladodircsto do Jill 
aolpves de secjuir pelo becosdl- 
anle. Voce, t^lvaz, veja.alguns 
iru.rnblsaiaE?aridoum3 pvcsf q jue 
sai em disparada, mate-os g 
volte ate o ponto de ondc voce 
ttima-you pa/3 enconlrar o «ir- 
po pertD de ur**""'' ,; 



ao inves de ajuda-lo, pegua uma 
foto sobre o balcao e va para a 
c'irc its, para pegar mun^ao de 
Hand Gun na calra reglstrado- 
ra. Finalmenle Brad derruba 
morto-viva, cainda sentedo- Jill 
coovessa rapidamente com Brad, 
que nao e3para e esta com 
medo de alguma coisa. Ela per- 
gunta que e\ mas ele apenas 
fata que os membros da 
S.T.A.R.S. nao tem escapatd- 
na. Quando ete for embora; pe' 
gua o i&queiro {Lighter ) sobra a 
mezinha ao lado da porta e com- 
bine com flufdo. Ao inves de 
seguir Brad, volte pela porta par 
onde enlrou. 



em seguida ervtfe peio port§o. 





Novamente no beco, va para o 
ptaBo e suba pela escada, se- 
guincto para o lado direito e che- 
gando numa esquina, Sequiser 
pegsr polvora B. siga pelo beco 



Do outro lado do porSo, voce 

cbegara num cruzamento ondte 
ha um Uxao em cbamas- Ance 
com culdado a um cactiorro pu- 
lars das chamas. Mande bala 
conlra ele e mais um que vira 
correndo do (ado oposto. Derru- 
bando os dois, entre pela pona 
no corredor para alivier seo In- 
venlario. No armaria ao lado da 
porta ha dois frascos de pdlv 



nicao de Shc4gun e Hand Gun, 
carregue umas ervss combina- 
das a um First Aid Spray (caso 
queira encararNemasts^ Dawa 
a rerramenia ; . de razermunlcab,, 
no bad juntamente com tsquef 
ro c.as ervas vanmelhas. 



da gocsso a uma outra rua Che- ^ *"* aDBSBO 8le a *"* P ert ? 



De«e ink Ribbon e,o First Aid 



descendorwvamenlaaescada- «> P*a o Jaeto dttello yo<* cs- 




Escomendo a prime*a cpf&o, va 
rj 16 corpo do Brad e pegue a 
identiflca^ao dele, fndo em se- 
gwida para dontro da R.R.D. para 
se profegar. Obs.: Caso voce 
queira lutar contra ograndaihao, 
e bom nao ter gastsdo nenhurn 
tiro de Shotgun (voce deve es- 
tar com 2t tiros no total), Flque 
a uma distancia considera vet de 
Nemesis e de o primeiro tiro. 
Depofe tome dlstanda c cspere 
ete chegar perto (mantenha R1 
pressionado). Quando ele ata- 
car, apeneQ para esquivar, ali* 
rando em seguida e repetlhdoo 
esquema {mas lembre- 



mente para que a eaquivrj 50- 
guintt: funcjane). Com 11 tiros 

de Shotgun, voce o derruba. 
Alire naie quando esliver de bm- 
cuS r>0 chaO a deposS que aca- 

barem todas as suas bala*, use 
a Hand Gun. dando cerca de uns 
4 ou 5 tiros para alseair e deixar 
■6.0. 



lado esquardo (dj^scarte a ch Li- 
ve), Do lado dC'lPra, no beco, 
siga' adianle e sala pela porta 
que conduz para as ruas da Rac- 
coon, Do lado de fora exfstem 

dois caras caidos (umesti abas 

da caixa de lixo) do lado direito 
de Jill, 



poriao no final para chegar numa 

outra rua. Va para lado es- Aoehtrarnc-departamento, pe- 

querdo quando oslivor na rua, guoas Green Herbs ao lado da 

passando per um hloVante deto- porta daentrada (mlsture-as). Na 

nado. Adianle voce chega no banca mais adienle <J& sala voce 

j 1 .".'' ■ 1 portao de entrada do Raccoon pBga municao: aproveite a va 

Siga -ate o carro da pcifcia e a Police Departament (o R.P.D.),, para O oomputador. mas antes 

porta vai voar. Um cara carbo- cu Dopartamento de Policia da abra o invantario e examine a 



nlzado vaJ sair, detone-o e pe- Raccoori. 
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lado do portae alguns do iado oposto de onde se eo- 



o password (marque-o) para 
poder pega* a ctiave c s acasgo 
da sala da S.TA.R.S, Ob*.: Este 
password muds da acorda com 
ajogeda. 



quertio (da tela), enquanto que 
na meainha ha mals umarquivo 

(fotoj e ca iada cs n->.aqu|ra CJ15 

escrevw: ha um Ink Ribbon, 
Deixe alguns itens no bau (s« 
qulser, lev* ad a sua Hand Gun 
e iriL iifiri.3: ervas combinadaa a 
a chava que voce pegou) e sala 
da saia novamenta, enbantto per 
equate porta que vocd ignorou a 

pDUCO. 



dosccnda novamente o lance de 
esceoas. ; 



dpifi cachqrrqs que vao pintar 
ho pee^ipid antes de pfossaguir. 
Passando a pilfta de vefculos, 
mals um cacharrovai apareser, 
De um flm a ele o examine o 
ra p^garpoiVora B; en- 
QstaeionBmen- 



. j^a -. 



Apos descobrlr o ccdkjo no com- 
putation antra pela porta do lado 
eaquardoda sala. Hadaraaees- 
i ate urna sala mslor. ' 
' ij»zumbis pasarrfbufl 
a volts do' -j mesa, ei 
ita para pegar outro arqm 
(e quomsabe uma caixa de mu- 
nlpSo para a Shotgun sobra a 
mesa). Saia da saleta * entre 
pela porta do outro lado. 



— - 



Siga para a porta no final do 
corrador (aquela que da acesso 
a sala onde voce pegou a jaia), 
pais Nemesis vai aparecer, por- 
tando um fanca fgguetes, Nao 
tente encsra-lo no corredar nao 
ha aspaco para se garanllr; fuja 
a entre pela porta supracitada. e 
sala pelejoutra. 



sair peJa porta, voce vai podar 
decidif seu caminho inp.co nc o 
final), pactendo scguir para p 
Restaurant (caminho para 6 pri- 
meiro flnat) ou para 6 Newspa- 
per Office {caminho para a se- 
gundo final). Aeecaiha so.mu- 
dera pequenas coisa 
do. Aseguirvocei 
trategia para ofazer.o pri 
final. 



JflMH 



Ao cruzar a porta, pegue a Blue 
Jewed na gaveta com a Iu2 ven- 
ds piscando. No final desta sala 
"i;i outFa porta, mas antes da 
sair de a volta e mexa na gave- 
!a que tarn a L'z vermeiria p»S- 



vacepcda 
pdflcfals. (ou 
cachorro^: Entre pela porta a 
do tedo esquerdo de Jill ha. um 
Ink Ribbon. Na-mesa. perto da 
quadro negro. b*!6 o cartao de 
idaqtuicacac' de Jin (seen utjfidat- 
de) a entrando na ssteta ao fun- 
do, sobre a iaraira haVeta urhsi 
calxa de Shotgun, feto a, caeo 
nao tenba aparecldo nada ra 
sala qn.de estBva o clont d» Will 
Smith. Ratcme at§ aqwele eor- 
redor onde estava a mulhBr de 
plantao; suba a escacfa. No arv 
aarde cima. voce encgntra ires 
iumbis, (terrube-os e slga pelo 
corTBdor... 



Desrube ntais daig caefsorros la 
den;rg e pegue o cabq CCabte) 
no csfro que solta faiscas. 






^(f\ 



Checsnoo a eistaeala (fota). saia 
em dieparada para a porta do 
outro teda pars as Hvrar da Ne- 
mesis que corrnra atras da vdoa. 
N§r>tehdo rrtalso que-fazB*-, va 
embore do departamento. 



•- 



Case slga para o laco diai-x- (de 
Jiil). apog a porta, vac6 tfftia 
algu&maurando contra umzum< 
bf- -A pessoa corro em segusda, 
subtodo uma r ua que da ccsso a 
um restaurante. Va aba i> oorpo 
do morto-a.dele va para a parte 
parta dOtODnago,,, 



Aqua voce usara squele 
visto na camputBdor, IS 
de entrada. da detegacia 
o cadigo visto la e peguj 
ve da sala da STARS 



. tamando cuidado para nao 
toparcomo policial gordo. Entre 
pela porta apos a estatua e siga 
peto. outro corredw ate chegar 
na porta da saia de S.T.A.R.S.; 
onde voce usara a descartara 
aquala chave, Ob*,: NofinaJ do 
cowedor, antes da errbar na sala 
da S,Th4,.R,S., ha duas Red 
Herbs. 



Quando ©silver nas ruas, e do- 
brar a esqulna apos o ivdranle 
que estava jorrando agua, siga 
pels rua am linha rata pars che- 
gar ate um caffO em enemas, 
Ao lado do oarro havar* uma 
poria'que serg aberta com o Lo- 
ckp'Cit, dar.do.aeeseo a tim es- 
tra'rto corredof carrr um iatfio ex- 
caminl"<i 



Sfga para o outro fad* do estgpl- 
onamento e entre poTa porta. 
mss nao deixe de perceber que 
ha Slue Herb (aquatasque voce 
rilo pode pegar, mas pode se 
a. far de errvananarnento quan- 
do quiser), OBntro da sala, na 
mesaaotedo, voce pegs rr 
cSo para a Hand Gun. Ao 
da maqulna de escnver ha -.-..-. 
um Ink Ribbon. Deixe os itarts 
no bau, ■evandosomenlea Hand 
GuneaSlieigunCemuriQaopera 
ambas as anrrasj. 






Saindo pela portaao fado do bau.. 
corra para uma ou&s no f'nal do- 
camlnrto, rrvrarido-sttdtecaphcf- 
raa que vao partif para o ata- 
que. Depois da porta, pegt-o q 
mspa na parede a adlanle vocS 
conhBcara umas cria.tufss bam 
"munitinnas.". 



pogar duao- Grogn Her- 
bs, isto e, se tiyur e&paico no 
inventario Naotente pegaf o efr- 
cuio de podta na parede; voce 
deve ter notado e^umas fais- 
cas parto da agua,,. se tirar o 
menelonado itBm na parede e 
morta imddigta! Pace a cami- 
nho dft« 
vaio, mas 

outra parta mfcs 30 ,ndo. A 
pdrll vai dar acaegp g um cor- 
ridor que se divide am dols 
quend.d ohegar.'ao' mam do ca- 
minho. S«ga em Ifrtha reta a en- 
ire no fBsWanii? pela porta dps: 
fund as. 



Saia pete porta do outcolada da 
sala * ho corredor, derrube a 
mlna queesta de plantao Mais 
tresestarioesperando, derrube 



Quando chegar ale um corpo 
{provavelmeflte um dos meroe- 
narioe), aiguma c&isa vai sair 
prjfa Janata; examine o cadaver 



m- m _-^_ r „ .£,„ rt „ nt Z^A da sa'a. voce pega murdcao paia 

No rxirredor $q lado da uscada „ u „.^ ,-, a r_» ' ^ x 

h--. ,.«* —,H( a = «, A** , kTTT a Harict Gun - Rfinte a porta, va 

na uma porta a autra zumo . L - „„„ „ _„„„ ^» ,.,,. . -. 

^Te-se dele, esqu v&-&a ou aliw „ • , , , . ., „. . 

=„=i m Q =^ „= ««,„ pagoe o Lqckpicft. No armano, 

assim. e entre na sa-a. „_ , . . 

r : — — r. ao lads da porta, voce pega a 

I Grenade Launener {ou a Mag- 
num), a numa bolea de primei- 
'ros socorros pandurada, voce 
page um First Aid Spray. Sam 
mais, sara da sale e o radio de 
comunlcacao vai tocar. Pela 
pes5imatrensmissao. um tai de 
Carlos comunica que nSo ha 



Do outro lado da porta havara De dols tiros de Shotgun para' 



iSHHHHHRRH 



Dentro do restaurants, aa 
da mssinha (bo ladb da porta, 
■ como mostra a FoJo) h5 um pe- 
queno flabinete fechado. Abra- 
d, com o Lockpick para pegar 6 
peVda-eabra. Pegando 
menta.... 











-it 


'?*. 



ser pega aenda, antao va para o 
final do beco, pegue algumag 
arvas a cruze o porlflo. 



esta no ecrredor ao fundo da 

tela. rtecorppdoindSvlduovoc)^' 
pega pdtvora A. No cruzame 
dos KKTBd.oTes, voce deve te 
nofedo que hd uma caixa pen- 
durada. Derrube-a em cima de 
uma criatura para acsbar com 
ela rapidlnho; s6 tome distancfa 
para atirar para cima., Acabando 
apenas com a crialura que o ata- 
cou, suba a pequena escaderia 



... use-a niaia adtante, neste 
tampSo no ch3o (fai .a ; Na se- 
qQBncia.alguem vai aparecerre- 
peniinamente pela entrada da 
frente. i 
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los chega petto da voce, pots 
Nemesis vai pars dma 



uvrando Jiu do susto, a falando 
ffe um modp maland"- 

qua -ino i r.v. 

Cariosapreserria-sa Em seguf- Antes dr. sair nag ooixe c 





iporreaescacSnhaparaoradc jjnel, 
sq'uerdo d$ sela, de forma qu e 



tos tombadcs pelq* .panics. Ig- 
nore ds que levania.-em e siga 
diretamenta para o portao no fJ> 
nal, que ds aoesso a um paque- 
no Jaxdim (nem Isse, na verda- 
da) qua da conSnuidsde 8 urn 
oecocrvje voce psga du*s Gre- 
en Herbs hum ggpta, Pegue-3S 
e ehlr* peia porta de metal no 
final. 






na efdacte pa»a resgsiar os 
hrryyivfirros 




do; saia do -cs^r^t* f !3d0 ^ :«^£ tfCaSS ' v ^ An1 * 

orta <*» -fundos! da s^uir pcra o pa m«i da porta 

srjrrds, nao ddxtade pegar urna 
faro sirrt dma dc- tetelorfbna. ao 







*l»k 



LLL^ 



; c Hrdarscimaestfi 



ehsmasl 



Tag* 



rede subar. an- 
jb c&- devfdo 
in ranib que sa 
" sSo 
lase 1 - 
s d vanidaj, JHicha- 
i para jm canto epga. 
i sbaJLfr perto do vazamemo de 
As. explodmdotudoecternjsnr- 
S> Nemesis: arrancan- 
o tembem um pro- 
Mlo de Cartas, que - 
i lie louea 

ftqui. woce pods • 

ganhar a parte B j 
da Eagle 6,0 o| 

monta4a 



h, antao o 

t r a uma" com a csra.de&s 

Ela perpunts a que ele esta- 

3 ptsr ail, cades "fate que 

sgater pessoss, entao Ji 

_ irierrornpa pedmdo para ele 
nao mon'ir. aleganda qua a 
UirjjjbifeRaea principal responsi- 
ve i par tudo,. Ela da uma peque- 
na explicate- para ala, ategan- 
-dbque nao tern as Intones que 



dltando ou n&o, &e fala que vciq 
apenas para rasgatar sobravf- 
vantas, a vai embora am segui; 
da, 




aSCa a escadaria a antra no 

beco k'TJIreica, entrando para 
■ports noceminnc para tersces- 
HBpTirna saleta da Save. Den- 



mansvola (Crank j do :ado d3 
porta e municSo para a Shot- 
gun, alemda snequinedeescre- 
ver. Leva a Sholgurt carregada 
e sua Hand Gun juntarhamte bom 
municad e a jota szu;,. DeTone o 
zumbi do lade diraito (be Jill) c 
s(B3 arjiant#» entrando peto par- 
te no lirrtt do cammlio. ' ' 



Subindo a aecadaria, voca che- 
geri ate uma porta qua dara 
acesso a um correcfor ligado a 
uma sala, Deicns o zumbi gordd 



a pogua a Green Jewel sobre a 
mesa ao lado da porta. Cuidatfa 
oom os modos que vsgam pela 
sale, de um ;ei;inho neles antes 
da it para o culm Fado da sale- 
VasculhenCo bem o lugar. na pi- 
Iha de Jixo sobre a mesa do au- 
tre lado (perso d» utn zumbi daf- 
tedn), voce pega msisuma fcto. 
Mais adianta, numa banquinha 



vb. Sam mais. desca a escada- 
ria e sala da toca*idada. 



antes de delongr o tetSo expf 
aivo. para dar um fim aos cTois 
cschomx (ou pcliciaisj que vao 
pintar. AdianSe. pular-do uma bar* 
ricada, vocfi chega ate um trem 
parado. indo pc*a caminho ao 
'ado dele, voce encontre msls 
um Istao a?:ploscvo; antra no 
5rem, Obs,: Se voce deixar o 
Fatao intacto, eJe sera usado 
mais tarda para uma cane . caso 
ele seja eapJodido. a oana se 
aSara. 



cholei no case) que as ooisas 
nao astSo bem e preci&am de 
Sj'jda, Jill e a mescada. O care 
fica pansativo novgmente, di 
zando da tens mgdo que ngo, 
Carlos arguments qua paia a 
missao ser conctufda, e neces- 
sano toda a/Jda possivE., pgi5 
Mikhail nSo esta bem & s6 duas 
oassoag nao resolvem. Wais 
uma vaz. NichDJaF perisa, res- 
pondendo qua tudo bam, p-as- 
sandaBlgumEs^struooes. Ch.a> 
gando a um acordo, Carios art- 
irege seu suspensorto para Jill. 
Tomando o controls sobfe a 
mira, pajua a chave fngless 
Wrench} sobre a cadaira.aolado 
ca porta do vegio, e eproveita 



jpjjmpj 




Do lado de fora, fees todo o 
caminno c;b volla ate chagar 
naquela diylsa. camiriho d* 
volta podeapresantarpetjyeoas 
surpresss ( portanto ftqua atan- 
lo. Chegando ngquele beco onde 
1inna aiguns corpos cafefas. a 
porta do cam> vai sa vcare ar- 
guem vai sair de la. aproveiie 
pain pe.-iar Dtivorj B. 



Dewro do tram, mteta ro cifcyi- 
to ao lado da porta, para pegsr 
mais urn aaruivo. Dapois va 
para o Fundodo vag&o, para en- 
conlra'r mais dot5 intagrantas dos 






m ._. 



Urn esquema da rwra para aca- 

bar com Memesa a ussr Carios 
comoisca {he, ha...). Ficiuaper- 
to cfele ate Nemesis psrtlr para 
o ataqua, enl^o seia de perto. 
fa^ndo com qua Carlos leva o 
primeiro gqlpe. isso deixata os 
dOis s& aiacando, erquanlo vco'^ 
atira ds longs e fora de risco. 
Depof5 da primalrs queda de 
Nemesis, fspita-b mesnio er;- 
^)ue1rfe para quo Can'os a elo fi- 
quem se alacando, en.quanto 
wet alaca da leng&ate afa apa- 
gar temporarlamente e voca 
pegara sagund5 parte do Eagle 
60, Ofas,: Tenia avitar que Car- 



Mais uma vez na rua, siga para 
este portao ffoio), rente a pcfia 
qua da acesso ao eorredor do 
;0ndft vocfi veto hd pnmeiro mo- 
mento. No cofpo do indivic-uo 
ao tado do portao, vocfe pega 
maia mur>jcao para a Hand Gun. 
Va bo apine! ao lado e use as 
duas j&ias qua voce coJetou para 
qup o psrtao se abra. 



Do outro ia'do. vise a drroila a, 
seguincto ocamlfHipaberto beta 
rus, voc§ diega ate o Newspa- 
per Offica (foto). Ehtfando na 
facairdatte". vcx& ter.4 uma eaca- 
dinha em nua frcntc, Virando' 
para c lado direito (de Jcty, no 
meio das cabcas, voce ancgn'ra 
um Ink Ribbon. alAm do First 
Aid Spray sobre o PalcSo. 



Jill encontrs Nfcholgi repeniiris- 
msnta. Ellrj pergunta seeJea do- 
esquadrao de resgale. fe^arvdfi 
qua encontrou Cartos- D kstp. 
bom seu sotaqua nusso-. apenas 
.fete que e5a & uma ampfas cld> 
da, mas J^l fafa que n£o. eia e 
da S.T.A.R.S . b o cara perrsa 
um pouco e vai pars o segundo 
vagao. Siga-o e Jill encpntrara 
Mikhail deliado no banco,, for- 
do. Ela avaiia o ferimento do 
homom o rala qua nao este bam. 
enquanto Mikhail aparenta, esiar 
s. Va par»qs» 
□ r fjara encorilrar 
mais uma V«z Carto?, ft Nicho- 
rai. 



Chegando na divise de canti- 
nftos. nao va para o outro lado 
ainde, volte pelo eorredor e es^- 
teja com a Sholgun equ^ada para 
adabar com uma turma que vai 
afrombars porta 'i/arde, aquefa 
que estaua trancada no cam»- 

nbo L:vr^.nci-.-:^ cr, r_rm,- : , ■:.-. 

tre pela porta o'vaTnS a aste- 
tua. be freniepaira eia, acionao 
iniernjptor e pegue o livro de 
pfcc>a (Book^. irtsltando em sa- 
guida palo portSo e mmando para 
aquela sala de Save perto do 
restauranju. 



No caminho a seguir havers uma 
porta irancada, a mais adiBnte' 
uma d:v£$a. Tome o camintio do 
[ado eaquardo, que darA acesso 
a um eorredor com aigunB mor- 




DJspensando apresenla^oes. 
Cartas fala com sgrgenm >'X;- 



Erttraftdo la. pague a Crank a 
recaf regue a Shotgun (ma nSo 
[qvU muniuao para ela e nao 
debte a chai/a ingtosaj. Tor ha 
doisespaocs garsntidos. sagun> 
co pare o baco ao lado do res- 
taurante e indo pelo lado dwailo 
(de Jill). Ao enlrar pels porta, 
siga para o cdrrego (fcto) onde 
este equcte ctrculo do podra e a 
conente elefrica parte da agua. 
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Use a 5v?o no palnel so lado a letra que estiver asesa dcve o cara amds teffi rrj'Gtfal 



e volte pa, 



('Prato da Bronze"), Relorne ate 
aqueia estatus, e cdoque o pra- 
to no lugar do l«vro para poder 
pegsr a balerta (Battery): tome 
cuiClic d com a suprasa que val 
sair da vrtrina da loja. FufaE 



^mmm^mmmm 




para Jill e valambo.ra. Siga para 
a sola lie Savo Qbs,; So c ylse ' 
ver urnS CBrja nova, V3 ate qs 
vagoes {o.fremY 



P^kY 



Para Isso voce deve acionar as 
dernais latras no painei (sierr 
das quairo leSras do painel, a 
ultima apcac- servo j 






iser apenasuma via- 
a\ va ale a titv&a de 
caminhss adionta, de{onando 05 
'( cue vao'pint8f*d« repan- 
tome- o caminh'o tia (ado 
to, chagando a uma ru 
,& eruzar o portao. para che- 
g»ateopc9todegasolina (Gas 
Station). 



Uma exemplificacSc rripida o a 
seguinte: as iatn&s 6e canto, no 
caao a letra As'aD, acendcm I 
apagsm {as luxes aclme fleteaj 
riuas (u2as (3 qua ssia 3D iaoa 
a dels mesma}; oriquanto as te- 
rras da mclo, S e C. acendem / 
apagam tnes letras (as qua es- 



Entrando mais uma vaz naquela 
bendfta saJa dc Save, esvazle 
Inventario e leve sua Hend Gun 
(mun*5go)e a Grenade Latsnehar 
(ou a Magnum ss for seu case] 
cawagacfa e com rriunlpSo. Leva 
tombem ervas cpmhinadas ou 
Rrsl Aid Spray e a Battery (p*ir> 
cipaimerite). Ao sair da sals, ya 
ateobeeoag lao'odo reateuawi- 
te a va peJo lado dFraite (do JM); 
da e-uiro lado, antic per aquala 
porta (foto) onde voce oncon 
Irou aqualaciiatura leinftaqueo 
ataebu (onde ha. ou havia, aque- 
ia caKapendurada), 



L i h h i "*' n t't ^ ' ,i w r'rfM "i 1 1 



estsra tachada. Aolado da mes' 
ma ha ixm eireulo bride a Crank 
dove «er usada pa/a levanlar a 
porta com'rfa. A Crank se qua- 
bfara, entao use a chave ingSe- 
sa para compleiar o servfg© e 
Hcfluero restoda porta corrida. 
Entrance dentoo da posio. sobre 



cos da pdlvoraA. repentinamen- 



pouco depots grltos de Jarnen- 
\o serao ouyidos, 



a leira A flstiwjr acBss, acersda 
tedas 99 outras luzes c depois 
aoone apanas a Saba C para que 
somente a luz da letra acesa 
perrnfine^a. Caao sejia a letra 
C. acsnda tadas as fuzes e de- 
pois aclone a fetfa B para apa- 
gar eta me3ma e a que esiii cm 



Derslra do gEdpJiO. vi para ou- 



rr.ar.ta u :uz cSa letra D acesa: umas cnaturss (use a Shotgun 



no qua tern uma luz vermelha 
acasa a Ugua a fof^as dt> s-sra- 
d&* para que o cutro palnel sep 
ativflOQ, Antes de ir para o outti 
p.t -ic:r, vDcSdave Jer potedd t\m 
cMStam'ditas r^rtaBcorridaeal. 
e neias axiBtem uma numera- 



esta marcado tt-5V»i-35V, «n- 
quarvlo na sag-Linda b?3h 15-25V. 
Enaa as duaa voKagans maeca- 
das na porta, vqce deye man- 

(iar a quo tea antra oins, por* 

sxaaipJa: antra 115V b 1J&V, 
voco dove mandar 120V. Antes 
dfj ic .lopairiBl, avergue so nac 

ha frasoos do pbivora B sobre 
urn -^inotpertpda porta tranca- 
da aoftindo. 






Dsixanrio a teona e fndo para a 
prabca. va para o palnel e voefi 
tari quntro opcocs: a pnme-.ia e 
p^r.n aumants' os Volls. a sb- 
gonda a para bartar. 3 ter ceira e 
para canoeOr tudo e a quarla 6 
para saif. Agora use a segumta, 
scquenda para abrir a primajn 
porta: 1", K 1*. 2"- Nao va a!a 
\& ainda, primsiro abrs a -icgup- 



2*. 2 fl . Depate'ia a* a porta 



esquema de niinca ficar parto 
demais.ou lenge, poisele agora 
asta. portandoseu Lanca fogue- 
tRs. O oaquG-ma de esq,uiva ain- 
da e,o mesmo, apos esquivar- 
se uma' vez, solla o camando a 
prapare-sB para a o 
g write, Oerrubando 



vai fior acesa, Caso uma das 
tstras de canta astsja apagada 
(a luz am cima dela no caso) e a 
da letra so tedo estaja acesa, 
acionando a latra de canto, voce 
a acendara e apagara a do lado, 
de resto parace que da para vocfi 
encarar e usar urn puoo a crtati- 
videde. Iguate a letra acesa 00m 



estSoperto. Va para irasdp bai- pegueo Machine cascade ma- 
eao e Cartas chama atengao de ^ ina }- 0b ^ : Este P" 22 " 9 e **- 



a Hand Gun). Suba o lance de. 
escadas e coloque a batoria no 
painel ao lado do efevador, des- 
cando em seguida, 







zumols chegando. Jill fala para 
ele ficar catmo, mat Carlos, 
com pinta de bonzito/*mpunho 

sue '•'.":ntr;.ili"incora e Tala que vai 
dar urn "'jeito" (jeitinho' bxasifci- 
ro?), saindo em scgulda 






Ao tentar sgir da swa, uma ra- 
gulha acaba atinglndo a gasolT- 



gue muntcaa noprimelrocarpo, 
perto do Glovador. tfepois ando 
rapidamente e alire numa catxa 
que este no canto do lado direito 
(da Jill) para acabar corn uma 
.legiao de zumbis quo osUto de 
tosala. Ma sequencia, va para 
uma porta no final da rua e enlre 



do no portao. queremdo 1 



nipde uma exp.osio. Saia da ZSSSS 

saia a Jill enoontrara Carlos ca- JJJ? f^^f 

, . . „ . ,-, Herbs e mais 

ido contra a parede. Ela pensa 






comparta ata tras First Aid Spray 
juntos e 6 recarfcgdvi 



e a antra 

edastaofanoo 
"indoa esquer- 
, a sisa" para o 
nda'l. Antes (Jo es- 
;o. haveia" alguns 
Tumb'k, I jjf 1/ai sair do denlro 
dD carrdvponTiitinda que voce 
pegue Grenade Re 
tjq vaiculo, Enlra n> 
ma-ifo a racarrague sW. inven- 
terio, pegando a •snave.»ng3esa, 
levando duaaarmas (HandCun 
oShDiaun preFoi 
municiio para a t. 




Qu.inco encgar naquolB-.ccfro- 
dor, rmdti linhaa nangiJeira (lem- 
bfa-se?), v;i ate a n>aarri3 a use 
j charoe irqfeia para pegd-ia; 
dascarlie a chavo Jng)esa na se- 
qUfai.-. *"•• 



,. . pngus a Magnum (aci d Gra- 
nada Launchordepondtmdo) rn>- 
amiario ao lado dapoto Quan- 
do voce saar. urn grand? aglo- 




. . „.,,, pela parTa ai . pario a na 

CSBnadoraeguirjte, brido vdoa vlu 

...uma.criatura saindo peiajaneja, 

va cam a arfna om punha e da- 

tone d lal?.a para livrar-sc de das 

roblehias c tcr o cominiho Jivre, 



da, sendoque;!' Eacapar) 
autra porta, 2" Ligdr a ol. 

Id cictrtca. Escolhendo a " : 




JMMBiOlP l 



li ai i l -jliliMW 



Sem podar fswr nada, vascu- da Save (parte do resturante). 

Iha lugar.- Ha urn First Aid fyig o po>lo de gas olin e... 

Spray na prartetelra'ie ao fundo, f r 

ha um arm-Ario lectiado cam a ( __ .^ )m 

codigo. Este puzzle « dWcl do 

expllcsr, mas n3o diifed da fa- 

solver. Aparecefd um painel con- 

tendo quatro letraa: A, B, C e D.. ; 

Acima das maamas havera lu- ...acaba inco peios ares. Jill e 

zes (acasas ou apagadas). A Carlos escapam per pouco. mas 



esta?5o. 




sis r.o alto <ie um prodio, pratt- 
carKlo Wo ao alvo (adi vinha que 

eoalvo?). EadoThcndo a soguflr- Quando estlver fora do beco 

da (e mais djvahlda), os zumbts (fete), passe palos mortos u en 

vSo "perder" a oabeca! Nfio im- trapalo beco ao lado. Voce aca- 

w porta sua escolha, dspois volto ba de voltar para o pomeco do 

e cnlre na segunda aala qua ' game, nao? Adianta no corre- 

voca abciu, para pagar Fuse dor, use a mangueira naquale 

(Fusfvel). Obs.: Caso quelra en- lugar onde es!6 pingando agua 

carar Nemesis, v^ parB efe- fperto d.p jpSo em chamas).,. 
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mar a senna 1 ). Atras do com pu- {fata}, dprmbe mais aiouns q 

tadoc hi um Ink RibborMtt a pedem pinhr no seu caminho e 

vofta n^fpesa para pegaW'se use aquei^Crank no buracp ao 

Jquiser. Entre pda porta quavcce Sado desta porta corrida. L£ voce 

destravou, que -zar.duzira at£ ura pscarS munlcSQ pgfe 9 Grenade 

CKTBdor. Parceba que hi vavu- Launcher. 

13s nos esne* nac aUra nates, r~~ 



^quela ditfisa (errfcrSB^posto de 
gasolina a o caminho para o 
trem), voce val topar com Ne- 
mesis. Atraia-Q p;ai _ .:i urn ug.jf 
espa^oso e passe por ate. 



para apagsr o fogo. Ferto 





1 •'-!■■ r ,rr L :r;:jt;c u caixa noli 



'^, 



estoque da; produtos (na prate* l°™ 

leira pcdu haver Ires fiascos ca cc-u; 

de oteo (Oil): am sog'Jlca saii n&o flzer'fssb agora 

s a Hand perasemprelFazenq 



Oo outro iado do portao, mals 
urn tremor de lana vai arairaa- 
cer. Nemesis? NSol Continue 
seu caminho ate queo chao tre- 
fna nsvamente; voc3 caia por 
buraco. 



Subindo, voce van salr parto do 
objeth/o. Entre no ultimo vsgSo 
e use cabo,. olao da rrsaquina 
e .uaivel para que o trem pos- 
sa se move Carlos sntra jib 
seqiJdncia.perguntandosa ji po- 
dem ir em&ofa, e entrega muni- 
CiO da Grenade Launcher. Ela, 
meio sem graca, fata qua Ni- 
tholej desBpHrecau. Apos o si- 
•Jencio, va para segurtdo vs- 
gao a Carlos beta tram para 
a near, mas alguma coisa nao 
vai bam a um esfronde, segufdo 
do gemido de Mixnaif ehama a 
stenceo; Nemests Invadlu o 
vagsio! Nao sdanta iutsr contra 
ele, de meia volta e entre nova- 
menta pala porta, qua.,. 






Livrando-se da encratica. entr 

no escritorw, onde JiB ouvira a 

guem flrftar>dci & lirps p^i sequt-r;- 

cia.Chegando la, M avwia.Nl- ' 

cholai um cwpo ao seus pea. 

Paporgurrta per olio ela fezisso, 
... _ . 



cscoiha pen's deve cumprir sou eliegada dc \i<™> luring que in- 

r/aHsalhg e d S rnst&un?. sermaos vscW escn'torta. Nichalai grile 

a'hsspaito. Oentro do armaria do ** os mortbs invadern correrJor 

Jaco v a«|uorco dele voc* pega onde voce est*. Espere a gale* 

Um Firsi." Aid Spray, man ao lado ra chogar perto da primoira v6F 



rasampra! Fazend® 
lam o vagao da trem, onde fcfr 
fcfiaii esta. 



I 



1 



i.-l ambaixo, voce vai ter o p p n- 
zer de conhocer a CSravedigrgaf, 
ucna minhaca Inofensh/e", Equi- 
ps a Grenade Launcheire fique 

espeno rios espacos latarais. 











Durante camhho havara prc- 
blemas, male e*atamente quan- 
ck> chegar alfi estaclcjiaman- 
\o, CJiegando la, um trerYKir do 
:nr--i vai sbalsr o lur sr. abrirvdo 

iim buraco onde Jill Hca p«ndu- 

r.-dn. 



... Mikhail assurrura prcolema. 
lutando contra Nemosis, a a'an- 
cjo-ge msri, Como ulllma espe- 
ranca. Mikhail explode vagao. 




Fiqus de co 
espacostatei, 



ca, entao corra,- 






I 





Nei mer>a (quando acomora ss£a 
vollada rifmlB Angulo. optTip 

niostra 3 fotoi. voce oncbnfca 
rnais um arquiuo imporb.n:i.' t 
i \i oonlnota fomoto, 



„. para voc* pgdsr a^nrtogo Duas cams v3o descer am di- 

contra ela a. a^ibai faclmaftta re ^ D H ela fibrinrto sgs , m ^ 

epm oi-,t >rJos nSoca^. duaa esco)haS: ^ Tsfl <ar SU 6fr 

11a pnmeira vavuTa/repite e safr dtf ^^ 2 - DescBr ff 



. 




.,> 
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Carios tanta parar, mas os frel- 
os nao (uncionam. Mais duas 
escolrtas para voce: 1 a Pular 
para fora pola Janela, 2" Usar 
de *margoncra. Eaco- 
Ihendo a prirneirs opc9o, voc£ 
comocara em um ponto da torre 
do roiogio (o lugaronds voce,&a 



iape_- «. 



connote, voce vera 

comercial na teve e nele 



DO, Escolhendo a ssgunda, ■•: -n 
desce e voce (Jeve leva-la pete 
, .Bsc-oic (aproveitando a vendo 
alfl[imas mlnhocas do quintal 
oemdesenvGlvldas.,,), tendo de 
subir a oscada para sair do iado 
de fora do eslacjonarnerita, 1r> 
dapendBnCs da sua BBcdha, voc& 
aindadova passarpeloestacic- 
namento. 



quanto puder. ficando eepedo 
quantfo ela se cscbndsr, Nap.*, 
necassarto que voce v ' 
outro aspaco, basta tic 
tlndo o mesmo osquoma no 
meamo lugar. tomando cuKlado 
oprn esu lifa a ssndo rsipido c 
suflclente para escapar dp' ata- 
qu,r. 






to que e3coihendo a segunda, 
Carios sailara a vac& cotnecara 
a iJe 'bra (onde podera 
tans.de cwt-spq). Aqui es- 
colhemos a primaira. antia nao 
se preocupe oo'm Iters e coisas 
asaim, depcils vctTe confere o 
que nao pegou. 



a cada jogoda. 



Torn qua vai pinlaf da janela: 
ernibe qwem estiver no seu ca- 

rranha e entra pala porta sdtiarv- 
(9. 




jj-Lir'ju.i 






cicro cio niEiquina (comCnne com 



tiros c'b val fugli 



descer a escada. 



b) e o cabo (qua voce pegou 
no catra do estecionamenlo). 
Pague tamtoem racarragadefes 
Depoia de ver 3 passwdrdrva I e a Grenade Launcher, carregan- 

ao computador bo lado a use o di?-a com toda municao que pu- 

rio-vo co produto no computa- L ... dar; siga para tram. Durante 

dor (a ultima tecla e para oonfir- Srga para o patio atrris do bar camlniio, msis exatamente n.a- 




Dbpois do descarrshamento e a 
oolffiao. Jill eb ancontrara rmm 



zumbFs vao invadlr peio fogol 
oihB o quedro torto na pareoe 
pbra pegaruma chave estranha. 
a caift fcraf A sala segufnte tern 
um bau G um Save. Lava a Gre- 
riBdeLaHjnchercarregada.esua 
Hand Gun (com munrcio), A 
porta a sagulr vai dar aoesso 
ate umg, apsrentementc, biblio- 
iBca. 
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faiando que ainda bem que voce 
sotoreviveu- Jin pargunte ss ele 



Depqia de sua justjficativa, ele 
entrego maismunioSo para Jill e 
vai embor*. Antes da sair da 

sala, va para a pcnto do qual 
Carfare vein a- examine a med- 
nha. La voc* p©33 uma foto para 
o seu arquivo, o urn ink Ribbon 
(este dentro dagaveia); saia 
pala porta ii sua esquerda. 




guns frascos de pOvara AiB dida em lelras, que v3o 
(faca Add Rounds, vide lisia...) F. Em cada. Itftrav voce iem urn 
al£m da mala uma dnsve da ca- plugedc*s^ncaixefi(um.8fli eima 



hein!); Ve no bad e deixe "udo, plug Ja wttft, em gra cos ancai- 
xom exe-Bcad das chave.s que xes). Cada encaixe determina a 
voce pegou, a Grenade Lsun- sonqridado da musics e voce 



a a Hand Gun com municio. Al- certo (basta ouvir o tfecho da 
guns tremoras vao acorrteeer musica). Quando for mexer as 



sala. alguns sumbie via inva- quatroopi^s(a1"rnoveapeca 
dlr. tgnore-osesaia pete porta a para cima, a 2* move a pe-pa 
sua diraita, e, do lado di»;fora. para balxo, a tereeira -6 para 
autre pela porta dupta. , mi _, avancar para a letra segulnle, e 

a quana 6 para sair), Ao irpara a 



opclo (assumindo a terceirs po- 
sifSo) que serve para voltar para 
a lefts anterior. Quando chegnr 
na uliirfta letra, a F, 8 lercaira 
■jDto'j vai ser substitufda par 
Orris que sgrve para fazer tocar 



rta, Em arnbos os ladas da as- 
cada na tirna caixa do musica 
(umaesta desafinada). lndoem 
Brcha tela, estando de cosSas 
para a porta, voce ancontra mals 
uma daqualas Blue Herbs que 
nad podem ser pegas. Adiante 
havera um corpo a uma nova 
arma pera voce pegarv o Mine- 
thrower (umarma que Sarsca pe- 
quenes misses qua axptodem 
depols tie um tempo em canEsio 
com o alvo); No corpo do ears 
voce pega tambem mals uma 
ncta pars sou arquivo. Jndo para 
"- da ?afa, pegue o mapa 



>'■ i . ' L 



\a porta a 
JUL Na sale seguints, antra pela 
fdiante. Ela dara 
dor com tris 
Sranhsrs gEganbes. Na prtmaks 
curva do corrector bsvere um 
corpo enroledo na tea, pegue 
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guinteVoc^ encavntrara dbfe cor- 
pos juntos p.o canto (foto), pe- 
gua jutn : cadomo para seuarqui- 
va. Do outro lado da sata ha 
ires estatuas- a cada uma segu- 
ra uma pedra de cox dlferenfe, 



... nooonju 

ao lado do bail 

funcJonar. Farto issovpegue sua 

Gramad& Laurvcher (carragada 

com Aclc ou Cold R" '" ' 
liver), o Minetrirovvareui 
-. e alguns recarregadores. , 
da torre e enlre pela porta 

lado. 




lra^ave(cdmblne-a«mBqua- ^^^^ aw3 nca ou ragride, 



e>cp.l05iva na parede, Airaia as nwa chave j_ 
araohas e de?one a cawa, ma- i 
tando certa difitiuida, Culctado I 
com as pequtmas aronhas. 



i:> ' ; :; ;l ■ ,: ! tos doa relcgios cepresenta mn ' 

valor no tempo (que resur ' 
avTsnco ou na regrassaoy i 
relogio tern uma flgura a i 
uma representa um tempo {6 
primeiro relogio represents o 
passado.o segurdo o prasacjte, 
e o i.crc&rp q futuro). Confira o 
valor das padras no Ismpo: 

Vaparaobauaofundo da torre, Amarala: passadp- -3hs r pre- 



!?P^WfflB!!flBSI 



i dftnuba a ospcrancs de 



aemo!iifdpiii>.-;^i 
nao dnslstiR 1 ! tH 



I - ■■ rf¥ ui a ii 1 warnoarmarioaofundoffataje cura: passaflo;.;2b». prasftrle 

Ao cruzar a porta, voce ciiegara dejj(e Q5 demajs j ll5nS no t au. + 2hs, futurO; +4tis; Prateada; 

nu Lcrre do relogio. Haverd dois lbvb sornenle sua Granado per,--ndo:-1h, presonltt: -H'.v |u- | — 

hotofoles a um interruptor que Lau^tier carregada, Hand Gun ^ ra: " r2tlB - Como o reWgio dki OerancValrt^odasceracomo Ian- 



mmmmmtwm i imEm\ 
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cara a cscacSa, Anles de subir, 
na outra extramidada h^ duss 
Red Herbs. 



ragador de life. £m sasuidai 
desce da torre a... 



i 



ErUrendo pela porta 
do corpo do morto,. voce chega 
numa sala (de janter?)> pnde al- 
guns mortos eslao s^tendldos 
no criac*. Cuidadtesaroerite va 
ate a lareira e pegue rnnnicao 
para a Grenada Launcher. (pode 
ser tambrim de Srioigun). Entre 



sala sftguunte, onde tam urn pin- 
no, voce pod* ir para fcra pbIes 



voce pode pegar aSgumas ervas 
e encarar alguns corvos}. a por- 
1a do outro lado, dg sala. o leva 
para urn pontocfH Save. 



tit 



Subindo a escada^ voce chega- 
ra na torre que tambem e uma 
sala dc €ave. Do 9ado diroito 
(de Jill) ha uma maquina de es- 
crevar, onde tem tim ink Rib- 



tedodamaqusna, voce pega uma 
rodadcniada (Cogwheel). Doiacto 



ser resolvido (foto). Escute bem 
a musics, pais voce "ara do ar- 

.funar as pacas para que a mu- 
sica loquo igual. 



>H^BEJUUL4JHHHHil 



... va para a porta, mas Neme- 
sis vai pintar no pedaco, e mats 
uma esooiha iei& da ser fatta; 
1* Ugar luzes. 2* JogaT OS 
cabos na igua. EsooJrterKJo a 
primeira opyao, voce cagara Ne- 
mesis com as bolofotes a o em- 
purrara da coms. A segunda op- 



eonoiSado. Escctfia a segunda 
opcao, pels voceganhara a par- 



I' ■■! riHiHtmrmrim 



mmmmmam 



SeofBl6giadomr;iom;irc.-5 i'. ;■. 
hs, no relegfo do passatki' (e*- 
querda), caloquq a pridRl Ama- 
re)a {ela vai* -3), « voce lart 
7:D0hs. No relfigjodo poesenta 
(meio), coloquaapodra Prataa- 
da (ela vale +1), tendo assffff 
S:Klhs, No relogio do^ururo, co- 
IcqueapadraEs- 
cura(elavale+4) ,' 
lendo 12:00ns 
em panto. 



voce escaineu a sqjjunda op- 
: no .. il.-i do 1rcm. Carlos 
aparecEf-j. e desi) ulra a ornia do 
Sflll i. .■.nwsdo partir para 
o pesado, ele lenca umdo sous 
tonldwina c acasa ferln&i Jill, 
inrectandoa-a cam o virus. A 
^sgu; ele co-sitLir J atirando : If;- 
yar-do em conta a suaesco'.ha), 
Jlqoo em rrjovlrnentc pBra Be If- 
vrar e no tercelro tiro, esqulve- 
se aataque. O esquems ainda 
continue senc-n o masmo, nSa 
flque'muiio Ibnge nem multo 
partti tfc Nemesis, Use o es- 
quema de esqulva saguido do 
atBqua que ale nao dura multo. 
A irjtellgencfa date estara mafe 
etevade do qua antes, etc podo- 
ra esquivar de tiros, Depols da 
descarregar e Grenade Laun- 



i . 
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jvjesta sala vace pede pegar a^ Cada parte da miiswa esta divi- 



Apas efltrar pala porta, Neme- 
sis vai despertar, Saia correndto 
peiaescadaria. pois Nemesis vai 
Btras de voce J Chegando no 

parte de baixo, fiqua trarqu Id c 



sua conta (muita atancSo). Pe- 
gue e Gold Cogwheel e va para 
a salata ao fundo, para pagar a 
municSo para.a Miryalfirc//er. Ha 
um sino qu* JIH nSo sguehiii 
empurrar, enclo relorno ata a 
torre do relogio (onde voce pe- 
gou a prlmelra roda denlada). 
Cheganda la, va para o bau e 
pegue a outra roda dentada e 
combine com a de ouro. Use a 
nova pega.., 



Mfneirvower e nfio Jiqua gruda- 
do em Nemesis (as expfosfies 
podemalingrr Ji). 



Ap6sa exaustiva balalKa, Ne- 
fr.es is fugira o caira no fogo. 



w.-.twi 
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jfiquanto JiB desmaiard s Car- 
los ehegera (ou degpertera pelb 
motive fa explicada). padindo 
para que oteacwde. 
SEGUNDA PARTED. (24 HQ- I 
"• RAS D£POtS DE BH2) 



i 



r£ da seta sono, en- 



mais. 
:'a encoraja e parte 
:r 3 cura, e joce assui 
coma i:do aetore o cara. £le lava 
apenas sua Machins Gun, Ink 
R:PtQneaHand Gu ' ' 
pela porta, fomecukia 
segmnte. N3o cfesperdtee munl- 
eaa ds sua Machine Gun a- nds. 



En:.-o pels porta do cvtro ladq da 
safe e va ravisla." o corpo, mas. 
antes pagua mna Blue Hero ai*' 



pegaum diniric. Em wy c'as ar- 
rttarioo afiiante voce enconL-a 
muiiiyaOj eripqusnto que no mu- 



Logo em fnjinteao mural, voce 
r. 



lado da ports^elevador. Ao'o- 
ne cvpalnel a depoi juse o ratiifl 
'H^acesso 



icadopelaseta. 

£m 6 ateatOrio e rvio 
ha- uma ordem-espeeffica para 
setuoana-Jo. Mae fioue ciertta de 
que as Ires prlmelras ehavas 
Bumentam ou diminuem o nu- 
me«3 ftquivalonta ao sail valor 
(por exemplo a chave II eleva 
pit diminti dos nomarcador, mas 
ppcte baixarmulto dooulfplado). 
Aa chawes A a Q servem cocio 
■mdllO para a-'evar gij balxflros 



errta o A c a B re- 
rdJ.Todavezque 
iraa chayo, ou la- 



ri OfjUtO cSminaiJ Agora e cc-ttj 



vermeshas), e provww que haja 
martoa pel© quarto, de urn Jeito 
rsal&s. Mote que exists urn mo- 
ve) cheio de gavelas no quarto, 
marque a poaicao dale neste 
quarto, Antes de sair da sala, 
examine o corpoao lad© da por- 
la para saber de urn cdcSgo, mar- 
que-o Dern, A sala £69111019 a 
praiicamente 'iguel 1 ', Va ate. 
movel daeta sala a deu^e-o na 
meama pesieao que a da sala 



xoda urn gspelho}. Fazendo cor- 
reiamente, quadra na parade 
vai caar. Obs.: Caso erre, saia 



andando par an Bern, siga para 
onde vac* deixau Jill, a algun3 
Iremores via acontacw. Have- 
ra umas fazinfias fitersdo uma 
bora, ignore-as a siga para seu 
objet vol Evltando problemas no 
corredof a seguir, rnas Quando 
chegar ate a sa!a principal... 




seguranca. Aaui voce usa aqogle 



1 1',. 



, na se^a otide tern aojueia 
rdrttic mesa. Der/ube aiguns 



"mdo paia a ou;ra porta: Chegaiv 

do na saw principal, enire pala 
SDrta d» awro terfo da escads, 

ant'Trndo peb pena vcrde na sal3 
s&gulniB. Wo carrtdor jgnore as 
cnrafcms e 5lgs difetarnente para 
a porta. 



palnele #©ssa para BS. ODr- 
rarigr lenmloa noma porta qua 
daaoaaaa bo laboraioric.. Lg 

V1 

Integrantes ctos mercersarlos, Ete 

r -falp nrw ha um rraFr Jir oritf^i r.lr-r 



pois lavou um tiro a para garan- 
tfr ele nSo confia mais em nln- 
gu^m. Carios tenta cersversar, 
mas o cara afas$a^a« g abra um 
oofre, qua scabs a^slcdlndo na 
oara do rnfgliz (osta cena pode 
""iua'ar.cas<?.vdc6 y.a pa>a ou- 



Vacqine, Sala sala, a darttra voce page uma 
> caminho os vacinabasa(SlueVasKioa).mis- 



Hurrtersvfejaccfcarepartirpara ture-as e voce t«4 uma vaclna 
dma da voce; metralhe-os e re- purpura que salvBra JIM, Saia do 
tome art alBvadar, antao va quarto a noccnadorsaia emdis^ 

- r .-. -_ -,, -...- parada ate chegar perto da por- 

ta do efevador. 



Descsodo 00 andar mancidna- 



c«mintio. Enlrc pela porta ng fi- 
oal do corredor. vire para a sua 
c »c L. a ande ata a visio mudar 
e mostrsr uma caixa axplosiva 
a um Hunter. Detone a caixa 
antes que ele ataqye. 



Ch egando na sala da puzzle 
rL-iog.ros. va para a saleta : ; 

itifl'dQ a empuse c sina. .SaSndj 
pain ports, uma cnuva enfaita 0- 
cenario a sSQuns mortos cami- 
nriam. De:or,u o fatao no cami- 
nho, use a Hand Oun t e e'llac 
aiga para o Hospital do lado as- 
Qusrdo, seguinda pefa rua. 




* -'J*!! if «T».a I i :• 

- 



canq, enat pais por- 
ax ou nav^i*vodachBga nofato^' 
ratorio da tastes, dbm dots Hun- 
ters. De s voita e pegue uma 

(jSprJciQ da vase rra estarr.E cs 

metal, e umas anojacqes na 
estante scflenfe, Perto de c-nde 
«-5la o ultimo Hunter ha um me- 
canrsmo, t>a IS a baixe.a ala- 
vgnoa. No palnel ao Isdo, use o 
yaso a prepare-se' pans oufao 

puatfe. ''"•' 
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caixy Qxplosiva para liquidar os 
doi5 Hunters que aparecem. 
Entra no elevador e vp pars 
F1, de volta ao comeco. mas 
esteja coma metralhadora equi- 
pada {a com atgums munlcSo), 
Quandc Forsair da elavador F uma 
EegiSo de zurrtbls val aparacer 
na sua frente, tuzile todo mun- 
do c saia do Hospiiati 






enlro do Hosprtaf, voce vai 
ancararddis Hunters,' Use a me- 
Iralnado/a parslr^rar-se deles ra- 
pidamente. Mo ponta onda um 
dGTas decaptou um /notrto-. h^ 
duas Red Hu>rbs, Dcpois voile e 
e-ntre. p'ela urica porta acossi- 
"''val, qua dera aceaso a urn.i sals 



Ink Ribbon psno oa maqu>n3, e 
um First Aid Spray na esSanta 
perto do bail. 




Va para o Jugar de onoe o Hun- 
ter veio e pagua a chave do 
quarto e mais uma foto para seu 
artjuivo. Antes de sair da sala, 
fique asperto com oytro' Hunler 

que val eparecer {ele estava do 
ou!ro lado da sale). Antes de Ir 
ombora, naodaixa da pagaruma 
cajxade munlc3o (foto) namesa 
na franteda estante. 



Ouando chegar eta a porta da 
saftla, Carlos percefae que ha 
uma bamba no pradio! Voce tera 
7 segundas para salr ([oganda 
no Ught Mode voce tem muito 
rnais tempo). Ta esparanaa o 
qufe? Sebo nos CEi-irj>jsm 



Aqui voce cortfa com oinco cha- 
ves, swido S8tf6s primBiras-ro^ 
dicadas comd I II e IU. ss duas 
cfa baato esiio ih'dfeadas como 
A e'Bi' A penurilma opcao servo 







Dapois de cruzar a porta do Hos- 
pital, Carlos sai correndo o rna- 



K.iui , i. : i-m.-r 1 
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uHima & para sair. Do lado es- ^ m no carniriha _ Exswir.B a P°' JCO ^ P^ SSa ° da explosiq! 
querdodestepalneltiadoismar- prmeiro quarto para pegaralgu- Alguftm, afem de Nemsis, nfio 
cadares, o objativo a iguala-los ^g ervas (combine-as com as <1 ueT 9 ent * Q ue $*be denials 



.,, um estroodo na parade vai 
, mais 

agressivo a mortal do que nun- 
ca (e mais feio tambem). fara 
uma antrada que mete medo em 
qualquar um! Nao tenia ancara- 
krde manelra nenhuma, e3a ago- 
ra pode agarrar vece com ssus 
tenfaculos. al<am de chicotear. 
De meia volta e entre ps3a portai 



segujnte, cnua pola asquarda a 



para a sala segujnta: ela vai ar- 
regacara porta nomurro (agora 




MHiniHI 



»hdo ata Jill, use a vaclna 
naia apducodepoisefa acorda- 
ra sarada (em ambOE os senti- 
dosjl Ela pergunta o que asta 
aconteoendo, e Carlos logo diz 
qua o )~->zr :'iro asta la fora. Jill 



contrana, dkendo que ele esta 
la fora esperarfdo corala! Q&r- 
Iqs ainda dlz que Nlcholal este 
vivo, b □ qua ele &■-.:& querando 

niiguem sabe; Carlos vai atras 
de ele! Anles de vooS sair, pe- 
gue a Grenade Laundher e mu- 
nicao para t 'y fse tiver bastante 
pOlvora, IsjaAcid Rounds), nio 
esquBca a Lochpfck e recarre- 
gadores-de life. Caso queire 
anfren^f Nemesis (paraganhar 
a segnnda parte da Wi^JerCus- 
torn), pegue 3 Magnum a c MS- 
nelhrower carregados (alem de 
lodos os racarregadores que tJ- 
ver. Ao sair da sala, Nemaisis 
apsrecerd, O tentaculo q»JB ele 
usa serve tenlo para ch-r/ilotir- 
duanto oara agarrar (pela cintu- 
ta ixj peias pem»f.). 



Tanda um lugarbem espacoso. 
use o vefho esquama de esqur- 
vs, mas n&o pode haver arros 
ou pagara caro. Toda ve? cue 
ete eonseguirderrubar Jill, ievan- 
te-se o msis rapldc que pudor 
(apartando bot5e§ e direcional) 
cu lavs.'u urna chicotada nas 
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Alguns tiros de Acsd 
vao bairar a moral do 
Sceneodetoneeiecom 
a Magnum ou mesmo cam Ex- 
plosive Rounds (sa ainda fiver). 
Enflo pegue a parte B da Wes- 
ter Custom e va para fpra o Jado 
da fbra (o masmo caminho que 



gar ao Hospital ). 




Sona-os. Tern Cw Ira c> vo lu 'li i ns is 
atiiante, Uvre-se tfeiae examine 
o corpo psrtp do (ou de ande 
estavaj ola^.Nafe voce pegs 
mate Uma chave e uma notg 
(para EeU srquivo}. No final do 
caminho voce enccfltfOTm ou- 
tre corpo, qnda pans municao, a 



minhq.!, retorrve ate o patio no 
corheco do parque e entre pe'o 
porlio dooutra tado. 



sarparsagLndad 
ooarninrra, mas quacoo esUuer 



>ela porta ad'iajF 
r nLrma sala tfe 
Save. RecDmpenha-sa (caso 
tenbaenfrentado Nemesis). 
Meste sefa voce encontra a eha- 
va do parque (junta das Qutras, 
do outro lado da. sale}, nos ar- 
marfoshamunicao para a Mine- 
thrower, sobre a mesa vo&S 
poga msJs ums foto e outra cai- 
xa de munifSo para o Minethro- 
wer. Lave sctfssnie a Granace 
Launeh«{earregada),.sus Hand 
Gun e municao, a chave do per- 




sa potvarasAe B (mssissopada 
mudar...), no armaria de madei- 
ra voce pegs urn cano de fgrra 
va para a saieta da Save ao 
funds da casa a pegue o Isq uai- 
ro (nso esquecandode reeoSher 
o ForslAid Sprayaa la'dodo bau). 
Dc anna, fevc somente a Gre- 
radeLauncherfcarregadaecorn 



Shotgun, nao esqueoendo rnu- 



, abrg-fbgo e ffqus es-jerto 
quando ata for recuar. Quarlda 
'" _ ,doch3o, olavai 
ftia, Fjque para- 
do em algum pontg a quando eia 
tor sair, sala ccmwido o vlra atl- 
rando. Havers rwmenips em 
" i sa arrasfando, en- 
LSD aureo quanto pudcr. Depots 
de algurs tjrns. eta vai rnorrerl 



LJvranda-EB 



quando estfvBr de VDlta ao es- 



Leve sua Hard Gun e a Snot- 
gun (sa tiver municao, a Mag- 
num tambem vam a ealhar}, 
maisum recarregadorde llfee a 
chava que voce pegou- S.aaa 
pela porta do outre lado da sala, 
ha Blue Herbs e mUto vapor, 
Parto da onde ostao as ervas, 
voce ve um Interrupter no cano, 
perto de onde esta sairaJo va- 
par Aoiane o interrupter e vb 
para o lado, repetintfc o mssmo 
esquema noscfols Inserruptores 
saguintes. Fa^a o cgmlnho'de 
.wilia, actarsando o pdmairo in^ 
'temjplor, e va par o outra lado. 
Acwne os dois interruptdreW 
faca tudo novamente do. outro 
lado, pere que opS/possa'che- 
gar ate urn paine) qua' no qual 



contra WHUmes envp*, Do lad 
ditoila da JIB. v 

pSi 

grenegens. Mais aq.lad.oi tern 
urrra maqulna quo. Bga OU desll- 
ga os jatosde «$w» da for.le, Ao 
maniDular a maquina, voce pq- 
derS mexer as pe<^as 6 vezas 
(marcadono canto esquerdo) e 
Infclar a funoeo mexe-icc nc 
Start (ng maqujina. nao no con- 
trofaj. Sa quiser brtnear de ligar 
a fonts, use uma das isombina- 
cSes da piaca. Se.q'uiser conii- 



oambinaoao de pngreriariens a 
ser felts para escuar a agua. 
Esta combinagSo despensa aju- 




e&quelro o.. 



sanoo pela ponte) , CuWado que 

dtaSa vaz hd zumbis no cami- 

nho, derruba somenta o nsces- 
sarwl Quarsdocbcgaraleacus- 

la grade com cadaadc,.. 




, r ,depOis o cano de terro para 
abrtr uma passagem. Entranda 

por efa. voce cftsgara ata 'urrra 



mmm 
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Ink Ribbon {se quisex). no qua- 
dro ao furtdo vooS enconlra um 
fax: e sobre a meaa, per!o do 



Entre novamente n» .sala.-de 
Saveesaia pea oufra p 
raarredor. daEone urria eriatura 
antes de antrar pela porta a se- 
" " p> Oentro daata 
un q mapa na 

, 9, mala gdhinte, nu |. j- 



jrj.Miu. it. i i>.d' l .^jiu-j vciu sail uvt ,:. . '. _vv. v . 

debafxo; Nemesis apareco no- f* 1 *"* gW^o 0&.}. Dotnne 

vamenta! Mais um momento do n rr " r :,n ^ de ^ m ^[ ^ e «?* 

esoolha surgira; f empurra-io P**^**^********- 




Obs,i Para mexer as peces, del- va. flprovaite para pagar muni- 



tao do lado esquerdo e. aperte 
. □; poia voce 
develiyrarcaml-' 

nho para mexer 
DentrodoparqHe,padamDin5ar aBoutras. 
Hunt&rs ou minbocas grahd&s 
(aquejas que grudam em voce). 
Oe um modo ou de gutro/JIwe- 

se dos inirnkjcis a'ra para&Iado 
esquerdo o=J ies-o (dircila do J. I), 
entrando pela pa&sagam. 



da. Quando tentar sair, o radio 




para que salam da odade e iq^ 
tomsm (rK3 caso, os mercenari- 
os). Sais da sala e, do lado d»= 

fora,... 



l lixMiB 



Use a pnmairB opgSo para r 



Hiidi u'.iiw, uvii3 u&aiBjij * ■?.- 

gurda, vaqe' carr.ecari num ou- ^^ m3ls 0tto 4 n »- S ^ 3 -^" 



(cscolna a seguocla quando |o- 

gar rKjvarwinte), 





■ I IIPUinffln^RS 






| Saindo do eloyador, cuidr 
Vocfi entrani numio^ador, s^a cptn maia algumas ciaturas 



RtHtf^'fitfrtr'- :: I J ^Pit 






uma pcfft'te, e da aguai' aurgira 
dois Hunters (ggpo$ rs^rttes), 
Lme-aedeteE a sga am Irenta 
Cruzando o porUto, voe6 ihega 
num eslreita csminho anda ha 
mas duas cdaluras. 



Voce vn. cbegsf ate um eemlte- 
TO. Indo adiante, akjuns mortos 
vio fcvantar do ttimuto e vao 

pare Oma de vacd. Vncnrdc. por 

antra alguns tiimulos, vooa poda 
, enconlrarelcrumaserves.doou- 

Se Gonseguir ohegar ate a prt- tro lado do ceraiSef io ha um ca- 
meira curva do caminho. alrai- minho que leva 3t6 uma casi- 
os para o lal9o explosivo e de- nhs de ferramenras; va para lal 



esgoto. slgumag minhocas aspessoasdactdgde.eseyob- ^ foj .^^ ^ ma 
{nome iBgal naa?)vaoaparaoBr„ jetivo e pagar uma amoslra do ^^i Efe ^ depa j' 



rrha. Depoisdesca pela escada- 
riaefei tad*, e entre pela porta. 
Nao estoure a latao! 



tisfaodes, a terra treme e NJ- 
chofai foge. Saia da casa a no 
caminho um temsmotoambulan- 



miijgiiiijiigijiammmim 



fugir, Na sala, perto da rha 
da esciavfir. voce pega' 



->- I 



Ink Ribbon; score a mesa no 
m&io da sala, voce pega frus? 
cos de polvora A e B. Na estan- . 
te ao lada da mesa tem uma 
chave, a, ao lado do bau, voaitn, 
pega um Ffcst Aid Spray. 



Esteja com a Grenade Launcher 
carregads com Acid Rounds, 

Prests ."j".ti ■■" r.fjci no qhao; onde 

saif rnsis pedras 6 onde o m^ 
nhocao vai sair, Quando apare- 



a da acesso a um corre- 
&nde podem haver dels 
iLmters da tocaiB. Acabe com 
etes a entre pela porta adianle, 
que leva ate uma sale de Save, 
Ha um ink Ri&bqn diante da 
maqulna de escreverietiquanto 
.ha algumag anorar^oa's p^ra ar- 
quivo perto das luzes azuis (no 
outro !ndoda sala). Pegue tarn- 



traiaDoOeensafo (ou alga embm. Quando passar pelo 



% casg wqdsc5|F lado, eta Ikara er 



ao (ado, e antra pela ports mais e tada municaa que liver, pnhci- se do barSo. Para garanlir sua 

ao lado. Voce ehega ate uma palmerite Acid Rounds: leva vitoria. e bom voce eater com 

sale com ummcrite tie culqul- re&an-egadariisBES-quetedisc;-Jti- Acid Rounds. D6 alguns tiros 

'raria (sotreamesapade haver Is. nolo e nem prencisara usar os 

frascosde pnlvora). Adtante.hii | ' "" ~" ' " I cenas- Depais da queda daNa- 

urn First AM Sprav e„, mesis, um cartao val cscorre- 




ojtrrj [ado; va ia a asgus-Q. 



o paSnd <**^ l 

ensaro wte e voce tank tie detor 

p puzzie para reseller, para a L 

!Es8e e bfisTi semcies, mas voc* amdai 

d^^radocinarflrapoucQ.Ddfria vacor, 



o de volte era o 
;hama a aten- 
iaturas, antes 
.Depots siga 
Sba para o 
idodoete- 
e nao ha morr 



3 rcrbairsot ap lado 
ttestrarrcar. e saia 
•- cm CGrndstra 



e a esquerda sem ura corps oa- 
recido com Tyrant, alem de mais 
alguns oarcos. va para o outro 
tedo Co lugar o mexa no palnel 

da grand? arms; o ©istema sera 
aciooado! Va ate apuafa caixa 
dlante da porta eernpurre-a para 
>;eu compariimento, confinnan- 
- dp-~a pr imeira sequfircia. 






bra-caficcas No topcuto palnel. ta dp lado do elevador (&' 
vocfc vera uma sequineia. As 
Ires fiteifas abs&o, no caso A . \ 
B e C, s3o psoas para a solu- 
gaa. enquanto a quarta Ifleira 



Usarsdo.** *res tac j mu do mnjp, 
voce deve mortar uma "lg ur^. 
defxar as pecas das f ' ■ ■■■■ 
numa onSem Se.tama queirnfe 

a a imagemco Topa, Depos que 
~ : eOnfkTrca o Si-stema, a 

na va» mosfcar o resulta- 

race doue 2'ri.m.ir. Em 

guida aparacorao as Irfs Ja- 

as.A.BeCfqaaiepresenin.T 

jjfraa}, ft a uSxrs opjaa a para 
sdr Eset*» uma data a m 
qu : id o opoo« **o aparocer, 

prtmelrB * pent voce - mover as 
imagon ,:■-'- - :•--■- u'j'd;;, u-M' 
4|ffl^^MHgui^d3 e O ccr. L-.i n o 

A lanSafra e para sniciar a Cqrh- 
"aaracao da su* nvnlBQCfn e n 
ultima e pars voitar a escolber 
em quo We*» qwr msswi 



que ao : do! Depois da cans, o 
computador cafilral da uma aler- 
ts, Saia desta sale e siga' para e 
pa-La depois da do elevador 
^pce chegara no oorredor mate 
ma vez. Vlre para a egquerda 
_a Jill e use o cartao ao tado da 
porta corrida (foto). Mala alguns 
zumfals que v&o aparecer e pe- 



■E'St-Ti BB'mdo uma fumeca bran- 
cat e'ntaa NiCbolai abrira fogo 
contra M. Elas comecam a con- 
' versarar, entSo Jill perguntg se 
eete era seu piano: fugjr sad- 
rbof Enquanto etes trooam tiros 
e .fasem o desfecbo, MicliDlal 
ila a pAra de atirar. Depofe da 
tna, va aolanto e Rivera Nt- 
cnolai molo nurn ouraoj no teto. 
TomandD corilJ'Ole navamcnlc 
sobre a rnfria. use wquele dis- 
quata do palnel. com a luz.ver- 
malha, para abrira porta act lado. 



ta seguinta. 




. . 



Ao cruzar a porta, Carlos errtra 
em conSato. JBI pergunta o que 
ho jvc Cartas fala para ela sair 
rapido dai. segulndo para um 
cempo dapois do ferro velho, 
pofe uma bombs foi envlada em 
direcao a cidade. Ela pega um 
aparelho qua serve para rasire- 
ara bombs, moslrando o tempo 
de impacto. Na saqiisneia, use 
a decada fogo atras de vooS e o 
sistema central sera !(gado co- 



A seguir, alguma ccsa aconla- 
cg e... Nemesis {ao menos o 
que sobrou dale) spsrece nava- 
menSe, tranEformando-sa numa 
crlatura abonlmnte. EQUipe a 



suDir per cirna da parade de en- 
Mho para perseguMo. NSo i> 
que muito perta dele, ela eofipe 
acido gasttico em voce, alem 
de acerta-lo com seus tentacu- 
los! 




Quando ale descer, fuzile-o sem 
do e fique esperto com as cus- 
psdas dele. Dapois de alguns ii- 
rbs(use todas as armas at6 que 
efe comece a recuar), delxe ele 



Sua ultima escolna, antes da 
termlnar o game, surge: 1-* FS r 
lutar, 2" Corr«r para a 
iporla. Escxjlha a primeita op- 
cio para se vingardo infeliz! A 
seguir, entre pela porta, desca 
pelo elevador e stga para Rbar- 
dada! Sera que ales escaparao 
a tempo 1 - 1 



do final e do casting, vooB' 
ver^ seu Ranking [ou Grade). Os 
segredos do game se mosfcram 
tambem, como o jago secrew 
dosmercenaross (o outro lado da 
hlstorla, onde voci deve esMlh«f 
entre CarlcB, Mtkhall e rlicbolai e 



que o mapa endica tEndo um tem- 
po limits pdo rato ds carregar 
uma bomba no pelbp; mas ma- 
tardo InlmlgosvccdgaTiha alguns 
SEgundos extras e resgatando 
pessaasvocaganha itera),... 



Ii VOMVI i'.l-» I 

.•/.; IV.o r,v.;i ..i . 



• ■ ■ 



... a a crave da loja de roupas 
(aqtiela na. mcKma rua da enbra- 
<is do bar), Seu desempenho re- 
sulta em pader habilftar todas as 
dnco roupas, ou algumas. O pri- 
metfo epilogosera liberadoe s3o 



minho. Desoa pela ascadaiia a deonSulbo. Enquanlojssova ate Eeuivez^evocfiteratodos nafes 



tiyftfam tocskzadss no tne&mo 



ta da que nao ha Bguras grartdes 
nas JiSefrJs A. B c C. c«rto?}. 
Qisso mexa na fifeira C, e esta 
: se encontrar na mesma Situa- 
fao, voce monlara a imagem 
rhais aWa, Expecor e um pouoo 
dificil, mas na prafica voce con- 
-"ue enlender tudo. Agora bas- 
" ;feier umejpwntegem, 
:em conla os espaco 



im ler na ima- 
__j val Imrtpr {pols 
deumjegopara outro) 
tcrwioso, Depoia cte ra- 
_ este. puzzle, mapa vai 
iQlcar para onde voce deve se- 
guir (ciqucla porta cs'jrrj cteslmrv 
cada). Antes de sair, use a chij- 
ve no painel da parade do tado 
direlto de Jill, recolhB'a e va 



'-subs melhoras armas (■- 



autre porta} e encaixa-a no seii 



W«jf fp 



j BtJrio 8H}! Para fazer 



liilliiilMliffli^ 



esquoma dc: como acabar com yOC ^ -^ Gfa 






O grandainao ticaxa mais lento 
no ataqua depejis dki,pnrneiro 
banho. f.que distaote (f<3li.^ ■. Stfi 
iir:j .j-.: !ius Granada Lflundiar 

com Grenade Rounds; allre nete 
ato que Gteflqus dojoclhos (casq 
ele chegue muito parte, passe' 
porelo), enlio atire em um dos 
canos aefdos para dar um b* 
nho nefe. Nemeais nao compla- 



Jd d a cscatla tern mals uma 
anoiacao. e no camlnrio ha ni 

g-jns corpac jogados, Aten^ao 
Qvundc piassar por dos, derrube 
,;:• qui.. GSEa em pi e peguvj muni- 

clo na estante da metal, antes 
de sair- Do lado de fora, um tre- 
mor abola o lugar e na curva do 
•^aminho voce pega a ultima teso 
p*ra seu arqulvo. Entre pela 
porta dupCa ediante e do oji't:- 



Olirp.fai Jorte o suficiente para 
abrfrqamlnfio ate Nemesis, Es- 
pere a armacBrregaro segundo 
tiro e Nemesis vai voar em pa- 
dacos, JH vai ayotiguar o qua 
restoudaleeocomputBcbranun- 
«a que o ststema esta solwe- 
carregado! Uma porta serA des- 
tranceda, entao va para la! 
Quando for cntrar, um barulho 
eooa no- lugan Mernesls .-jindn 
vive (isEo gim e pGrEistoftcia!). 



escolhcndo a prirrtcara vpcefoge,. 
e a segunda r*smesis ^ atingtdo 
pec utits explodki) ao inves da 
entrar noReataurant (\>olteao res- 
tauranie para pegar Green 
i. No final do game, ao in- 
vesde trocar tiros com Nlcholai. 
ele tentata fugir de hdiedptero c 
sua esolha e: ± 1 Conversar 
com ele f 2° Lutar corn eJe. 
Escolnenda a primeira opejo, 
voce so conversa com ele e a 
cara rbge, a segunda voce 6 eh- 
1 ru- 1 j efe. Para ganhar dele, de 
uns sels tiros de Magnum e fim 
de prootems. segundo Final nao 
muda muito, mas (eve em conta 
que alguns acorttedmentos vao 
sofrer pequenas alterggoes. Por 
enquanto^ The End! 
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e se voce tiver urn dual shock, tera uma experiencia ainda me- 
Ihor. As armas sao fantasticas. Da super shot gun, hyper blaster 
para a chain machine gun, todas elas possuem visual e son 
detonantes. Ha uma boa variedade no projeto das fas.es- para 
Impedir que Quake 2 se tome chato ou repetitive 

Para uma melhor experiencia, jogue com as luzes apag_ 
das e em urn aparelho stereo com o som tao alto quanto possf- 
vel. 




II A K I 
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GRAFICOS L- 

Aqui esta urn dos maiores destaques do game, Os grafi- 



P aystetion. A versao PS possui pouca semelhanca com a ver- ~\ , 

i n^ k, ., -^ -,u«i« «i~ «* +^ m , ,rJZr,^ ir^imH, , bern proietados e se nota muitos detalhes nos raros momentos 

sao PC, No comeco do modo single oiayer tern um nova introdu- H J , . _, , « - v „„ 

. . - -<i— . ...4 , _ .- . em que voce se aproximadeum deles. Se voce contmuar atiran- 



/ muftip aver vgo ersconirar rsrapas totaimente redesenhados. Ha x r . . . .. _ _. . _ _ 

. i %s« , l.-' ■■'-'■ i -a . , i As vanas armas sao mode acias em 3D e se movem em 

\ ma s de 20 fases com sub eve s para voce explorar. ™™mo IWi w «* 

iiiws « tv ito «. k*. f- quando voce corre. Os ambaentes em 3D parecem 

f Se voce oqou Quake 2 no PC, ficara impressionado com r " _ , „ , , . , K .. 

y JC vyw:juyuu«ua v , K nterm nave s e sao perfetas, sem sow down ou baixo frame rate. 
\ as fases mass co ondas e uma i uminacao capnehada dando ate '1 - l , *.* , _v Jrr ,_ „_„ 



IfF.inWjM ■J.'Jtll'Jt^ 



dor. Contudo, ha algumas pequenascoisas que ainda impede m 
Quake 2 de ser perfeito, como os efeitos de sangue e de a.gu- 
mas armas. 

Ha van'as razoes para realizarcada rnissao tentando aca- 
bar com os inimigos. O modo two player 6 fantastico, Cada inimi- 
go tern uma personalidade pr6pria. O frame rate, a velocidade, 
as cores, fazem Quake 2 ser mais do que indicado, 

a hijtoria 

Uma raca de inimigos alienfgenas chamada Strogg pre- 
tends invadir a Terra e eliminar os seres humanos. Voce foi o 
soldado escolhido para com hater essas horripilantes criaturas. 
Se voce falhar, estaremos perdidos e para queisso n§0 aconte- 

Ca, voce tera que co- 
. AY STAT DN roster uma enorme 

chacina. 



oom um visual pr6prio. 




QUAKES 
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OGnificosdolalhy- - 
dns O Modo two- ' 
piaster O Centrales 




l* Modo mulllptoyer 
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Os jogos de hofe em 
dia estSo cada vez me- 
Ihores e precisam de 
umpoucomaisdoque 
Pons graficos para 
manter o interesse do 
jogador. 

Quake 2 possui algo 
mais que belos grafi- 
cos. As fases de 
Quake 2 sao bem 



HmHliirslipgSM^MWl-iii^WII 



em dificuldade confor- 
me voce encontra no- 
vas armas e mata 
Stroggs mais fortes. 
Os centrales sao faceis 



A musica n5o 6 grande coisa, apesar das novas faixas 
em ritmo techno. J3 o som das armas e nota 10. Os efeitos sonc- 
ros sio os meemos, mas agora os inimigos gritam para voce, Da 
para ouvlr a respiracio dos inimigos e os gritos quando eies mor- 
rem. Alguns dos Inimigos podem ser focalizados pelo barulho 
quando voce nSo os pode ver, aumentando o crescente nive£ de 
medo, 

Parafinalizar, mesmo que voce }a tenha jogado a versSo 
para PC. deve experimentar esta versao. £ praticamenteum novo 
Quake H, com uma velocidade que nao era de se esperar no 
Playstation, betos graficos, novas musicas e efeitos, e novas fa- 
ses para single e multiplayer, shnplesmente ANIMAL!.'! 
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PC M 

Estrategia: Half Life 
Em foco: Resident Evil Myth II: 
Soulblighter. SimCity 3000 
Cheat Codes: Aetna Soccer % 
Ants!, Army Men 2, Brian Lara's 
Cricket. Grand Theft auto: London , 
Half life, Herect 2, Need for Speed 
3; Hot Pursuit. Rapanui, S.C.A.R.S. 
Shogo: Mobile Armor Division, Tomb 
Raider HL Trespasser, Turkey 
Hunter. Vangers, Wing Commander : 
Secrei Ops 




PC 02 

Estrategia: Turok 2 

Em foco: Warzone 2100, Requiem: 
Avenging Angel, South Park 
Cheat Codes: African Safari, 
Bid fuss Fun, Croc: Legend of Gobbos, 
Grand Slam Turkey, Commandos; 
Beyond The Call Of Duty, Gruntz. 
Lettrix, Madden NFL *99, Requiem: 
Avenging Angel, Sports CarGT, Tom 
Clancy's SSN. Turok 2: Seeds Of Evil. 
Rival Realms, Shaddow Warrior, 
Vigilance, Speed Busters 



PC 03 

Estrategia: Star Wars Episode I: 
The Phantom Manage 
Em foeo: Austin Powers: Operation 
Trivia, Ever Quest, X-Wing Alliance 
Cheat Codes; Age Of Empires 2: 
The Age Of The Kings, Backtrack, 
B lood 2: The Chosen, Chip's 
Challenge. Cybermercs, Drakun: 
Order of The Flame, Jagged 
Allience 2: Deadly Games. 
Mid town Madness, Test Drive 5, 
War/one 2000. Wolfsiein 3D 




Assinale abaixo as refcr&icias e quamidades que descja reeebcr. 
C<5d.:FC01 -CadaR$3,9(K ) 
Cod.: PC 02 - Cada R$ 3,90f ) 
Cod.: PC 03 - Cada R$ 3iK)( } 



Nome: 

Enderc^o: 

Cidade: : _ .Estado: Cep: 

Mandc CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 

POSTAL para a EDITOR A ESC ALA ITDA. Calx; 

Cep f 12599-970 - Sao Paulo - SP - Maiores tnformacoes f 

id . : (0 1 1 ) 266-3 1 66 - Voce recebcra cm sua casa sem nenhurna ouira 

despesa. Nto 6 neccssario recortar sua Tevkta. Basia enviar xerox ou 



PLAYSTATION 
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Depots de tanto tempo, Xena, uma das herofnas mais queridas 
da TV, sua fiel paroeira Gabriele e seus amigos dao as cares em um 
d«\/ertk3o Jogo da acSo para o Playstation. 

A vi!a de Xena 6 Kalabrax, que escapou da prisao no Stone 
Temple decretado pelos deuses como punlijao por tar espionado qs Ti- 
tans. Determinada a criar uma nova ordem murtdial e se vingar dos deu- 
ses, Katabrax tern a intencao de adquirir um potter maligno. Agora na 
forma humana. Kalabrax precisa sacriflcar uma rainha humana para tl- 
faertar este terror profano. Gabrielle, como rainha das amazonas, e: a 
escolhtda e Xena deve salva-la. 
JOGABILIDAOi; 

O jogo possui 21 fases com diferentes desafios caracterizando 
oombates em cidades e castelos, labirintos, mulheres anra2©nas e uma 
vlsita ao tamplo Hades. Em uma visao padrao em terceira pessoa, Xena 
despacha personagens aborninaveis e ccrfela vartos power-ups em sua 
Jornada pelo Temple of Pinnacles. Algumas das fases mais interessantes 
estao no comeco, como em Oebalus, onde akjuns sujeitos maus man- 
tern alguns refens e Xena 
STAT ^J ^ tern que usar um ataque 
de tonga distancia para 
pegar os inimigos. 
A qualidade do modeto 
das fases esta a cargo de 
Steve Morris e Kraig Ho- 

rigan. Um dos objetivos 

do game e criar desafios 

| que mantenham o inte- 

resse do Jogador, Um 

exempto disto & na Isle of 

Kronos onde o Cyclop 

nao podo se? atacado ini- 

cialmerjte, mas deve ser 

induzido a lancar pedras 

na direcao correta para 

ir "ttAS reveler nao apenas a sa- 

| Fdadaprata.maslambem 

alguns power-ups neces- 

sarios, O Cyctops e lam- 
bem um exemplo da vari- 
edade de inimigos que 
sao caracterizados pelos 
monstros da mitoiogia, 






XENA THE WARRIOR 
PRINCESS 
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COKTROLE 



t> Inovacilo nos 
contrtrfes 
o mistum de pi 1 Er- 
ie ecombatena me- 

l-.irlil CiTr-tu 




<* Antmafoes dos 
personagens 
(I Gnificos com es- 
!ogrc<5 dfi pniiganos 
«» jogo ser ctrto 



humanos e outras criaturas. Os 1 . 
mortos-vfvos que coniinuam a lu- 
tar mesmo apos 5erem cortados 
em padacos a uma das maneiras r 
em que o game ianta sar difaran- [^ 
te. 

Power-ups sao limitados 
mas multo liteis. Os mals abundan- 
tes sao as blue potion carregam a 

energia de Xena quando necessa- 

rio. Armor e espadas sao malhora- 

dos com um resurrection jewel fora os power ups padrao, Os power ups 

de magia aumentam a habiltdade de congelar saus oponentes ou tancar 

projetels. I I 

COHTROLES I I 

Os controles giram em tor- 
no de quatro comandos basicos e 
um mecanismo inovador do game. 
Os comandos sao. stashing, chu- 
tes, saltos a bloqueios, embora o . 
OHnrno seja muito raramente usa- ' 
do principalmente nas primeiras 
fases. Com os golpes bdsicos ha 
uma consJder^vel quanlia de com- 
binaooes. Apos executar um de seus golpes avancados, Xena dara seu 
grito, como na TV. ProvaveJmente o conlrale mais dtft'cil de se acostumar 
seja a corrida. Nao ^ necessdrio [7 
ate o bee attach na fase On the 
Trail of Gabrielte, mas 6 util pois 
um running attack parece causer 
rnais dano que um walking attack. 

Tanto na TV quanto no 
game, a arma de Xena 6 o 
Chahram. Ha uma combinacao de 
botoes que enviam o Chakram na , . -H . 
direcSo em que Xena esta" apon- 

tando. Porem, o Chakram pode ser — ^ 

guiado no voo a a camera deixa Xena para segui-lo em seu caminho. Isto 
nao so e utit apenas como uma arma de longo alcance mas tambem oomo 
um dispositivo de reconhecimen- 1 • - J 

to, capaz de mostrar cantos e ter- 
renos nao alcancados peia visao 
de Xena. O Chakram retorrta uma 
vez que bate em seu alvo. Com 
pratica voce pode alingir um alvo 
a distSnda e entao ficar mate pro- 
ximo do inimigo em seu retomo. 
Em pelo menos uma fase os joga- 
dores precisarao usar isto para 
acertar uma pequena secao de 

uma ponia tevadlca para abrlr a prdxima secSo. Isto 6 a parte mais inova- 
dof a do game. 

O game este abaixo da media comparand© com os games mais 
recentes. As animacSes sSo llmltadas e modelos dos personagens pode- 

ham ser melhores. Ha problemas com a camera ao longo do jogo e estou- 
ros de polfgonos. Apesar dos pesares. pelo menos Xena, Gabriete e Ares 
sao reconhecivete, 

O game e discrete em to- 
dos os afeitos que se poderia as- 
peraremumtitutocomo esse, Tan- 
to Xena quanto os inimigos ex- mq 
pressam algumas brincadeiras del ' 

vez em quando, ji Gabrielle se li- I 
mita a "Help me Xena.' O ritmo da 
musica e muito bom e leva a certa *" 1 ^ 

urgSncJa para procecter, | 

ESiflm, 6 um Jogo divetido, com uma boa combinagao de combBte 
e puzztes e boa jogabilidade. S6 e uma pena que Gabrielte nao seja usa- 
da como um personagem basico. Um jogo am que se pudesse oontrolar 
Xena e Gabrielle serla bem mais dlvertido. 
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A Capcom supera-se 
3 u;na vez, Uazendo agora 
para Playstation uma tjonversao, se 
nao execiente, polo irtenos surpre- 
endente. I&so porquc Jojo's Bizarre 
Adventure (do original Jojo no Ki- 
miyou na Bouken) veio ditetamente 
da podemsa placa CPSIil (3 mesma 
de Street Fighter HI), o hardware su- 
prerno quando assunto 6 games em 2D, 

Ctaro que foram necessarios miiitos 
cortes para quo o conscte da Sony pudes.se 
comaortar uma versao decente de Jojo. Em 
primeiro lugar, esquecs a arsimasSo lluente e 
perfeita do arcade, mas espere por u ma qua- 
lidade semeinante a da conversao 
de SFZ3 para o console Muttos 
{mas muitos raasmo) quadros de 
ani mayao soram conados, e o frame 
rate tambem baixou pasta ato em 
relacao ao arcade. Os sprites esiao 
menores tambem. A resolucao esta 
bsm menor e a paiheta de cores di- 
minuiu oonsideraveirnente. Alem di 
so. muitos eSflrtos espeuais como a 
transparencia em aSguns sprites (como noi 
Siands) foram absolutamente corlados. Mas 
nao intimide-se com Sudo isso, a quatidade 
grgfica ainda S muftp boa (para OS padrdes 
do Playstation, bam dito). 

Como e de costume nas 
conversoes da Capcom. e incli&p&n- 
savel am qualquer conversao de ar- 
cade pas consote domestico, mui- 
tos extras nao encontrados no game 
original foram adicionados. Paraco- 
mecar. os chefese personagens que 
antes eram sccretos, agora sao so- 
tecionaveis desde o initio. Alem tiis- 
so, ap&sar desde game ser basea- 
co r.B ::: -''"O "i •■■•::;- 

sao de arcade. eJe 
contarn cinco perso- 
nagens que apare- 
cem apenas na con- g 
tinuacao, Inheritan- 
ce for the Future _ 
(que esta para ser laneado no Japao). Para cam- 
plater, uma serie de opcoes secreias que vao 
sendo dispombilizadas con forme voce joga e 
cumpre cortas condicoes nos diversos rnodos 
jde jogo. E por falar 
nelcs, alem dos tra- 
idicionais modes Ar- 
cade, Versus e Tral- 
Ining, voce con la 
tambem cum o Sp 
| Story Mode, onde 
jocc segue fieirnente o enredo no manga origi- 
nal {criado por Hirohiko Araki, no qual o game 
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foj baseado), lendo que viajar por diversos 
iugsres do mundo no encalco do vampiro 

Dio. 

Originario do manga, Jojo's Bizarre Ad- 
venture tambem levc sua versao paw OVA 
(Original Video Animation, o episddios em 
longa-metragam dos animes japoneses). O 
game e precisamente baseado no 
lereeiroepisodio do mangafOVA da 
Shiieisha, narrando as hisforias de 
Jotam Ku'fi. sens aliados e oponerv 
les e seus Stands (seres elemen- 
tais invocodos por eles), e a saga 
no encalco do vampiro Dio, que 
raptou a mae de Jotaro, 

Logo de inicio. voce pode esco- 
Iher os d8Z personagens do arca- 
■de (Jotaro Kujo corn scu Stand StorPSatf- 
mmi. Joseph Jocstar corn Hermit Purple, 
Muhammed Avdol que i^sa o Magician's 
Red, Kakyoin e seu Hierophimt Green. 
1 Jean Pierre Polnareff h o Stand StiffW Cha- 
riot cao lggy com seu TIig Fool, Chaca 
que conta com Amfois, Dcvo com 
Ebony Devil, Alesst com S&titan e 
a bela Midler com sua High Pries- 
less), os dois chefes {Dio com o 
Stand The Wortd e Shadow Dio 
corn o Stand rieaconrieckto) e o an- 
tes ser-reto Young Joseph, que nao 
usa Stand; para completar o acervo 
inicial de lutariores, vindos direta- 
mente da segurida versao dos ar- 
cades, tamos a eslranha agma Pet Shop 
corn f=eu Stand Hcrus, Nlariah com Bast, Hoi 
Horse que utili/a o Emperor, Anubis-Nito- 
hryu Polnareff corn o Stand Anubis e ofor- 
tao Vanilla Ice (que nao Jem nada a vercom 
o rapper) que conta com o Stancr Gt&affi- 
Como nao podia deixar de ser, jogando no 
Sp Story Mode voc& 
ainda libera novos 
personagens secre- 
tos, que s<io o Rub- 
ber Soul com o 
Stand Yollow Tem- 

penww, Khan que 

utilira Anubis, Hoi Horse & Oingo com Erjrpe- 
rore New Kakyoin com Hierophont Grt?e/>. Isso 
Ludo da um total de 22 personagens. ste que 
nao & nada rnal! 

O sistema do jogo e bom original, lendo 
suas bases nos Stands de cada personagens, 
que sao criaturas elemeniais invocadas atraves 
de cartas de tarq. Durante as batalhas, voce 
code conlarcom seu Stand para real izargol pes 
especiais. enquanto ainda confjnua controlando 
seu proprio personagem, possibiiitando uma 
& g r j e ^ combos. Voce pode ainda enlrar no 
modo Stand, onde a criatura fica alivada enqiiarv 



to yoce peimanecer nes- 
te mode, possibilitando 
uma nova game de ata- 
ques e habilidades corno 
pulo duplo, Ha. como de 
costume, os Super Mo- 
ves. reaii?-ados media nle 
estoques na Barra de 
Super. O que realmcnte 
chama s atencao e o Tan- 
dem Attack, onde voce 
reali^a um comando que 
paraliza a bataiha 
por Snstantes, entao 
define uma serie de 
comandos, que seu 
Stand rcalizara 
quando voce tiver 
acabado, e vgt;e 

ainda tera pleno controls de seu personagern, 
podendo juniar sous prdprtos ataques ao pseu- 
do-custom-combo da scu Stand. 

Jojo's Bizarre Adventure nao 6 um tftulo 
marcante para Playstation, mas, se vooe expe- 
nmentarumajogada 
descompromissada, 
pode ervcontfar uma 
excetente distracao 
por horas ou, quern 
sabe. urn bom final 
de somana, litulo 
e ideal para juntar a sua lurma e promover di- 
vertidas partidas Vs. Se ainda Ihe restarern do- 
vidas sobre o sistema de jogo e golpes dos per- 
sonagens, nao deixe de conlenr a nossa mate- 
ria especial na prdxirna cdicao. 
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A Square nunca foi realmcntc bem 
sucedida no ggnero de RPG Estralegico. Enlre- 
!ank>, essa imagem negative da softhouse mu- 
dou com a cria^ao de Front fission , para SNES, 
urn verdadeiro mareo na hislcjria da empress. 
Cam urn enredo repleto de reviravoltas e uma 



diverso© extremamentc arta. o game logo oon- 
qusstou legiccs de adeptos. O segunda game da 
saga. Front Mission Gun Hazard, para SNES, foi 
urn erno — por quebrar a finha do game — que 
habilrrsentefoi corrigido por Front Mission Seeondf. 
Mas a cartada finaE (lalvez para corrigir o erro 
de FM Alternative) chega com o terceiro episo- 
dio da serio. Varies aspaclos mudaram, em 
noma da velocidade, dinamizando as batalhas e 
reduztndo os loading times, umas das principals 
crfticas em relacao ao episodio srtterfof. Isso, 
claro, causoii muita polemics, uma vez que va- 
rios outros elementos (em especial os graficos) 
foram de certa forma sacrificados. Ainda as- 
sim, e urn otimo ti'tulo, contando com diversos 
Wanders e segredos pare voce perder suas 
no'tes de servo. 
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Quando a Contrail firialments termi- 
nou seus Irabalhos com Legend of Legaia. $ 
noticia veio a tona: a verdadeira sequencia de 
um dos mais polemfcos — uma vgz que muitos 
I odsavam, ao passu que outros {antes idolalra- 
vam — RPGs para Playstation ganharia sua 



SOUTH PARK 

tmomi*msoA 



continuagao. Batizado de Vv'i Id Arms Second 
Ignition, a soquencia surpreende peisqualidade 
e diversao. Agora utilizando-se de cenarios 
completamente poligonais g personagens em 
Sprite — seguindo a linha Breath of Fire de ser 
— , voce encarna o trio formado por Ash. um 
ARMS Master de cabclos azuis lassim como 
Rudy no pn'mairo), Riruka. I usuaria de magfa da 
rnesma fomna que Cecilia, e Brad, o poucolaiatwo 
gucrreiro quo usa scus punhos como armas 
mortais. Sequindo a linha de. sen predecessor, 
voce lera de jogar uma aventura inicial com os 
tres personagens, que acabarao por se encofi- 
trar e so vendo diante do uma trama repieta de 
reviravoltas. Para aqueles que gostam de bons 
RPGs, esia e uma boa pedida. Para os que gos- 
taram do primeiro Wild Arms, esle e praticamen- 
le o&naatorio. 
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MULAN 

ADVENTURE 

DISNEY INTERACTIVE 




E IS vamos nds para mai 
de um dos seriados mals engrasados e diverti- 
dos da atualidade; South Park! E desta vez o alvo 
e o 32-bit da Sony, Alem da alteracao r»os grafi- 
cos © a sdlcSo de afgutnas sequendas de CG, 
ausentes por mctivos 6bvfos na versao para 
Nintendo 64, nenhum novo elamanto fora attera- 
do. O nOrnero da armas e o mesmo — com a 
presence, da hilarta Cow Launcher e outros dls- 
positivos mals — , os personagens para a opcSo 
multiplayer sao os rnesmos,., Mesmo o enredo 
permaheceu: voc4 controla os quatro protago- 
nistas da serie (Kyle, Stan, Cartman e o coitaido 
do Kenny), rnoradores da pacata ddade de South 
Park, vendo-se diarrte de uma serie de aconteci- 
mentos corriqueiros — mvasoes alienfgenas, ata- 
que de ctones gays, alem de outras coisinnas 
normais — a tendo de realfzar varfas tarefas e 
mlssdes para ©vitar que a cfdade va pelos ares. 
Case voce goste de games de tiro em 1° e nSo 
tenha Quake II a dispasic3o, fique com este. 





A Disney Interactive inova com um 
I game completarnente novo para o sc-u sucesso 
de bilheterias, Mulan. Ao inves do genero aven- 
tura. ela prefeitu investir em um adventure na 
Hfiha de Blazing Dragoons ou Brain Dead 13 (am- 
bos para PS c Soga Saluni), onde voce contro- P 
la uma seta e faz com que os personagens exo- 
culom diversas acoes. O mats divertido disso o 
I que voce tern a posssbifidado dc alterar aigutTiias 
Isequencias da historia, Jazando com que ela 
I tome runios imprevistos. Ainda assim. varias 
nenas do proprio desenho podem ser conferi- 
dos no game, como g o costume da Drsney 
Interactive. Mas, apesar de todas estas quali- 
I dades, Mulan nao e um game que rcalmenie v« 
impressionar os jogadores mais velhos, sendo [ 
mais indicado, por sua simplicidade, ao pubfico 
infantil. De quaiquer forma, nada impede que I 
vooS, caso tenha apreciado o filmo, gosto do 
| estilo e das seqiSSncias. Um tiiylo mediano. aci- 
de tudo. 
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A serie Gauntiei foi urn dos primeiros 
temtonos onde os amantes de RPG nortc-ame 
ricanos puderam se scndra vontade, Seu tema 
ep/co-rryedieval rendeu incontaveis versces para 
consoles caseiros. PCs e tantas oulras nifdias. 



Mas, de uns tempos para ca, a saga andava 
rneio apagada e esuuecida. Isso ate qiK> a Atari 
Games, em parccria com a Midway, acertou em 
cheio so reviver este classic. Agora com urn 
visual complelaniente poligonal, mas o mesmo 
requinte de antigamente. voce escnlhe cntre urn 
dos qualrc combatentes — urn Mago, uma Elfa 
Arqueira, um Guerreira e uma Amazona — con- 
vocados por Sumner o protetor do rnundo de E 
Gauntlet, para banir o poderoso demonio Skome , | 
invocado pels uniao das Lrczc rdnas profanas e 
que almeja destruir o mundo. Corno no titulo ori- 
ginal, voce dcvo atravessar uma serie de riiurir- 
dos, procurando por chavcs para aorir portas e 
dcstruindo os covis das oriaturas (para que das 
parem de surgir) ate chegar a Skome A maior 
varrtagem desla versao e a possitalidade de se 



jcgar com quatro personagens (lernbrarsdo que 
ha varies tipos de inagos, arqueiras, barbaros i 
amazooas). Diversao acima do tudo. 
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3cm vTndo a mass uma game no "jeito 
Croc de ser". Mesctando personajens a !a 

KIci: : ----- -.rv.H-svA o uprendiz de r^vale \c. 

rapesa KingsJey, que deve rf: -fllizar uma s6rie de 
tarefasi^sta que seu reino. o Fruit Kingdon. nao 
seja z~z" -' pelo rnaquiavelico mago Bad 



Custard. Apesar do encode pouco ■ 
inecGmcntado, voce feral a sua disposi- 
cao ananas armas medievais. van'ando de 
bestas a iSsparJss e macas. Os graficos 
nao sao oxatarnente uma maravilha. mas 
tem uma animacao bem fluente e colori- 
da. chegando a lembrar os games da 
seiie Crash Bandicoot em alguns momentos. 
Seguindo a liriha dos tftulos da Psygnosis, o som 
6 bem trabaihado, apesar de nao cmpolgar e 
algumas vozes ser repetitive Wo mais, voce 
e-ncontrara mais de 50 personagens espalha- 
dos pelas varias fases o uma seric de itens 
especiais que o ajudarao em sua Jornada cneia 
de perigos — quo, alias, incluem ate mesmo um 
bom e velho dragay cuspidor do fogo. Urn jogo 
razoavet, valendo para aaueias entediantes tar- 
ries de dominpo... 
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A velha lagartixa Gex esta de volta 
em grands esfflo cm mats esta conversao para 
N64. A histone nao mudara desde a versao de 
Playstaton: Gex estava tranquilo em sua ilha no 
pacifico quando o nofasto Rez, apos se recu- 
pcrar das denotes dos games anteriores. colo- 
cou fmaJmente seu pl^no em acao e raptou a 
parceira de Gex., a agente Xtra para atraf-lo np- 
vamente a Media Oimensson. E assirntem inicioa 
uma fwva descda ao mundo das parodias de 
TV, Os graficos melhcraram murto em relacao 
ao game arttettOf pata N64, com varios elemen- 
ts que se lornaram Spntes (como e o caso das 
estrelinbas prc-passada de fases), Mesmo o 
numenj de vozes foi ampliado. tsso tudo gramas 
a utilizacao do carliieho de 256 Mbifs (o mesmo 
de The Legend of Zelda: Ocarina of Time), o que 
tambem garantiu ate mesmo um pequeno video 
em MPEG com o pedido de Xtra a Gex. Apesar 
do n5o ser uma conversao perfeita. ela ja supe- 
rs em musto as anteriores. 





Desde o lancamento da sdrie Sida L 
Pocket um novo genera se abria para os conso- r 
tes de nova geracSo; o bllhar, O ultimo game de | 
peso lancado para o 32-bit da Sony foi a ultima j 
versao da s6ria percursora. Side Pocket 3, que . 
pecava muito na veracidade do comportamento | 
da botes. Agora, contudo, surge o verdadelro '. 
game de sinuca para o console, Lancado pela 
Activision, Pool Hustler n3o se resume somente 
a ir para as mesas e comecar a jogar. AJem de 
uma movimentacao bastante realista das bolas, 
voce tern a opcio de rondar por seis casas de 
jogo, enfrentando os maforesjogadores das noi- 
tes e apostando altas somatdrias de dinheto para 
memorar einda mais suas condicoes de vitoria, 
fsso sem mencionar a posslbilidade de se aprern 
der dlversos Iruques com varios mestres do bl- 
lhar encontrados aleatoriamente em suas 
andancas. Em outras patavras, para voce que 
curte um toque mais realista em games do gdne- 
ro, esta 6 uma otima pedida. 
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Desde o lancamento de Rainbow Six em 9B, o game foi 
urn ponto de referenda para a industria e atraiu fas de simuia- 
cao, estratcgia e de guerra. 

Embora seja mais uma sequencia que um add-on. Ro- 
gue Spear inclui mais mudangas evolutive s do que revoiucio- 
narias. Ha 18 missoes e essas missoes incluom uma earnpa- 
nha onde iocalizam baialhas de Rainbow, uma organizacao 
antiterrorista, conira um grupo de elite de tnrroristas que que- 
rem destnjir o mundo. 

Como o titulo original, voce difige ate oito membros da 
Rainbow, Nao apenas deve escolher e equipar os membros, 
mas tambem desenvolver um piano para alcanna r 05 objetivos 
da missao. Uma ve? em cena, voc§ jogara em uma perspecti- 
va em primeira pegsoa como lider, dirigindo as acoes. Voce 
pode ir de time para time {uma missao pode ter ate quatro ti- 
mes) para asscgurar que a missao seja executada como pla- 
nejada. ou pode mud aro piano para conhecer novas ameacas. 

Ao contrario de Quake I J ou Unreal, Rogue Spear exibe 
um soflsticado modelo de dano. Nao ha energia ou armor nesla 
guerra contra terroristas. Dependendo do calibre da arma r um 
liro e sufidenie para matar. Este estilo de combate produz 
uma tensao como em Doom. 

Rogue Spear nao iaz nada para dispersar esta tensao. 
Cte gr&fieos sao bons como no anterior. O game comports 1200x 
1064 de resolucao. A engine acelcradora aumenta o realismo. 
3 chuva cai suavemente no telhado, aos olhos de seus compa- 
nheiros piscam por tras clos dculos dc protegao e as granadas 
explodem brilhantemente lancando os terroristas enlre a fuma- 
ca. 
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Melhorainda. Rogue Spear incorpora uma caracteristi- 
ca de retomada que dcixa voce vcr a missao inteira novamen- 
te. Nao so e civertido, mas tarn hem uma manetra de verifies r 
os seus eiros, E voce cometora muitos crros e provavelmente 
pagar«i por etes, A AI (inteligencia artificial) de Rainbow Six 
nao era tad afiatia como nesta vcrsao. 

Red Storm implementou alguns elemenlos para ajuda- 
lo a combater a AI aumeniada do inimigo. Agora voce pode 
espiar ao redor petos cantos, mantendo minima sua exposi- 
cao para o inimigo- E tembc'im pode abaixar e correr simultane- 
amente. 

Mas Red Storm nao parou por ai os incremented, os 
controles tarn bent estao mais sofisticados. Por exemplo. eles 
permilem que voce ordenc seus times para parar e atirar de 
lugar escontiido. Alem disso, o game possui editor de missoes 
que deixa voce projeiar missoes utitizando as rases incluidas 
no game. 

O Muftipfayer e explosivo, em Mplayer.com ou MSN 
Gaming Zone Ha tl UpdiS de partidas de mu I lip layer. Aiguns, 
como Stronghold e Double Bluff r sao famiiiares aos jogadores 
de Rainbow Six. Quires, como Terrorist Hunl e Assassination, 
sao exclusivos dc Rogue Spear. Embora semelhante a qual- 
quer nOmero de deathmatches de tiro em primeira pessoa, o 
multiplayer de Rogue Spear com dano de 1-hitmata aumenta 
a tensao considers velmente. 

Rainbow Six:: Rogue Spear eonseguiu consertaf a mai- 
oria das falhas do game original mantendo a mesma 
jogabilidade. 
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Depois de quase dots anos de dcscnvolvimento, Age of 
Empires 2: The Age of Kings e finalmente lancado. 

Age of Kings o leva ao ano 600 DC, perfodo entre a 
queda o imperio Romano e o final da era Imperial. Neste game 
de estrategia em tempo real voce escofae entre 13 civil izacoes, 
de Bizantinos a Teutons, e expande uma simples sociedade 
em uma dvlflzaoao ricamente entrelacada por rrieio de con- 
qusta, pesquisa e colcta de gold, wood, stone e food. No cami- 
nho, a milfcia pode se tornar espadachim o pastores podem se 
tornar fazendeiros, 

Como em Age of Empires, cad a civilizacao possui ha- 
bilitiaaes especiais e vantagc-ns. Algumas pos-suem os melho- 
res fszendeiros; outras, os melhores cagadores e algumas ape- 
nas edsffcios e paredes mais fortes. Assim, cada civilizacao 
possui uma unidade diferente que pode ser devastadora quan- 
ctousada corretamente, mas tambern com suas fraquezas. Sao 
esiss dctalhes que fizeram de AOE (e agora, AOK) urn grand© 

jogo. 

No single-player voce participa em uma das cinco cam- 
panhas hisl6ricas:Joan of Arc, Genghis Khan, Fredrick 
Barbarossa. Saladin. ou William Wallace (training campaign). 

As novas adicdes ao pr6prio gencro detxararn os con- 
trotes de AOK mais sofisiicados. Usando a "Select Idle Unit", 
voce podera auto-selecionar unidades inativas (aldeias ou uni- 
dades mil its res) nao importando ondc elas estejam no mapa. 
Ha tambern a "Town Bell" onde voce lata urn alarme e todos 
seus aldeoes sao enviados para o cdificio principal. La. eles 
nao serao apenas prategidos. mas tambern lancam flechas de 
fogo a qualquer ameaca. 



Voce tambern adquire quatro formapoes de unidades 
para escolher: Line, Staggered, Box e Flank. Linee sua forma- 
cao"em uma linha horizontal". Staggered e como a Line expan- 
dida para evitar dano causado por catapultas. A formacao Box 
e usaria para cercar suas unidades mais vulneraveis com uni- 
dades mais bem armadas, e a Flank divide suas tropas em dois 
grupos e ambos os grupos tentam ficar at/as do inimigo para 
atacar. Voce tambern tern a babilidade de se guarnecerem seus 
edificios. 

Os graficos de Age of Kings estao melhores quo o de 
seu antecessor. O avanco mais notavel e o rnaior balanceamento 
entro o tarnanho dos edifictos, pessoas e paisagem, e maior 
detalhamonto. Os edificios sao muito grandes em AOK, maio- 
res que em AOE. e ha mais variacao ao eslilo e singula rid ade 
de cada civilizacao e sua unidade especial. Ha inovacoes na 
interface e novos edificios c unidades. 

O modo Multiplayer c so alegria. Como em AOE, voce 
torn varias opg5es: Conquest, Wonder, Relics, ou Score 

Aqualidade do audio 6 musto boa. Cada campanha pos- 
sui uma miisica e cada civil izacao fala na lingua nativa dela. 
Unidades japonesas falam o Nihongo, unidades ch mesas fa- 
lam Mandarin. 

Praiicamente nao ha nada que se possa dizer conlra 
AOK. A unica critics e que no single-player algumas missoes 
sao basics mente repeticoes de missoes de AoE original e Rise 
of Rome, e aiguma ocasional queda no frame rate quando ha 
muitas unidades simultaneamente na tela. 

Assim, Age of Kings cumpriu todas as expectativas, se 
tornando urn dos melhores games de estrategia. 

Ml 
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- Pentium 166, 32MB de RAM, HOOMB de HD, Drive de CD de 4x 

- Compatfvel com; Direct 3D, 3Dfx 
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Destruction Derby foi urna inovacao nos 
para o Playstation; jateve sua sequencia que 



ames de corrida urn jogo de luta em que cada carro tern urn numero fixo de pontes 
i tornou urn dos dedano. Quandoospontosde I 




preferidos e jogos inspirados no dano chegarern a zero, seu 

titulo, carro explode, isto mantem a 

A Pitbull Syndicate, com o seu velocidade do jogo sempre 

conhecimento em jogos de corri- afta. 

da, combinado com a experien- Demolition Racer tam- 

cia de Destruction Derby, resol- bem permite a escolha de mui- 
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JL A premissa continua quase a 
mesma de Destruction* Derby, ohde voce dirige com o objetivo de 
baler nos competidores da meV 1 
ma categorra para marcar mais e '■ 
mais pontes. Da mesma maneira 
que DD2, Demolition Racer. «"»*- 
sut dois modes principals, N rt ' 
racing voce compete corrt 



— ^j— j ...-,_ 

pontes batendo e danificando os ., 

outros corredores, O outro rnodo 

e o modo arena que se assemelham a corridas reais de destrui- 
cao. Outros modos como a Chicken e Suicide sao vari antes do 

modo racing e sao habilitados 
^i comptetando objetivos no modo 
."% season. 

Embora Demolition Racer 

. oferega bastantes modos para 

correr, urn dos pontos negatives 

~L^Z - do game e que as corridas ex- 

/ fl- - \ ™ a ' tras sao variacoes do modo ra- 

-~- .^— , , C | nQ e as diferentjas sao minim as 

PLAYSTATI O N %Z£%ZZ 

zer que os modos nor- 
mals sejam triviais, 
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pbis os modos racing 
e arena sao bem diver- 
tidos e a mistura de 
velocidade e elemen- 

Itos de arcade e explo- 
siva. 
Distinguindo de Des- 
truction Derby 2, De- 
molition Racer se dis- 
tance dos elementos 
realfsticos para uma 
rw melhor jogabiiidade. 
I Urna das- melboresdi- 
• ferencas entre os dois 
gameseaestruturade 
dano. sistema de 
dano em Demolition 
Racer a parecido com 
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mitada. A limitagao e pelo ._ 

de que todos os corredores sao forcados a usar urn carro igual 

durante a corrida. Embora isto permita mais equilfbrio, limita a 

jogabilidade. 

Como os objetivos do jogo sSo faceis de completar, o two- 
player e a melhor escolha. O nOmero de pistas no modo arena 
tambem poderia ser maior para alongar a jogabilidade. 
Controles:- 

Com o concrete Dual Analog, os games de corrida do PlayS- 
tation oferecem oompleto e pre- 
cise controle das veiculos. Na 
maior parte, Demolition Racer 
f faz bom uso do control©, o que 
I acentua a natureza arcade do 
jg jogo. Giros e descontrole do car- 

I ro quase nao existern, exceto 
\ quando voce for batido por ou- 
£ tro cofredor. Controlar o carro e 
^f a principle dif icil. mas com at- 
guma pratica e algum tempo de jogo voce se acostuma. 
Graficos:- 

Demolition Racer possui pistas bem modeladas, assim 
como os carros, mas que sao prejudicados pelas cores escuras 
do Jogo. Alguns elementos das pistas sao tab escuros que fica 
dif icil ate de dirigir. O visual granufado das texturas tambem nao 
ajudam. que compensa e que Demolition Racer praticamente 
voa. O framerate e fantastico. 
Som:- 

Com bandas como Fear Factory e Junkie XL, Demolition 
Racer possui a musica perfei- 
ta para uma game de corrida. 
Embora as Destruction Derby 
2 pareca melhor, as musicas 
deste sao muito boas. Os efei- r 
tos sonoros sao tambem mui- 
to bons e as explosoes sao al- 
gumas das melhoresji vistas. L 

Se voce quer destrui- q *l -vx. ^ ^ 
cao ©m arta velocidade com [ 

muita adrenalina, nao ha escolha melhor que Demotition Racer. A 
raptda velocidade do game e a natureza -destrutiva da jogabilida- 
de fazem Demolition Racer ser urn tHulo super dtvertirfo que com- 
pensa qualquer falha, Se voce for fa de Destruction Derby 2, cer- 
tamente ira gostar deste game. 

DEMOLITION RACER 
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Stargame que apresenta as ultimas noytdades, 
^ latti^arneritos e mforma£de$ sobre tiido 
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LAFA - a Pio XL 230 -Tef . : (01 1) 3641 4444/8314)444 

SANFTANA - R. Cons, Moreira de Barros s 314 - Baixos-TeU (0 1 1) 299-6454 

!PlRANGA-R,AgostfnhoGom§s ? 1583TeL:(011)273^784 

MOOGA-R Juventus,831 -Tel.: (011)591-0039 

YOUMPIA- RM Jesufno Cardoso,584 -TeL:{01 1) 829-1 142 

V. CARRAO - Pra9a Auretio Lombaitii,62 -TeL:(Q1 1)295*1 190 

PO^PEJA-RDesembargador dd/ale, 1 i5-Tel.;(01 1 J38SM 125 

AGUARASA- Av.Afvara Ramos,2171 -TeL:(011)6693-7813 

STO. AMARO - Av. Adoffo Pi nhelro, 1 037 -Tei.:(0?l> 523-9657 

JD. BRASIL - Av. Julio Buono,! 486 -Tel.: (01 1)201-0373 ■, 

PENHA ■ Rua Caprtio Avelino Cameiro,457-TeJ,: (01 1) 6942-081 6 

GUARULHOS ■ Av.Pauto Facclni,03 -Tel.: (011) 208-3033 

S'. B.DO CAMPO- R. Municipal, 445 -Tel: (011 J 452-2612 

D1ADEMA - -R. Antonio Dias Adomo, 344 -Tel.: (01 1 ) 4076-1986 

SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 -Tef.: (01 1)477-6350 

OSASCO-R. NarcisoStarfini, 448-Tel.;(011}7085-270l-(B.VlSTA) 

OSASCO-R.Pa»es1iraJ650-Te3.:(mi)72C34185-(MU^CSJR| 

RIBEJRAO PRETO- Rfloriano Pebcoto^TeL: (016)6254094 

MARILIA - Av.Vicente Ferre«a r S5S -TeL (014) 4224019 

S.J.dosCAMPOS-Av;Dr.Ac^rnardeBarTOs,1319-TeL1012)34i-7250 

OURIN HOS- AV. Rodrfgues Alves, 256 -TeJ.:(014)322-2424(CENTRO^ 

INOAJ ATU BA - R. 13 de Maip 3 805 -Tel: <Qi9Je75*302S 

PIR ACICABA - R. Gov. P&6ro deTflJedo, 1 766 -TeL:(0T9) 434-7179 

SALTO-RJtapiru t 158-Tel.:(6Tl)7828-1163 

SOROCABA -R Santa CJafA,266-Tel.: (0153 £81-9740 

S J.do'RIO PRETO - R. DeiPiflto deTofedo, 31 18 - S/L -Tel: (017) 232-5920 

LIMEIRA - R 1 3d© Mate, 288 -Tef.:(019)442-4475 

CAMPINAS-Rrom.QuenJbfmUriel,27lTel.:(0l9)255-2545-(QAMBUi) 

CAMPJNAS- R. Jose Maria Lisboa, 55 -Te».:(G19}241-6567 -{VTEIXEfRA) 



SALVADOR - Ladeirado Acupe, 2A -TeL: (071 ) 356-1372 -(BROTAS) 

-i!A. 
ASA NORTE -SCLN.31 3 - BL- E . Loja- 64 -Tel.: (061) 274-3311 

FORTALEZA-R Julio de Abreu, 29T -TeL(08S) 267-3684 -(ALDEOTA) 

MWASGERAJS 

POUSO ALEGRE-RCel.01a^TO Meyer,160-U30-Tel.:{035)42l-7693 

SAO LOURENCO- Av. ComendadorCosJa ? 295 Loja 15 -TeJ.:(035)33M683 I 

PARAfeA - ' 

JOAO PESSQA- Av.Nego t 20OSata 112-TeL:{083)226-2389 

' mRAi^J ; ) 

CURJTIBA-AV. Se1eo^Satembro T 4132-T«L:(B41)224-1235-(BATEL) I 

' CURITIBA - R; Manoel Eufra^,826-TeUC041)253-3008-(JUVEVE) j 

CURmBA-AwRep.Aigenana,1534-TeL:(041)244-4667-(AGLlA VERDE) j 
S. J.dos P1NHAIS-Av.Rui Bafbosa,929<5-Tet:(041) 382-7785 

MEfER -R Ana 8ari»sa t 47 Loja 10S-Tei4(021) 596-2111 

JLHA DO GOVERN ADOR - R Eng.CoeJhoCintra, 10-TeL: (021 ) 462-q657 

BOTAFOGO - RAfclunttrtos da Pitna,459-Tet:(021) 266-7079 

TIJUCA - Rua Condede Bonfin, 346 S/L 205 -TeUftQI ) 569-9043 

BONSUCESSO -R.AdaH.24 -Tef,: (021) 564-3608 

FREGUESIA*Esi, dos free flios, 200 - BL 3 - Lofa 119 - Tel.: (021) 443-85: 

LARGO DOMACHADO- R do Catite,31U_117 -TeL-(021 ) 557-1141 

COPACABANA - Av.fiSra Copacabana,680-2 a SS- Lb-TeL: (021 ) 547-2644 

NiTCROt - RMarize Bafros,35I -TeL:(021)6103786 (ICARAf) 

PETR6P0US*R. do ftnparaobr.772 -S/L5 eB-T«L: (024) 2424887 (Galena March* 

BAI^-AvdasAiriric^T^-LIML^ 

PORTO ALEGRE - R. dSirrrpifcio ACarvalho, 9O8-TeL:{O51)341-3027 (V. IPIftANGA] i 

ROraAftfPOUS-RUuroLinr!^ 

JOINVILLE-R. Dr. Joao Colin, 377 Centre -TeL: (047) 433-7429 

ARACAJU - Av.Barao do Maruim t 943-Td -(079) 21 3-0699 (SAOJOSE) 
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